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Temat zajec

Liczba godzin

L.p.
1 Wycieczka do Poznania do escape room sali ,,Tajemnic
' matematycznych”.
> Katy wierzchotkowe, przylegte. Obliczanie miar katow i rysowanie
' katow.
3. | Obliczanie miar katoéw w wielokatach.
4 Zamiana jednostek dlugosci 1 masy. Obliczenia zegarowe
' i kalendarzowe.
5. Odczytywanie danych z diagraméw, wykresow 1 tabel.
6 Obliczanie skali na mapie i planie. Rysowanie w skali przedmiotow i
' roslin.
7 Planowanie trasy wycieczki. Zaznaczanie na mapie miejscowosci i
' rozwigzywanie zadan zwigzanych z predkoscia, droga i czasem.
8. Rozwigzywanie zadan tekstowych o podwyzszonym stopniu trudnosci.
9. | Przeksztalcanie podstawowych wzorow matematycznych.
10. | Ciekawostki i anegdoty matematyczne.
11. | Podzielnos¢ liczb przez 2, 3,4,5, 6, 7, 8,9, 10, 11, 12, 13,15, 25.
Liczby karzetki i olbrzymy, liczby tréjkatne i kwadratowe, liczby pierwsze
12. | iztozone, liczby doskonate, zaprzyjaznione, palindromiczne, lustrzane,
Fibonacciego, magiczne
13 Rozwiazywanie przyktadowych zadan przygotowujacych do
" | Miedzynarodowego Konkursu Matematycznego ,,Kangur”.
Przygotowanie trasy i zadan do matematycznych gier miejskich z okazji
14. ; .
Dnia Matematyki.
Skala i plan - przeliczanie wymiardw i odlegtosci rzeczywistych na
15. | wymiary i odlegtosci na planie lub mapie
16 Banki - analizowanie ofert bankowych (lokaty, kredyty) pod wzgledem
" | optacalnosci.
17. | Obliczenia procentowe — zadania tekstowe.
18. | Lokaty bankowe — oprocentowanie, prowizje.
19. | Podwyzki i obnizki towarow w sklepie.
20 Analiza arkuszy z Miedzynarodowego Konkursu Matematycznego
"~ | ,,Kangur”.
21 | Liczby dodatnie i ujemne. Liczby calkowite. Liczby na osi liczbowe;j.
29 | Dodawanie i odejmowanie liczb catkowitych.
23| Odcinki w ukfadzie wspotrzednych
24 | Graniastostupy- wtasnosci.
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26. | Rownania
27 Wyrazenia algebraiczne. Sposoby zapisu.
28. | Jednomiany i sumy algebraiczne. Redukcja wyrazow podobnych.
29 | Upraszczanie wyrazen algebraicznych.
30. | Rozwiazywanie zadan tekstowych za pomocg rownan

L.aczna liczba godzin 30 h
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Zajecia 1.
Temat: Wycieczka do Poznania do escape room sali ,, Tajemnic
matematycznych”.

Cele:

rozwijanie umiejetnosci pracy w grupie i radzenia sobie w trudnych, badz nowych
sytuacjach,

e wyposazenie mlodziezy w odpowiednig wiedze, ktdra bedzie niezbedna w dorostym zyciu,
ale i przydatna do rozpoczgcia kolejnego etapu edukacji;

Metody:

e matematyczna gra logiczno — strategiczna

Forma:
e gra

Pomoce dydaktyczne:

& CScCape room

Przebieg zajec:

Uczestnicy zabawy sg dobrowolnie zamykani w pomieszczeniu, z ktérego muszg si¢ wydostaé
dzigki rozwigzaniu zagadek matematyczno-logicznych. Uczestnicy gry biorg udzial w zabawie,
gdzie zamykany moze by¢ klucz, dzigki ktoremu otwieramy zaszyfrowane skrzynie, sejfy itp. Jest
to gra dla wielu osob, gdyz niektére zadania wymagaja pracy zespotowej. Czas na rozwigzanie

zadan 1 wyj$cie z pokoju byt z géry ustalony.

Zajecia 2.

Temat: Katy wierzcholkowe, przylegle. Obliczanie miar katow i rysowanie
katow.

Cele:

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ programem graficznym oraz umiejgtnosci
rozwigzywania dwiczeo i quizow interaktywnych w zadaniach matematycznych
Uczen:
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wskazuje wierzcholek i ramiona kata,

rozroznia i kresli katy ostre, proste, rozwarte oraz polpetny i pelny

oznacza katy i czyta ich nazwy

mierzy za pomocg katomierza katy mniejsze od 180° z doktadnoscig do 1°,

postuguje si¢ katomierzem oraz kresli katy o danej mierze za pomoca niego,

poréwnuje katy, znajac ich miarg.

rozpoznawanie na rysunku rodzaji katow i zna wlasnosci katow 1 ich miary,
wykorzystuje whasnosci katow do obliczenia miar katow przedstawionych na rysunkach.

Metody:
Forma:

Pomoce dydaktyczne:

Monitor interaktywny (komputer) + programy, aplikacje, strony WWW,
Tablet dla kazdego ucznia,

Internet,

Przyrzady geometryczne — linijka, ekierka, katomierz,

Przebieg zajec:

e Uczniowie przypominajg pojecie kgta oraz wymieniajg jego rodzaje i miary.
Utrwalenie wiadomosci rozpoznawania katow poprzez ¢wiczenia interaktywne z
uzyciem programu matematyczne zoo, praca indywidualna z tabletem —
https://www.matzoo.pl/klasad4/rozpoznawanie-katow 24 202.

e Uczniowie przedstawiajg za pomocg monitora interaktywnego krétkg prezentacje
dotyczgca katow i ich zastosowania w zyciu codziennym przygotowang w formie
projektu grupowego.

e Nastepnie samodzielnie wykonujg zadania dotyczgce obliczeo katow przylegtych i
wierzchotkowych majgc dany rysunek, nauczyciel ocenia poprawnosc¢ obliczen.
Zadania z uzyciem programu matematyczne zoo, praca indywidualna z tabletem —
https://www.matzoo.pl/klasa4/miary-katow- 24 518.

e Uczniowie podsumowujg wiedze rozwigzujgc quiz interaktywny, w ktorym zdobyta
liczba punktéw przektada sie na ocene. Nauczyciel czuwa nad poprawnoscig
tworzonych zadao i ich rozwigzaniem. Na koniec zajed prawidtowe rozwigzania
wyswietlane sg na monitor

Zajecia 3.

Temat: obliczanie miar katow w wielokatach.
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Cele:
e Ksztaltowanie i rozwijanie umiejetnosci postugiwania si¢ jezykiem matematycznym,

e Ksztaltowanie aktywnej postawy wobec potrzeby rozwigzywania problemow,

e Ksztaltowanie umiejetnosci wyciagania wnioskow z przeprowadzanych doswiadczen.

e Umiejetnos¢ dostrzegania prawidlowosci.

e Wyrobienie sprawnosci dedukcyjne;j.

e wie, ile wynosi suma miar katow w trojkacie

e potrafi obliczy¢ miarg kata w trojkacie, majac dane dwa katy

e wie jakg miar¢ maja katy trojkata rownobocznego

zna wlasno$¢ katow przy podstawie w trojkacie rownoramiennym

wie ile wynosi suma katow w czworokacie

potrafi wskaza¢ katy wierzchotkowe, odpowiadajace i naprzemianlegte.
zna wlasnosci katow w rownolegloboku.

Metody:

e gra dydaktyczna; ogladowa :pokaz, demonstracja

Forma:
e aktywizujace: gra dydaktyczna; ogladowa :pokaz, demonstracja

Pomoce dydaktyczne:
e gra dydaktyczna ,,Ja mam, kto ma?”,
e podrecznik GWO Matematyka 6,
e aplety GeoGebra

Przebieg zajec:
1.Powitanie uczniow
2.Czynnosci organizacyjne: sprawdzenie obecnosci

3.Sprawdzenie pracy domowej ( ocenienie dwoém osobom )
Nauczyciel pyta kolejno ucznia, potwierdzajac lub zaprzeczajac odczytane wyniki. Uczniowie
otwierajg ¢wiczenia, odczytuja kolejno prace domowa sami nanoszg poprawki.

4.Powtdrzenie wiadomosci z ostatnich lekcji. Gra dydaktyczna : ,,Ja mam, Kto ma?”

Uczniowie otrzymuja karteczki z rysunkami figur geometrycznych, ktére musza nazwac uzywajac
poje¢ matematycznych np. Ja mam kat rozwarty, kto ma potprosta?

Uczen rozdaje kartki do gry. Uczniowie odczytuja swoje karteczki, wywotujac tym samym
kolejnego ucznia. Uczniowie wstaja.

str. 6

Projekt ,ENIGMA - Wsparcie nauczania matematyki i informatyki w szkotach podstawowych i ponadpodstawowych Metropolii Poznan”.
Opracowanie wspétfinansowane przez Unie Europejska z Europejskiego Funduszu Spotecznego
w ramach Wielkopolskiego Regionalnego Programu Operacyjnego na lata 2014-2020



SAMORZAD WOJEWODZTWA Unia Europejska
WIELKOPOLSKIEGO Europejski Fundusz Spoteczny F ek

*
* ot

Fundusze
Europejskie
Program Regionalny

5. Przedstawienie celow lekcji i podanie tematu lekcji

6. Nauczyciel prezentuje aplet dotyczacy Sumy miar katow w trojkacie. Uczniowie odkrywaja
prawidtowo$¢ na podstawie wlasnosci katéw odpowiadajacych. Nauczyciel pyta uczniow dlaczego
katy sg rowne, jak doszli§my od kroku 2 do kroku 3 itp. Uczniowie rysuja trojkat w zeszycie i
zapisuja wniosek.

7. Rozwigzanie zadania 1/58 podrgcznik
Na tablicy obliczenia miary kata 6. Pozostale obliczenia nauczyciel sprawdza w zeszytach uczniow

8. Przypomnienie wiadomosci o katach w trojkacie rownoramiennym. Prezentacja apletu do
obserwacji katow przy podstawie. Nauczyciel porusza wierzchotkami trojkata.

Whioski: W trojkacie rownoramiennym katy przy podstawie majg jednakowe miary. W trojkacie
réwnobocznym kazdy kat ma miar¢ 60°

9. Prezentacja apletu o sumie miar katow w czworokacie

Nauczyciel zadaje pytania typu: Jaki wielokat nazywamy czworokatem? Jak nazywamy odcinek
taczacy wierzcholki a ktory nie jest bokiem? Stawia pytania, ktore naprowadzaja do postawienia
tezy: suma miar katow w czworokacie wynosi 360°

Uczniowie rysuja dowolny czworokat i zapisuja wniosek.

10 Obserwacja katow w rownolegtoboku za pomocg apletu. Stawianie pytan przez nauczyciela
wyswietlanie kolejnych krokow konstrukcji.
Uczniowie odkrywaja wlasno$ci katow w roéwnolegtoboku. Zapisuja wnioski

Zajecia 4.

Temat: Zamiana jednostek dlugosci i masy. Obliczenia zegarowe i
kalendarzowe.

Cele:

Uczen:

e postuguje si¢ pojeciami: doba, godzina, minuta, kwadrans, pot godziny, dzien,
tydzien, miesiac, rok
potrafi zastosowac zdobyta wiedze w praktyce
rozwigzuje zadania tekstowe, wykonuje obliczenia zegarowe 1 kalendarzowe
oblicza, ile czasu uptyneto od jednej czynnosci do drugiej
umie odczytywac godziny i1 minuty na zegarze w systemie 12 —1i 24-
godzinnym
e wie ile godzin ma doba, ile minut ma; godzina, p6t godziny, kwadrans, ile dni

ma miesigc, ile dni ma rok
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Metody:

e slowna, pogladowa, dziatalnosci praktycznej, aktywizujgca

Forma:

e indywidualna, grupowa( w parach)

Pomoce dydaktyczne:

e karta pracy, modele zegarow male i1 duze, kalendarze §cienne rézne rodzaje, rzutnik, ekran,
multibuk, edukacyjne filmiki multimedialne, zeszyty, plansze z napisami : rok, kwadrans,
godzina, sekunda, doba, tydzien, miesiac.

Przebieg zajec:

1. Nauczyciel wita uczniéw, po czym prosi o uwazne wystuchanie zagadek: Ma

cyferki lub wskazowki, az trudno uwierzy¢, ze mechanizm ten malutki, potraficzas mierzyc¢.
Uczniowie rozwigzuja zagadke : zegar

Wisi na $cianie mata ksigzeczka. W tej matej ksigzeczce mieszkaja miesigce, tygodnie i dnie. O
czym mowa? — Kto wie?

Uczniowie rozwigzuja zagadke: kalendarz

2. Nastegpnie N- przechodzi do rozwazan na temat zegara i czasu: Do czego stuzy zegar?(odmierza
czas) Do czego potrzebny jest kalendarz( wiemy kiedy jest $wieto, mozemy sprawdzi¢ okre§long
date)? Dlaczego zegar jest nam potrzebny?(mozemy sobie zorganizowac czas, zaplanowac
czynnosci, nie spézniamy si¢ do szkoly) Czy mozna zatrzymaé czas?(nie mozna)

3. Nauczyciel zapisuje na tablicy temat lekcji , podaje cele. Uczniowie

przepisuja temat do zeszytu. Przypomnienie dlugosci trwania jednostek czasu: sekunda, minuta,
,godzina, dzien, tydzien, miesigc, rok N- podaje okreslenie - doba to 24 godziny jako nowa
jednostke okreslania czasu. Odczytanie na duzym zegarze, kolejnych godzin w systemie 24-
godzinnym. Uczniowie zapisuja do zeszytu ( 24 godziny to doba)

4. N- przypina do tablicy kartki z jednostkami okreslen czasu( sekunda, minuta,kwadrans, pot
godziny ,godzina, doba, tydzien, miesigc, rok) Chetny uczen uktada jednostki czasu wedtug
kolejnosci od najmniejszej do najwigksze;j.

5. Zaznaczanie godzin na zegarach( modelach)
N-I podaje godziny w systemie 24-godzinnym:
13.00 -1.00 po potudniu

14.00 — 2.00 po potudniu

18.00 — 6.00 wieczorem

20.00 — 8.00 wieczorem

23.00 - 11.00 w nocy
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6. Uczniowie rozwigzuja zadania tekstowe 1,2,3,4 — karta pracy nr 1

7. Nastepnie ogladaja filmik edukacyjny, obliczaja czas wykonywanych czynnosci, stuchajg
wyjasnien.

8. Uczniowie pracujg w parach( ustawiajg dowolne godziny na zegarze, nastepnie podajg koledze
badz kolezance jaka godzing ma ustawic, np.; od tej godziny kwadrans pdzniej, kwadrans
wczesniej/ kwadrans pdzniej, pot godziny podzniej, 5 minut pozniej,

9. Niedokonczone zdanie. U — koncza zdanie; ,, Na tej lekcji nauczytem sig........ , dowiedziatem
SI€u.veeeenne. , Zapamigtalem..........

Zajecia 5.
Temat: Odczytywanie danych z diagramow, wykresow i tabel.

Cele:

Uczen:
e zna rdzne sposoby zapisywania danych
potrafi obstugiwa¢ komputer i program edukacyjny
zna pojecia: $rednia arytmetyczna, warto$¢ maksymalna i minimalna
umie analizowa¢ dane zapisane w postaci tabelki, diagramu i wykresu
umie obliczy¢ $rednig arytmetyczng
umie wskazywa¢ maksymalne i minimalne warto$ci danych
umie uruchomi¢ program ,,Matematyka z plusem” i zakonczy¢ z nim prace
potrafi znalez¢ potrzebne informacje i wiadomosci w Internecie
potrafi sporzadzi¢ w arkuszu kalkulacyjnym wykresy i diagramy
e rozumie potrzeb¢ tworzenia baz danych i umiejetnego z nich korzystania

Metody:

e (¢wiczeniowa, problemowa

Forma:

¢ indywidualna, grupowa (2-osobowe zespoty)

Pomoce dydaktyczne:

9 multimedialnych komputeréw z dostegpem do Internetu,
program

edukacyjny ,,Matematyka z plusem”,

arkusz kalkulacyjny, plansze z wykresami 1 diagramami,
karta pracy dla kazdej grupy,
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e karta ewaluacyjna dla kazdego ucznia

Przebieg zajec:
I. Czynnosci porzadkowe.

II. Wstep.

Przypomnienie wiadomosci o roznych sposobach zapisywania i przedstawiania danych. Zapisanie
tematu: Odczytywanie informacji. Dokument pochodzi ze strony www.gwo.pl Scenariusz lekc;ji
matematyki z wykorzystaniem technologii informacyjne;.

III. Zasadnicza cze$¢ lekcji.
1. Wejscie na stron¢ www.gimnazjum.pl/dokumenty/dokumentyl/wykresy.phtml
Szukanie wykreséw: Wielko$¢ gimnazjow w Polsce w roku szkolnym 1999/2000
Analiza wykresu - praca z kartg nrl (zal. nr 1)
Wielko$¢ gimnazjow wojewodztwa §wigtokrzyskiego w roku szkolnym 1999/2000
Analiza wykresu - praca z kartg nr 2 (zal. nr 2)
2. Praca z arkuszem kalkulacyjnym.
a. uruchomienie pliku lody.xls
Sprzedaz lodow w kilogramach
Smaki VI VII VIII IX Razem
e bananowy 205 300 350 400 1255
czekoladowy 198 250 300 356 1104
jagodowy 150 200 240 90 680
wisniowy 100 160 530 400 1190

Analiza danych z tabelki ,,Sprzedaz lodéw w kilogramach™:
1. Czego dotycza dane przedstawione w tabelce?
2. Jakie smaki lodow zostaly uwzglednione?

Cele:

Uczen:

e zna rdzne sposoby zapisywania danych
potrafi obstugiwac¢ komputer i program edukacyjny
zna pojecia: $rednia arytmetyczna, warto$¢ maksymalna i minimalna
umie analizowa¢ dane zapisane w postaci tabelki, diagramu i wykresu
umie obliczy¢ §rednig arytmetyczng
umie wskazywaé maksymalne i minimalne wartosci danych
umie uruchomi¢ program ,,Matematyka z plusem” i zakonczy¢ z nim prace
potrafi znalez¢ potrzebne informacje i wiadomos$ci w Internecie
potrafi sporzadzi¢ w arkuszu kalkulacyjnym wykresy 1 diagramy
rozumie potrzebe tworzenia baz danych i umiejetnego z nich korzystania

Metody:

e (¢wiczeniowa, problemowa
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Forma:

¢ indywidualna, grupowa (2-osobowe zespoty)

Pomoce dydaktyczne:

9 multimedialnych komputeréw z dostgpem do Internetu,
program

edukacyjny ,,Matematyka z plusem”,

arkusz kalkulacyjny, plansze z wykresami 1 diagramami,
karta pracy dla kazdej grupy,

karta ewaluacyjna dla kazdego ucznia

Przebieg zajec:
I. Czynnosci porzadkowe.

II. Wstep.

Przypomnienie wiadomosci o r6znych sposobach zapisywania i przedstawiania danych. Zapisanie
tematu: Odczytywanie informacji. Dokument pochodzi ze strony www.gwo.pl Scenariusz lekcji
matematyki z wykorzystaniem technologii informacyjne;j.

III. Zasadnicza cz¢s$¢ lekcii.
1. Wejscie na strong www.gimnazjum.pl/dokumenty/dokumentyl/wykresy.phtml
Szukanie wykreséw: Wielkos¢ gimnazjéw w Polsce w roku szkolnym 1999/2000
Analiza wykresu - praca z kartg nrl (zal. nr 1)
Wielko$¢ gimnazjow wojewodztwa §wigtokrzyskiego w roku szkolnym 1999/2000
Analiza wykresu - praca z kartg nr 2 (zal. nr 2)
2. Praca z arkuszem kalkulacyjnym.
a. uruchomienie pliku lody.xls
Sprzedaz lodow w kilogramach
Smaki VI VII VIII IX Razem
e bananowy 205 300 350 400 1255
e czekoladowy 198 250 300 356 1104
e jagodowy 150 200 240 90 680
e wisniowy 100 160 530 400 1190

Analiza danych z tabelki ,,Sprzedaz lodéw w kilogramach™:
1. Czego dotycza dane przedstawione w tabelce?

2. Jakie smaki lodow zostaly uwzglednione?

Wojewodztwo $wigtokrzyskie, 102 gminy

Dokument pochodzi ze strony www.gwo.pl
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Zajecia 6.
Temat: Obliczanie skali na mapie i planie. Rysowanie w skali przedmiotow i
roslin.

Cele:
e Przypomnienie i utrwalenie umiejetnosci postugiwania si¢ skalg
1 podziatka
Uczen:
e zna sposob zapisywania skali,
e wykonuje proste zadania uzywajac skali,
e zamienia jednostki dtugosci,
e wykonuje obliczenia na utamkach dziesigtnych,
e potrafi korzysta¢ z podziatki liniowej,

Metody:
e pogadanka,
e rozwigzywanie zadan przy tablicy.
Forma:
e praca w grupach dwuosobowych, indywidualna

Pomoce dydaktyczne:
e zdjecia samochodow,
e Kkarty pracy z zadaniami,
e testy do rozwigzania w domu.

Przebieg zajec:

1. Powitanie uczniéw i sprawdzenie listy obecnosci.
2. Nauczyciel pokazuje uczniom dwa zdjecia samochodow jeden przedstawiajacy samochod
prawdziwy, pomniejszony, drugie przedstawia samochdd zabawke w powigkszeniu. (obiekty na
zdjeciach sg tej samej wielkosci).
Zadaje pytania:

e co przedstawiajg zdjecia? (samochod prawdziwy 1 zabawka)

e jakie sg te obrazy? (pomniejszony i powigkszony)

e czy mozemy okresli¢ wlasciwe wymiary tych samochodow?

e co nam jest potrzebne abySmy mogli je poznac¢? (skala w jakiej wykonane sg te zdjecia).
3. Podanie tematu lekcji. Uczniowie zapisujg temat.

4. Nauczyciel dzieli tablice na dwie cze$ci i przykleja w nich samochody podpisujac je samochod
prawdziwy pomniejszony 1 samochod zabawka powigkszony.

5. Nauczyciel zadaje nastepne pytanie:
e Jezeli znamy wymiary samochodow czy mozemy obliczy¢ w jakiej skali sg te samochody na
zdjeciach?
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6. Uczniowie ochotnicy obliczaja w jakich skalach przedstawione sa samochody zapisujac je na
odpowiedniej stronie tablicy.

7. Wybrani uczniowie (sze$¢ oséb) wypisuja dowolne skale na odpowiedniej stronie tablicy.
Wszyscy przepisuja skale do zeszytéw 1 podpisuja je: Obrazy wykonane w danych skalach sg
powiekszone / pomniejszone.

8. Nauczyciel rozdaje karty pracy uczniom. Uczniowie zastanawiajg si¢ nad zadaniami w grupach
dwu osobowych.

9. Kolejni uczniowie zgtaszaja si¢ do rozwigzywania zadan na tablicy. Wszyscy zapisujg zadania na
kartach pracy. W trakcie rozwigzywania zadan nauczyciel kontroluje pracg pomaga i ewentualnie
koryguje btedy.

10.Nauczyciel rozdaje zadania testowe do rozwigzania w domu.

Zajecia 7.
Temat: Zaznaczanie na mapie miejscowosci i rozwigzywanie zadan
zwigzanych z predkoscia, drogg i czasem.

Cele:

Uczen potrafi:
e wyjasni¢ pojecie predkosci i jednostke km/h
o korzysta¢ ze wzordéw na droge, predkos¢, czas
e zastosowac zaleznos$ci miedzy predkoscia, drogg a czasem
o wykonywa¢ dziatania na liczbach wymiernych
o czytac tekst ze zrozumieniem - dobor dziatan do zadan
o formutowaé wypowiedzi uzywajac jezyka matematycznego
e przeprowadzi¢ analize zadania tekstowego
e wykonywac proste obliczenia w pamigci
o zastosowac obliczenia utamka z liczby
o obstugiwac tablice interaktywna
e rozwigzywac proste zadania tekstowe
e korzysta¢ z wiedzy matematycznej w zyciu codziennym

Metody:

e programowana z uzyciem prezentacji multimedialnej na tablicy interaktywne;j

Forma:

e indywidualna, praca w parach o zréznicowanych umiejetnosciach 1 wiadomosciach uczniéw
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Pomoce dydaktyczne:

e tablica interaktywna, zachetki

Przebieg zajec:

1. Powtdrzenie podstawowych wzoréw na predkos¢, droge i1 czas. (Uczennice wykonuja
zadania w pamigci, wynik wyswietlany na tablicy interaktywnej).

2. Rozwigzywanie zadan tekstowych z wykorzystaniem PowerPointa: zadania A i1 B.(zadanie
A dla uczennic stabszych , a zadanie B dla uczennic z uzdolnieniami).

3. Rozwigzanie zadania C. Sprawdzenie, czy uczennice potrafity zastosowaé wiedzg i
umiejetnosci utrwalone na lekcji.

4. Podsumowanie lekcji. Wspdlne rozwiagzanie testu - jedna osoba rozwigzuje jedno zadanie.

Formy oceniania: Za kazde poprawne rozwigzanie uczennice otrzymuja zachetki. Za rozwigzanie
zadania C — 2 naklejki. Osoby, ktore otrzymaty 4 zachetki otrzymaty stopien bardzo dobry za
aktywnos¢.

Zadania do rozwiazania

Zadanie A

Ktory pojazd przebytby dtuzsza droge: samochdd cigzarowy jadacy z predkoscig 70km/h przez 4
godziny, czy samochod osobowy, jadacy z predkoscig 90km/h przez 3 godziny?

Zadanie B

Predkosc¢ §wiatla wynosi okoto 300 000km/s. Mrugnigcie okiem trwa $rednio s. Jaka droge
przebedzie w tym czasie $wiatto?

Zadanie C
Dom pana Kowalskiego i supermarket znajdujg si¢ na terenie zabudowanym. Dopuszczalna

predkos¢ na tym terenie wynosi S0km/h. Pan Kowalski odleglo$¢ z domu do supermarketu ,ktora
wynosi 10km pokonat w ciggu 10 minut. Czy ztamat przepisy ruchu drogowego?

Zajecia 8.
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Temat: Rozwiazywanie zadan tekstowych o podwyzszonym stopniu
trudnosci.

Cele:

Uczen:
e porzadkuje liczby wg podanego warunku,
doskonali sprawno$¢ rachunkowa,
analizuje dane w zadaniu tekstowym,
analizuje tres$¢ zadania,
dobiera metod¢ rozwigzania zadania,
wykonuje stosowne obliczenia,
pracuje samodzielnie 1 w grupie.wspOtpracuje w zespole.

Metody:

e slowna,

praktyczna,
kula $niegowa

Forma:

zbiorowa jednolita,
grupowa jednolita,

e indywidualna zr6znicowana

Pomoce dydaktyczne:

e 7bidr zadan
e Kkarty pracy

Przebieg zajec:
1. Czynnosci porzadkowe.

2. Rachunek pamieciowy z uwzglednieniem prostych obliczen wystgpujacych
w zadaniach.

3. Podanie tematu lekcji, celu lekcji 1 form pracy — na dzisiejszej lekcji utrwalimy wasze
umiej¢tnosci dotyczace rozwigzywania zadan z roznych dziedzin matematyki.
Bedziemy pracowac zespotowo, grupowo 1 indywidualnie.

4. Wspolne rozwigzywanie zadania dotyczacego skali (n-el rozdaje uczniom karteczki
z trescig zadania), n-el rozwigzuje zadanie na tablicy stosujac technike glto§nego
myslenia. (karty pracy)
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5.Podziat na grupy — w miar¢ mozliwosci — o wyréwnanym poziomie.

6. Praca w grupach — uczniowie otrzymuja karty pracy nr 1z zestawem 3 zadan do
rozwigzania w grupie (pracuja 10-12 minut)

Przedstawiciele grup prezentujg rozwigzania zadan na tablicy, pozostali sprawdzaja,
ewentualnie poprawiajg bledne rozwigzania.

8. Rozwigzywanie zadania indywidualnie (karty pracy).

7. Przedstawiciele grup prezentuja rozwigzania zadan na tablicy, pozostali sprawdzaja,
ewentualnie poprawiaja btedne rozwigzania.
8. Rozwigzywanie zadania indywidualnie:

9. Uczniowie rozwigzujg zadanie samodzielnie, w tym czasie n-el pisze na tablicy
poprawne rozwigzanie — technika ,,test - powtorka”.

Zajecia 9.

Temat: Przeksztalcanie podstawowych wzorow matematycznych.

Cele:

Uczen potrafi:
e obliczy¢ drogg znajac predkos¢ i czas,
obliczy¢ predkos¢ znajac droge i czas,
obliczy¢ czas znajac droge i predkose,
zamienia¢ jednostki predkosci,
rozwigza¢ zadanie tekstowe typu predkos$¢ — droga — czas
pracowac w sposob kreatywny i samodzielny,
dobrze organizowac prace,
odpowiedzialnie wywigzywac si¢ z powierzonego zadania.

Metody:

e pogadanka, metoda problemowa

Forma:

e zbiorowa

Pomoce dydaktyczne:

e karty pracy
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Przebieg zajec:

1. Przywitanie uczniow i sprawdzenie listy obecnos$ci

2. Powtodrzenie wiadomosci na temat drogi, predkosci i czasu: ,,W jakich
jednostkach wyrazamy drogg, predkos¢ i czas oraz jakie sg ich symbole
fizyczne?”, ,,Dlaczego stosujemy rozne jednostki predkosci?”’.

3. Rozwigzywanie zadan dotyczacych zamiany jednostek czasu i predkosci
4. Obliczania drogi, predkosci i czasu przy podanych dwoch wielko$ciach.

Zadanie 4

Aleksander wyruszyt na pieszg wedrowke o godzinie 7:30. Rozpoczat ja z duzym zapatem, wiec
przez pierwsze dwie godziny szedt z predkoscia 7 km/h. Przez nastepna godzing szedl z predkoscia
6 km/h, po czym przez pot godziny z predkoscig 5 km/h. Ostatnie 15 minut wlokt si¢ z predkoscia 4
km/h. O ktorej godzinie Aleksander skonczyt wedrowke i jaka droge przeszedt?

Zadanie 5
Adam pokonywat zwykle droge do szkoty w ciggu 12 minut, poruszajac si¢ z predkoscia 5 km/h.
Dzisiajzaspal i ten odcinek przeszedt w ciggu 10 minut. Z jaka predkoscia si¢ poruszal?

Zadanie 6
Z6tw porusza si¢ z predkoscig 4 m/min. Ile czasu zajmie mu przejscie 1 kilometra?

Zajecia 10.
Temat: cCiekawostki i anegdoty matematyczne.

Cele:

e wspomaganie rozwoju uczniow z wykorzystaniem wiedzy matematyczne;j.
e poznanie matematyki z innej strony

Metody:

e ogladowa
e czynnos$ciowa

Forma:

e zespolowa
e indywidualna
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Pomoce dydaktyczne:

e http:// www.matematyka.wroc.pl/book/anegdoty-o-matematykach
e https://pl.pinterest.com/bibliotekadbp/ciekawostki-dla-matematyk%C3%B3w/

Przebieg zajec:

1. Zainteresowanie uczniow matematykg za pomocg ciekawostek, trikow,
specyficznych zagadek.

2. Gtosne odczytanie i analiza anegdotek ze strony internetowej
http://www.matematyka.wroc.pl/book/anegdoty-o-matematykach

3. Rozwigzywanie nietypowych zagadek matematycznych
https://pl.pinterest.com/bibliotekadbp/ciekawostki-dla-matematyk%C3%B3w/

Podsumowanie: Matematyka jest cieckawa

Zajecia 11.
Temat: pPodzielnoéé liczb przez 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13,15, 25.

Cele:

Uczen:
e zna definicj¢ liczby pierwszej i liczby ztozonej;
rozroznia liczby pierwsze od liczb ztozonych;
potrafi roztozy¢ liczbe na czynniki pierwsze;
potrafi zapisac liczbe ztozong jako iloczyn liczb pierwszych;
potrafi uzasadni¢ dlaczego liczba 0 1 liczba 1 nie jest liczbg pierwsza,
zna cechy podzielnosci liczb.

Metody:
e wyjasnianie - omawianie, ttumaczenie okreslonych zagadnieo zwigzanych z liczbami
pierwszymi i

e liczbami ztozonymi,

e metoda problemowa,

e wiczenia praktyczne,

e indywidualne i grupowe rozwigzywanie zadao/probleméow.
Forma:

e praca indywidualna, praca zbiorowa
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Pomoce dydaktyczne:

e karty pracy

Przebieg zajec:

Cze$¢ wprowadzajaca:

1. Doskonalenie umiejetnosci ustalania podzielnosci liczb w oparciu o poznane cechy podzielnosci.
Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy (zatacznik 1) i poleca samodzielne rozwigzanie zapisanego
tam zadania.

Sposrod podanych liczb wybierz te, ktore sa podzielne:

a) przez 2

b) przez 3

c) przez 5

d) przez 9

e) przez 10

f) przez 25

g) przez 100; 12; 315; 125; 2300; 342; 50; 902; 15; 51; 20; 300; 88; 27; 36

Nastepnie wskazani uczniowie odczytujg rozwigzania z karty pracy - jeden uczen - jeden wiersz. Po

odczytaniu rozwigzania nauczyciel prosi, aby uczen sformutowal ceche podzielnosci liczby przez
dang liczbe. W razie potrzeby rozwigzania sg dodatkowo objasniane i korygowane.

Cze$¢ zasadnicza:

1. Liczby pierwsze i ztoZone.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy (zatacznik 2). Po rozdaniu kart pracy nauczyciel prosi
uczniéw o samodzielne uzupehienie karty pracy. Po skoficzonym czasie nauczyciel wybiera
jednego ucznia do odczytania rozwigzania z karty pracy - jeden uczen do jedne;j tabeli.

2. Nastepnie nauczyciel zadaje klasie pytania. Do odpowiedzi na zadane pytanie wybiera jednego
ucznia. W przypadku odpowiedzi btgdnej lub innej niz spodziewana, nauczyciel zadaje klasie
pytanie: ,,Czy wszyscy zgadzamy si¢ z .....7”". W celu korekty odpowiedzi wybiera ucznia, ktory
zglasza si¢ do odpowiedzi.

3. Pytania:

Czym roznig si¢ liczby z tabeli nr 1 od liczb z tabeli nr 2?

Przyjrzyjmy si¢ doktadniej dzielnikom liczb znajdujacych si¢ w tabeli 1.
Powiedzieliscie, ze kazda z tych liczb ma dwa dzielniki. Jakie te dzielniki s3?
Czy jaki$ dzielnik powtarza si¢?

A co mozna powiedzie¢ o drugim dzielniku kazdej z liczb?
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A popatrzmy na liczby w tabeli 2 czy liczby te maja podobne dzielniki, jak liczby z tabeli 1?
Ktore dzielniki si¢ powtarzaja?

W tabelach nie mamy liczby 1, ale co mozemy powiedzie¢ o dzielnikach liczby 1?

A co powiemy o liczbie 0?

Spodziewana odpowiedz uczniow:

Zero mozemy podzieli¢ przez kazda liczbe 1 otrzymamy zero, ale nie mozemy przez zero
podzieli¢, wigc liczba zero nie dzieli si¢ przez sama siebie.

4. Podanie sposobdéw wyszukiwania liczb z dzielnikami: 4, 7, 8, 11, itp.

5. Po ustaleniu odpowiedzi na zadane pytania nauczyciel wprowadza pojecia liczby pierwszej i
liczby ztozonej. Prosi uczniow o zapisanie tematu lekcji w zeszytach, a nastepnie wyjasnia pojecia
liczby pierwszej i liczby ztozonej. Uczniowie zapisuja w zeszytach:
e Liczbe naturalng, ktora ma doktadnie dwa dzielniki, nazywamy liczbg pierwsza. Np. 2, 3, 5,
7,11,13,17,19, 23...
e Liczbe naturalng, rozng od zera, ktéra ma wigcej niz dwa dzielniki, nazywamy liczba
ztozong. Np. 4, 6, 8,9, 10, 12...
e Liczby 01 1 nie s3 ani pierwsze, ani ztozone

6. Podsumowanie i zakonczenie.

Zajecia 12.

Temat: Liczby karzeftki i olbrzymy, liczby tréjkatne i kwadratowe.
wsze i ztozone, liczby doskonate, zaprzyjaznione, palindromiczne, lustrzane,
Fibonacciego, magiczne

Cele:

e Rozbudzanie ciekawosci poznawczej uczacych si¢, poprzez odkrywanie wlasnos$ci liczb
Uczen potrafi:

e wskazaé poznane liczby i sam je tworzyc¢,

e prezentowac wyniki swojej pracy,

e prezentowa¢ wyniki pracy grupy,

e wspodtdziata¢ w grupie.

Metody:

e pogadanka wstepna;
e (¢wiczeniowa

Forma:
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¢ indywidualna,
e praca w grupach

Pomoce dydaktyczne:

e wiersz na dobry poczatek
e karty pracy

Przebieg zajec:

Zapoznanie z r6znymi liczbami:
LICZBY ZAPRZYJAZNIONE

Dwie liczby naturalne nazywamy zaprzyjaznionymi, gdy kazda z nich jest rowna sumie dzielnikow
wlasciwych drugiej liczby (dzielnik wlasciwy liczby to kazdy dzielnik mniejszy od tej liczby).
Przyktadem liczb zaprzyjaznionych sg liczby 220 1 284.

Dzielniki wiasciwe liczby 220 to:

D220 = {1,2,4,5,10,11,20,22,44,55,110}

1+2+4+5+10+11+20+22+44+55+110=284

Dzielniki wiasciwe liczby 284 to:
D284 = {1,2,4,71,142} 1 +2+4 + 71 + 142 =220

Tutaj uczniowie moga sprawdzi¢ analogicznie jak w przyktadzie, czy 2 przypadkowe liczby sa
liczbami zaprzyjaznionymi (np. 355 1 270).

LICZBY DOSKONALE

Liczbg naturalng nazywamy doskonata,

gdy jest sumg wszystkich swoich dzielnikow wiasciwych.
Przyktadem takich liczb sg 6, 28, 496, poniewaz dzielniki
wlasciwe tych liczb to:

D6={123}1+2+3=6

Uczniowie szukaja dzielnikoéw liczb 28 1 496 oraz sprawdzaja czy sg to liczby doskonate (jak w
przyktadzie).

D28={1,24,7,14} 1 +2+4+7+14=28

D496 = {1,2,4,8,16,31,62,124,248}
1+2+4+8+16+31+ 62+ 124 +248 =496

Po tym uczniowie mogg jeszcze wykazaé, ze inna przypadkowa liczna nie jest doskonata (np. 16)

LICZBY PALINDROMICZNE
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Liczbg naturalna, ktora czyta si¢ tak samo od poczatku i od kofica nazywamy palindromem.
Przyktady liczb palindromicznych: 55, 494, 30703, ...

Uczniowie podaja inne przyktady palindromow.

LICZBY LUSTRZANE

Sa to pary liczb, ktore sg dla siebie lustrzanym odbiciem, np.: 13131, 456 1 654, 1034 14301, ...
Uczniowie podaja inne przyklady liczb lustrzanych.

LICZBY TROJKATNE

Istniejg liczby nazywane trojkatnymi. Mozna je przedstawi¢ w postaci sumy kolejnych liczb
naturalnych, poczynajac od 1, np.:

1=1
1+2=3
1+2+3=6

1+2+3+4=101itd....

1,3,6,10 to przyktady liczb trojkatnych.

Uczniowie wyszukuja kilka kolejnych liczb trojkatnych.
LICZBY KWADRATOWE

Liczby kwadratowe (inaczej drugie potegi kolejnych liczb naturalnych) mozna przedstawia¢ w
postaci sumy kolejnych liczb nieparzystych zaczynajac od 1, np.:

1 - kwadrat liczby 1

1 + 3 =4 - kwadrat liczby 2

1 +3+5=09 - kwadrat liczby 3

1+3+5+7=16-kwadrat liczby 4

1, 4,9, 16 to przyklady liczb kwadratowych.

Uczniowie wyszukuja kilka kolejnych liczb kwadratowych.

LICZBY BLIZNIACZE

Sa to dwie kolejne nieparzyste liczby pierwsze, np.: 315,517,11113, 17119, ...

Uczniowie wyszukuja kolejne liczby blizniacze.

2. Na podstawie wiadomosci z zaje¢ uczniowie wykonuja prezentacje multimedialng zatytulowang
,Ciekawe liczby”. Mozna zacza¢ jeszcze na tych samych zajgciach (jesli czas pozwoli) 1 dokonczy¢

na nastgpnych zajeciach kota.
3. Ocena prezentacji.
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Zajecia 13.

Temat: Rozwiazywanie przykladowych zadan przygotowujacych do
Mie¢dzynarodowego Konkursu Matematycznego ,,Kangur”.

Cele:

Rozwijanie kreatywnosci.

Cwiczenie my$lenia kombinatorycznego (jednego z typéw myslenia kreatywnego
polegajacego na tworzeniu czego$ nowego z juz istniejacych/znanych elementow).
Ksztattowanie umiejetnosci tworzenia tekstu o charakterze matematycznym.
Doskonalenie umiejetno$ci rozwigzywania zadan tekstowych.

Metody i formy:

burza mézgow

karuzela pomystow

praca w grupie

plakat — galeria pomystow

Pomoce dydaktyczne:

Dla kazdej grupy tabliczka (kartka A4 zloZzona na p6t z miejscem na wpisanie nazwy)

Przebieg zajec:

1. Podzial klasy na grupy i tworzenie nazw grup

Cwiczenie 1. ,MatNazywanie”

Przebieg ¢wiczenia:

1.

Metoda burzy mézgéw cztonkowie grupy wymyslaja nazwe swojej grupy. Nazwa ma
sktada¢ si¢ z pojecia matematycznego lub zwrotu zwigzanego z matematyka oraz okreslenia
wskazujacego na wspolng (pozytywna!) ceche uczestnikow tej grupy.

Np.: Wesote cyferki, Nieobliczalne dziatania, Fascynujace utamki, Pot¢zne potegi.

2. Wymyslong nazwg grupy zapisuja na swoich tabliczkach.
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2. Cwiczenie 2. ,,Zadaniowa wycinanka wyrazowa”

Zalacznik:
Dla kazdej grupy:

o wycinek z gazety (np. dotyczacy roku matematyki, tak by ,,przemyci¢” informacje).
Ewentualnie dodatkowo ten sam tekst powiekszony 1 pocigty na wyrazy (woéwczas
uczniowie robig wyklejanke).

o karta zadania i jego rozwigzania.

Polecenie:

o Utodzcie tekst zadania matematycznego. W tek$cie zadania majg pojawic si¢ wyrazy z
artykutu oraz co najwyzej 5 dodatkowych wyrazow. (Uwaga! Jesli wyraz w tekscie pojawia
si¢ tylko raz, to w tre$ci zadania moze by¢ uzyty co najwyzej raz.)

Rozwigzaniem zadania ma by¢ liczba naturalna.
o Tres¢ zadania 1 jego rozwigzanie zapiszcie na kartce A4.

Przebieg ¢wiczenia:

1. Utlozenie zadania. Zapisanie zadania i jego rozwigzania na kartce A4. (5 minut)
Przekazanie karty zadan sgsiedniej grupie (grupa pierwsza drugiej, druga trzeciej, itd.)

3. Rozwigzanie zadania przez sasiednie grupy i sprawdzenie zgodnosci zadania z poleceniem i
poprawnosci rozwigzania. Przydzielenie punktéw wg schematu:
— 1 p. zgodnos¢ z poleceniem — wyrazy z tekstu i tylko co najwyzej 5 dodatkowych
— 1 p. zgodnos$¢ z poleceniem — rozwigzaniem jest liczba naturalna
— 1 p. poprawno$¢ rozwigzania zadania

4. ,,Powrot zadan do grupy”. Zapisanie na tabliczkach otrzymanej liczby punktow. Jesli
zadanie byto Zle rozwigzanie, jego rozwigzanie lub modyfikacja i rozwigzanie staje si¢
zadaniem domowym uczniow.

5. Zapisane na kartkach zadania (te ktore byly poprawne) sg czytane na forum klasy i
przyklejane na duzg kartke papieru — powstaje plakat.

3. Cwiczenie 3. ,,Zadaniowa czkawka pierwszoliterowa”
Zalacznik:

o Litery (spotgltoski) do wylosowania (zapisane np. na patykach, nakretkach, karteczkach).
o Dla kazdej grupy karta zadania.

Polecenie:

o Ulodzcie zadanie matematyczne, ktorego tekst bedzie mial maksymalnie 30 wyrazow 1 jak
najwigcej wyrazow bedzie si¢ rozpoczynac od wylosowanej litery (jednakowej dla
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wszystkich grup). Rozwigzanie zaproponowanego zadania ma rozpoczynac si¢ od zapisania
wyrazenia 2 x 7 + 15.
o Tres¢ zadania zapiszcie na kartce A4.

Przebieg ¢wiczenia:

Wylosowanie litery.

Ulozenie zadania. Zapisanie zadania na kartce A4. (5 minut)

Przekazanie zadan sgsiedniej grupie (grupa pierwsza drugiej, druga trzeciej, itd.)

Rozwigzanie zadania przez sgsiednie grupy i sprawdzenie zgodno$ci zadania z poleceniem.

Przydzielenie punktow wg schematu:

— 1 p. zgodnos¢ z poleceniem — maksymalnie 30 wyrazow

— 1 p. zgodnos$¢ z poleceniem — warunki zadania zgodne z wyrazeniem

—nx | p.—zan wyrazoéw na zadang literg

5. ,,Powr6t zadan do grupy”. Zapisanie na tabliczkach otrzymanej liczby punktow. Jesli
zadanie byto Zle rozwigzanie, jego rozwigzanie lub modyfikacja i rozwigzanie staje si¢
zadaniem domowym uczniow tej grupy.

6. Zapisane na kartkach zadania (te ktore byly poprawne) sg czytane na forum klasy i

przyklejane na duzg kartke papieru — powstaje plakat.

b=

4. Cwiczenie 4. ,,Zadaniowe puzzle przypadkowe”
Zalacznik:
Dla kazdej grupy

o karta zadania z narysowanymi siedmioma puzzlami. Na kartce jest zapisana nazwa grypy.
e karta rozwigzan — czysta kartka na rozwigzania zadan innych grup. Podzielona na tyle ile
jest grup.

Polecenie:

o Wylosujcie trzy obrazki i oraz cztery cyfry. Na puzzlach narysujcie obrazki oraz zapiszcie
wylosowane cyfry. Uldzcie zadanie, ktérego tres¢ bedzie zwigzana z tym co na obrazkach i
bedzie zawierata wylosowane cyfry (tylko te cyfry!).

o Tre$¢ zadania zapiszcie na karcie zadania, a rozwigzanie na swojej karcie rozwigzan.

Przebieg ¢wiczenia:

1. Wylosowanie elementéw — ,,puzzli” do zadan. Zapisanie ich na puzzlach narysowanych na
karcie zadania.

2. Ulozenie zadania przez kazda grupe i zapisanie go na karcie zadania.

Przekazanie kart zadan sgsiedniej grupie (grupa pierwsza drugiej, druga trzeciej, itd.)

4. Rozwigzanie otrzymanego zadania i zapisanie rozwigzania na karcie rozwigzan. Czas 3
minuty.

(98]
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5. Przekazanie zadan sasiedniej grupie itd. az kazda z grup rozwigze wszystkie zadania innych
grup.

6. Prezentacja zadan i1 sprawdzenie rozwigzan. Kolejno kazda z grup czyta swoje zadanie, a
pozostale podaja swoje rozwigzania. Za poprawne rozwigzanie grupa otrzymuje 1 punkt.

5. Podsumowanie

Zliczenie punktow.

Przydzielenie tytutow:

— Kreatywnych matematycznie

— Ortow zadaniotworczych

— Kreatoréw matematycznych potyczek

N —

Zajecia 14.

Temat: Przygotowanie trasy i zadan do matematycznych gier miejskich z
okazji Dnia MatematyKki.

Cele:

e zaangazowanie uczestnikow i uczestniczek w edukacyjny spacer po miescie, w trakcie
ktérego zdobywac beda wiedzg z zakresu globalnych wyzwan i wspoétzaleznosci oraz
dowiedzg sie, jaki wptyw na zycie ma matematyka.

Metody:

e burza moézgow

e dyskusja
Forma:

e zbiorowa

e grupowa

Pomoce dydaktyczne:

e arkusze szarego papieru
e zbiory zadan matematycznych
e zadania nietypowe z zasobow Internetu

Przebieg zajec:

[ Zapoznanie grupy z tym, czym sg gry miejskie:
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Gry miejskie sq doskonatym sposobem ¢wiczenia wielu kompetencji. Czego uczq gry? Oto paleta
mozliwych efektow: wzmacniajq koncentracje uwagi, uczg wytrwatoscé i cierpliwosci oraz
odpornosci na porazki, rozwijajq pamieé, intuicje i kreatywnosc. Wzmacniajq kompetencje
matematyczne: planowanie, przewidywanie, budowanie strategii, myslenie logiczne.

II Przygotowanie zadan matematycznych oraz przez burze mozgow ustalenie trasy oraz watku, wg
ktérego uczniowie ustalg scenariusz zabawy.

IIT Przedstawienie i prezentacja pomystow i wybranie najlepszego do gry miejskiej podczas Dnia
Matematyki

Zajecia 15.

Temat: skalai plan - przeliczanie wymiaréw i odlegtosci rzeczywistych na wymiary
i odlegtosci na planie lub mapie

Cele:
e Przypomnienie i utrwalenie umiejetnosci postugiwania si¢ skalg
1 podziatka
Uczen:
e zna sposob zapisywania skali,
e wykonuje proste zadania uzywajac skali,
e zamienia jednostki dtugosci,
e wykonuje obliczenia na utamkach dziesigtnych,
e potrafi korzysta¢ z podziatki liniowej,

Metody:
e pogadanka,
e rozwigzywanie zadan przy tablicy.
Forma:
e praca w grupach dwuosobowych, indywidualna

Pomoce dydaktyczne:
e zdjgcia samochodow,
e Kkarty pracy z zadaniami,
e testy do rozwigzania w domu.

Przebieg zajec:

1. Powitanie ucznidow i sprawdzenie listy obecnosci.

2. Nauczyciel pokazuje uczniom dwa zdjecia samochodow jeden przedstawiajacy samochod
prawdziwy, pomniejszony, drugie przedstawia samochdd zabawke w powigkszeniu. (obiekty na
zdjeciach sg tej samej wielkosci).

Zadaje pytania:
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e co przedstawiaja zdjecia? (samochdd prawdziwy 1 zabawka)
e jakie sg te obrazy? (pomniejszony i powigkszony)
e czy mozemy okresli¢ wlasciwe wymiary tych samochodow?
e co nam jest potrzebne abySmy mogli je poznac? (skala w jakiej wykonane sg te zdjecia).
3. Podanie tematu lekcji. Uczniowie zapisujg temat.

4. Nauczyciel dzieli tablice na dwie czesci i przykleja w nich samochody podpisujac je samochod
prawdziwy pomniejszony 1 samochod zabawka powigkszony.

5. Nauczyciel zadaje nastgpne pytanie:
e Jezeli znamy wymiary samochodow czy mozemy obliczy¢ w jakiej skali sg te samochody na
zdjeciach?

6. Uczniowie ochotnicy obliczaja w jakich skalach przedstawione sa samochody zapisujac je na
odpowiedniej stronie tablicy.

7. Wybrani uczniowie (sze$¢ osob) wypisuja dowolne skale na odpowiedniej stronie tablicy.
Wszyscy przepisuja skale do zeszytow i1 podpisuja je: Obrazy wykonane w danych skalach sg
powigkszone / pomniejszone.

8. Nauczyciel rozdaje karty pracy uczniom. Uczniowie zastanawiajg si¢ nad zadaniami w grupach
dwu osobowych.

9. Kolejni uczniowie zgtaszaja si¢ do rozwigzywania zadan na tablicy. Wszyscy zapisujg zadania na
kartach pracy. W trakcie rozwigzywania zadan nauczyciel kontroluje pracg pomaga i ewentualnie
koryguje btedy.

10.Nauczyciel rozdaje zadania testowe do rozwigzania w domu.

Zajecia 16.
Temat: Banki - analizowanie ofert bankowych (lokaty, kredyty) pod wzgledem
optacalnosci.

Cele:

Uczen powinien:
e zastosowac w praktyce wiadomosci o r6znych ustugach bankowych,
e wskaza¢ kryteria, ktorymi powinien kierowac¢ si¢ klient, wybierajac bank,
e pordwnac oferty bankéw dotyczace oszczedzania 1 wybrac oferty najkorzystniejsze dla
klienta,
e poznac ustugi bankowe przeznaczone dla oséb niepetnoletnich,
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e postugiwac sie¢ w czasie dyskusji argumentami ,,za” i ,,przeciw” posiadaniu konta
mtodziezowego,

e doskonali¢ umiejetnos¢ odpowiedzialnego i racjonalnego gospodarowania wtasnymi
pienigdzmi.

Metody:

e burza mozgoéw,
e ranking,
e analiza,za” 1 ,przeciw”.

Forma:

e zbiorowa
¢ indywidualna

Pomoce dydaktyczne:

Nr 1 — instrukcja do zadania ,,M9j bank — jak go wybrac?”
Nr 2 — ¢wiczenie ,,Nasze rady dla klientoéw banku”

Nr 3 — zadanie ,,Czy warto zalozy¢ konto mtodziezowe?”
Nr 4 — zadanie ,,Przekonam was....”

flamastry, duze arkusze papieru, dostep do internetu

Przebieg zajec:

1. Przypomnij uczniom najwazniejsze ushugi bankowe, w tym ustugi skierowane do osob
oszczedzajacych 1 inwestujacych wlasne pienigdze. Powiedz, ze banki, konkurujac na rynku,
proponuja klientom wiele réznych ustug i produktow. Aby klient mégt podja¢ decyzje, ktore
z nich wybra¢, musi okresli¢, czego oczekuje od banku. Powinien zapozna¢ si¢ z réznymi
propozycjami i dokona¢ wyboru takiej oferty, ktora bedzie dla niego najbardziej korzystna.

2. uczniom, ze metodg ,,burzy mézgdéw” okresla teraz kryteria, jakie moze przyjac przyszty
klient banku. Napisz na tablicy hasto: ,,Czym si¢ kierowac, wybierajac bank?”. Wybierz
ucznia, ktory bedzie notowal pomysty rowiesnikow. Potem popro$ ochotnikoéw o podawanie
roznych propozycji. Na tym
etapie pracy nie oceniajcie pomystow, dopiero po zapisaniu wszystkich przystapcie do ich
grupowania
i selekcjonowania.

3. Porzadkujac kryteria, zwrd¢ uwage na najwazniejsze z nich — wysoko$¢ oprocentowania
pienigdzy ztozonych na rachunkach czy lokatach, wysokos$¢ oprocentowania kredytow,
dostosowanie oferty do potrzeb klienta,
wysoko$¢ optat np. za prowadzenie rachunkow czy inne ustugi, liczbe 1 dostepnos¢
bankomatow, odlegtos¢ placoéwki od miejsca zamieszkania klienta; kompetentng obstuge,
oferte bankowosci elektronicznej. Zapytaj klase, czy istotne dla klienta sg czynniki takie, jak
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wyglad placowki, wyposazenie w meble, bogaty wystrdj, cieckawe i zabawne reklamy
telewizyjne, logo banku, zaopatrzenie w ulotki czy materiaty reklamowe.

Pole¢ teraz uczniom, by indywidualnie wykonali zadanie ,,M6j bank — jak go wybrac¢?”
(material pomocniczy nr 1). Zaproponuj, by zastanowili si¢, na co jako przyszli klienci
zwrdca uwage, wybierajac bank. Odwotaj sie do zapisow, ktore powstalty w wyniku ,,burzy
mozgow”.

Uczniowie wypetniajg schemat rankingu i wpisujg kryteria, jakimi zamierzajg si¢ kierowac,
wybierajac bank. Po wykonaniu zadania ochotnicy na forum klasy przedstawiaja na forum
klasy ranking i uzasadniajg wybor kryteriow. Podsumowujac zadanie, zapytaj, dlaczego
poszczeg6lni uczniowie uznali za wazne rézne kryteria.

Podkresl, ze decyzja o wyborze banku jest decyzja indywidualng i wynika z osobistych
potrzeb i oczekiwan przyszlego klienta.

Podziel klase na grupy, zaproponuj wykonanie ¢wiczenia ,,Nasze rady dla klientéw banku”
(material pomocniczy nr 2). Uczniowie czytajg informacje dotyczace ofert fikcyjnych
bankow. Potem zapoznaja si¢ z opisem sytuacji, w jakiej znajduje si¢ kilku klientow. Pole¢,
by wybrali oferty dopasowane do potrzeb tych osob. Jesli to konieczne, wyjasnij uczniom
trudniejsze pojecia. Sprawdz migdzy innymi, czy rozrdzniajg karte ptatnicza (og6lna nazwa
instrumentow finansowych umozliwiajacych dokonywanie ptatnosci bez uzycia banknotow i
monet) od karty debetowej czy karty kredytowej. Karta debetowa to jeden z typoéw kart
ptatniczych. Pozwala na dokonanie ptatnosci bez uzycia gotowki do wysokosci srodkow
zgromadzonych na koncie lub debetu, czyli salda ujemnego wyznaczonego przez bank.
Natomiast karta kredytowa umozliwia dokonywanie ptatnosci do wysokosci ustalonego
limitu i wiasciciel karty nie musi mie¢ srodkéw finansowych na rachunku karty. W
ustalonym w umowie terminie moze sptaci¢ zadluzenie na karcie

kredytowej w catosci (bez odsetek) lub w czeséci (wowczas bank dolicza do sptaty odsetki z
tytutu kredytu udzielonego za pomocg karty). Nastepnie przedstawiciele grup prezentujg
wyniki pracy i uzasadniajag wybor.

Powiedz uczniom, ze sami moga by¢ juz klientami bankoéw. Zapytaj, jaka ustuga bankowa

jest przeznaczona bezposrednio dla 0sob, ktore ukonczyty juz 13 lat, a nie sg jeszcze
petnoletnie.

Zajecia 17.

Temat: Obliczenia procentowe — zadania tekstowe.

Cel

e.
Uczen stosuje obliczenia procentowe do rozwigzywania zadan osadzonych w konteks$cie
praktycznym
Uczen oblicza procent danej liczby
Uczen oblicza jakim procentem jednej liczby jest druga liczba
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e Uczen stosuje obliczenia procentowe z zadaniach tekstowych osadzonych
w konteks$cie praktycznym.

Metody:
e prezentacja, pokaz
burza mozgow
problemowa,
praca z tekstem,
prezentacja,
pokaz rozwigzan,
¢wiczenia praktyczne,
zadan stawianych do wykonania,

Forma:
e zbiorowa
indywidualna

grupowa
praktyczna

Pomoce dydaktyczne:

e Kkarty pracy
e platforma https://epodreczniki.pl/

Przebieg zajec:

Organizacja zaje¢: przywitanie uczniéw, obecnosc.

Sprawdzenie pracy domowej (omowienie problemow, z ktorymi uczniowie mogli mie¢
ktopoty).

Podanie tematu i celu zajeé.

1. Rozsypanka procentowa — chetni uczniowie dopasowuja i uktadajg prawidtowo
pasujace do siebie karty. Praca uczniéw przy tablicy.

2. Karty pracy — praca indywidualna. Dostosowanie karty pracy do mozliwo$ci uczniow.
Uzupetnianie diagramu prostokatnego.

3. Praca w grupie (5 osobowej), rozwigzywanie zadan z kart pracy — Zadania. Instrukcja i tres¢
zadan zostata opracowana w formie prezentacji.
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Zajecia 18.

Temat: Lokaty bankowe — oprocentowanie, prowizje.

Cele:
Uczen:
e Rozumie pojecia: kapitat, kredyt, lokata, odsetki
Oblicza¢ odsetki od kapitatu ztozonego w banku
Potrafi oblicza¢ odsetki od kredytow zaciggnigtych w banku
Rozwigzuje zadania z zycia codziennego
Oblicza liczbe na podstawie danego jej procentu
Stosuje obliczenia procentowe do rozwigzywania problemow
w konteks$cie praktycznym, np. oblicza ceny po podwyzce lub obnizce o dany procent,
Wykonuje obliczenia zwigzane z VAT,
e Oblicza odsetki dla lokaty roczne;.

Metody:

e pogadanka

Forma:
¢ indywidualna

Pomoce dydaktyczne:

e karty pracy
e Dbiuletyny informacyjne

Przebieg zajec:

Etap wstepny:

1. Rozgrzewka: Nauczyciel przeprowadza pogadanke na temat dziatalnosci bankow:
- Jakie ustugi $wiadczg banki?

- Jak nazywamy pozyczke zaciggnieta w banku?

- Jakie sg rodzaje kredytow bankowych?

- Jak nazywamy kwotg, ktorg bank pobiera od dtuznika?

- Co robimy w celu pomnozenia naszych pieni¢dzy?

II. Realizacja

1. Nauczyciel wprowadza pojecia:
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Kredyt to pozyczka zaciggni¢ta w banku.
Banki udzielajg kredytow:

* gk

- mieszkaniowych

- samochodowych

- inwestycyjnych

Odsetki to kwota pobierana od dluznika za pozyczenie pienigdzy. Odsetki nazywane sg tez
procentem.

Lokata to umieszczenie w banku okres§lonej gotowki, czyli kapitatu.

2. Obliczanie odsetek.
III. Etap podsumowujacy:

- Uczen korzystajac z wiedzy zdobytej na lekcji oraz ze stowniczka zawartego ponizej rozwigzuje
zadanie z luka:

Adam dostatl od rodzicow 200 zt. Byt to jego ................. Whptacit do banku catg kwote na ............ ,
ktorej ........... w skali roku wynosi 6%. Po roku wyptacit 212 z1. Jego ........ wyniost 12 zt. Ile
wynosit jego ............... koncowy.

Stowniczek:

zysk, kapital, kapitat poczatkowy, oprocentowanie, lokata terminowa.

c¢) ulokowales pienigdze na lokate typu ,, INTRATA” (dynamiczna)

d) ulokowates$ pienigdze na rachunku walutowym (tzn. zakupites ,,euro”,
a nastgpnie zalozyte$ lokate 3-miesigczng),

e) ulokowales pienigdze na ,,Rachunku osobistym™.

Poréwnaj, ktora lokata jest najkorzystniejsza?

Zajecia 19.
Temat: Podwyiki i obnizki towaréw w sklepie.

Cele:

e utrwalenie dziatan na procentach
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e umiejetnos¢ stosowania zdobytych wiadomosci do rozwigzywania problemow praktycznych
Uczen:
e uczen zna pojecie procentu
wskazuje potrzebe stosowania procentow w zyciu codziennym
umie zamieni¢ procent na utamek
umie zamieni¢ utamek dziesigtny i zwykty na procent
oblicza procent danej liczby
oblicza ile procent stanowi pozostala czgs¢
oblicza liczbe wigksza o dany procent
oblicza liczb¢ mniejsza o dany procent
rozwigzuje zadanie tekstowe zwigzane z podwyzkami i obnizkami o dany procent
wyraza podwyzki i obnizki o dany procent w postaci procentu poczatkowej liczby

Metody:

e pogadanka, pokaz, ¢wiczeniowa

Forma:

¢ indywidualna, praca w grupach

Pomoce dydaktyczne:

e krzyzéwka, produkty spozywcze do Matego Sklepiku, zasoby internetowe:
www.epodreczniki.pl, http://learningapps.org, podrgcznik ,,Matematyka z plusem”,
przygotowane zadanie, zeszyt ¢wiczen,

Przebieg zajec:
1. Sprawy organizacyjno — porzadkowe. Sprawdzenie obecnosci.
2. Powtorzenie wiadomosci z lekcji poprzednich — uzupetnienie tabeli (zatacznik nr 1)

3. Wprowadzenie do tematu lekcji — rozwigzanie krzyzowki (zatacznik nr 2). Postawienie pytan
nawigzujacych do tematu lekcji

* co to jest promocja?

* gdzie spotkali si¢ ostatnio z promocjami?

* czy udalo im si¢ cos$ kupi¢ po promocyjnej cenie?

* Z czym zwigzana jest promocja?

 w jakich sytuacjach spotkali$cie si¢ z podwyzkami?

* Co bedzie tematem dzisiejszej lekcji?

4. Zapis tematu lekcji: Podwyzki, obnizki — procenty w zadaniach
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5. Maly Sklepik - Obliczenie nowej ceny wybranego produktu z przedstawionych (zalacznik nr 3)
po 10% obnizce cen i ustalenie zasady jak obliczy¢ ceneg towaru po obnizce. Zapisanie w zeszycie:
Aby ustali¢, jaka jest nowa cena po obnizce, obliczamy kwote obnizki i odejmujemy od
dotychczasowej ceny. Analogicznie ustalenie jak obliczy¢ cene po podwyzce

6. Obliczenie cen pozostatych produktow w Matym Sklepiku.

7. Rozwigzywanie zadan: http://www.epodreczniki.pl/reader/c/114190/v/15/t/student-
canon/m/icSU8APTC7#icSUSAPTC7 _d5e354

8. Rozwigzanie zadania 6 str. 160 — podrecznik ,,Matematyka z plusem”

9. Podziat klasy na dwie grupy. Grupa pierwsza: Prosze¢ policzy¢ nowe ceny produktow w Matym
Sklepiku po obnizce o 20%. Grupa druga: Proszg¢ obliczy¢ ceny produktow w Matym Sklepiku jesli
obnizono je najpierw o 10%, a p6zniej jeszcze raz o 10%.

10. Rozwigzanie przygotowanego zadania: Komputer kosztowal 3000zt. Ceng najpierw obnizono o
10% a nastgpnie podwyzszono o 10%. Ile teraz kosztuje telewizor?. Sformulowanie wnioskow.

11. Podsumowanie lekcji

Zajecia 20.

Temat: Analiza arkuszy z Miedzynarodowego Konkursu Matematycznego
»Kangur”.

Cele:

Uczen:
e potrafi rozwigza¢ zadania konkursowe o nietypowej konstrukcji
e sprawdza poprawnos$¢ wykonanych zadan
e ocenia stopien trudnosci réznych zadan

Metody:

e stowna
e czynnosciowa

Forma:
¢ indywidualna
e zespotowa

Pomoce dydaktyczne:
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e arkusze testowe
e zadania o podwyzszonym stopniu trudnosi

Przebieg zajec:
I. Czeg$¢ wstepna

Przypomnienie specyfiki konstrukcji zadan konkursowych 1 wskazanie na ich podwyzszony stopien
trudno$ci i nietypowos¢.

II. Czgs¢ gltowna
Rozwigzywanie zadan konkursowych i sprawdzanie poprawnosci ich rozwigzan.
II1. Zakonczenie

Podsumowanie zajec.

Zajecia 21.
Temat: Liczby dodatnie i ujemne. Liczby calkowite. Liczby na osi liczbowej.

Cele:

Uczen:
e potrafi rozpozna¢ liczbg¢ ujemng w zbiorze liczb catkowitych,
potrafi zapisa¢ i odczyta¢ liczbe ujemna,
wie w jakich sytuacjach z zycia codziennego wystepuja liczby ujemne,
umie zaznaczy¢ liczby ujemne na osi liczbowej,
potrafi poréwnac liczby ujemne.

Metody i formy

e pogadanka,
e praca w parach,
e praca indywidualna,

Pomoce dydaktyczne:

interaktywne ¢wiczenia na tablice multimedialna,
https://learningapps.org/display?v=prq62wic520

https://learningapps.org/display?v=pp29k6ruj20

e karta pracy (zalacznik 1 i zalacznik 2),
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podrecznik Matematyka z plusem, GWO.

Przebieg zajec:

Organizacja lekcji:

1. Czynno$ci organizacyjne:

sprawdzenie obecnos$ci, pracy domowej — jezeli byta zadana,

formulowanie tematu oraz celow lekcji w jezyku ucznia,

2. Lekcja wtasciwa:

a) Czynnosci organizacyjne,

b) Czes¢ wilasciwa:

pogadanka na temat, gdzie w zyciu codziennym spotka¢ mozemy liczby ujemne,
nauczyciel na tablicy wyswietla interaktywne ¢wiczenie polegajace na
odczytaniu temperatury z poszczegolnych termometrow i potaczenie ich z wlasciwymi

warto$ciami, https://learningapps.org/display?v=prq62wic520 wybrany uczen rozwigzuje

zadanie na tablicy,nauczyciel omawia, jak zapisujemy liczby ujemne oraz jak sg one
potozone na osi liczbowej,

nauczyciel na tablicy interaktywnej wyswietla ¢wiczenie, polegajace na wlasciwym
umiejscowieniu liczb na osi liczbowe;j,

https://learningapps.org/display?v=pp29k6ruj20

wskazany uczen rozwigzuje zadanie,

nauczyciel rozdaje uczniom zadanie 1 (Zatacznik 1), prosi o podpisanie zaznaczonych na
osiach liczb (czas pracy ok. 5 min), uczniowie w parach sprawdzaja swoje odpowiedzi,
nauczyciel wyjasnia, jaka jest zasada poréwnywania liczb (mozna poprzedzié¢
zapytaniem ucznidéw, jak wedtug nich porownujemy liczby catkowite, np. -7 1 -5),
nauczyciel rozdaje uczniom zadanie nr 2 (Zatacznik 2), uczniowie porownuja liczby a
nastepnie sprawdzaja w parach swoje rozwigzania.

na forum klasy wyjasniane sg wszystkie niepoprawne rozwigzania (ttumaczymy, nie
oceniamy),

w zalezno$ci od tempa pracy klasy: zadanie 1, 2, 4 str. 166 w podrgczniku stanowi dalszy

materiat do pracy na lekcji badZ stanowi pracg domowa.

3. Podsumowanie:

nauczyciel odpowiednio formutujgc pytania dokonuje utrwalenia materiatu i oceny realizacji
zalozonych celow
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Zajecia 22,
Temat: Dodawanie i odejmowanie liczb calkowitych.

Cele:
e uczen bedzie umial dodawac¢ liczby catkowite o tych samych znakach,
e uczen bedzie umiat dodawac liczby catkowite o roznych znakach,

e uczen bedzie umiat dodawac liczby przeciwne,
e uczen bedzie poprawnie zapisywat liczby ujemne w nawiasie.

Metody:

e czynnosciowa,
e slowna

Forma:

e samodzielna,
e wspdlna praca calej klasy.

Pomoce dydaktyczne:
Multibook, o

$ liczbowa,

tablica interaktywna,
¢wiczenia interaktywne.

Przebieg zajec:

Wprowadzenie:

Prezentacja trzech metod dodawania liczb: plusy i minusy, o$ liczbowa, regutka (wykorzystanie
Multibooka i pisanie na tablicy interaktywnej z
Multibookiem w tle).

Zadanie 1. Zadanie z kluczem 1/135 - zadanie do samodzielnego a nast¢gpnie wspdlnego wykonania
stopniujace trudnos$ci i pozwalajace na samooceng (zapisanie przez uczniow wynikéw na tablicy z
Multibookiem w tle, przyblizanie zadan), losowy wybor uczniéw - stosowanie patyczkow.
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Zadanie 2. Zadanie z podrecznika o najnizszym stopniu trudno$ci rozwigzane wspolnie z uczniami

na tablicy 6/136, 7/136 (zapisanie przez uczniow wynikéw natablicy z Multibookiem w tle,
przyblizanie zadan 1 wybieranie obszaru z Multibooka do wyswietlenia).

Zadanie 3. Praca samodzielna na plusy (zgodnie z PSO z matematyki 4 plusy to ocena bardzo
dobra)- zadanie 819 /137

Wykonanie trzech ¢wiczen interaktywnych z Multibooka z tematu "Dodawanie

liczb catkowitych”,

W trakcie rozwigzywania zadan przykladowa informacja zwrotna:

1. Dziatanie ... zostato zapisane prawidtowo. Zastosowate$ prawidlowy sposob zapisu...
Poprawnie obliczytes...

2. Nieprawidtowo zapisate$ dziatanie...Obliczenie zawiera btedy...

3. Ponownie zapisz obliczenie .... Wykonaj obliczenie w inny sposob....

4. Wykonaj podobne obliczenia z zadania z kluczem...

Podsumowanie lekcji:

Zdania podsumowujace: "dzi$ nauczytem sie¢...", "dziszrozumialem...", "dzi§ dowiedzialem sig..."
itp.

Zajecia 23.

Temat: odcinki w ukladzie wspotrzednych

Cele:

Uczen:
e rysuje prostokatny uktad wspotrzednych, nazywa osie uktadu (0$ odcietych, o$ rzednych)
oraz ¢wiartki
odczytuje wspolrzedne punktow kratowych
zaznacza punkty kratowe, gdy ma dane ich wspoirzedne
oblicza dlugo$¢ odcinka rownolegtego do osi uktadu
znajduje wspotrzedne srodka odcinka, gdy dane sg wspotrzedne jego koncow.

Metody:

¢ metoda czynno$ciowa
e (¢wiczenia przy uzyciu kart pracy — rozwigzywanie zadan
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Forma:

e praca indywidualna
e praca zbiorowa

Pomoce dydaktyczne:
e podrecznik
e zestaw zadan tekstowych

Przebieg zajec:

I.  Podanie tematu i celu zajgc.
II.  Z zasobu internetowego wyswietlam prezentacj¢ multimedialng

III.  Na tablicy interaktywnej wyswietlam zasoby strony quziy. Wyjasniam jak nalezy po niej si¢
poruszac i z niej korzystac.

IV.  Uczniowie pracujg w parach na telefonach komérkowych rozwigzuja quiz dotyczacy dziatan
na potegach. Po skonczonym ¢wiczeniu otrzymuja natychmiast informacje o liczbie btgdow,
majg mozliwos¢ ich poprawienia. W razie potrzeby moga wykona¢ ¢wiczenie kilka razy.

V.  Gdy opanujg dobrze dany poziom trudno$ci zadania, informujg nauczyciela i przechodza do
testu 0 wyzszym stopniu trudnosci.

VI.  Po uplywie wyznaczonego czasu podsumowujemy z uczniami ich prac¢ na lekcji.

Zajecia 24.
Temat: Graniastoshupy- wlasnosci.

Cele:

Uczen:
e rozpoznaje graniastostupy— w tym proste i prawidtowe
e zna ilo$¢ $cian, krawedzi 1 wierzchotkéw w podanych graniastostupach
e Wie co to: krawedz podstawy, krawedz boczna, podstawa, §ciana boczna, wysoko$¢
Graniastostupa
e Rozpoznaje i nazywa odpowiednie odcinki w graniastostupach
e Umie oblicza¢ pole powierzchni catkowitej 1 objetos¢ graniastostupow

Metody:

e analiza sytuacyjna
e dyskusja
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Forma:

e grupowa
e indywidualna

* gk

Pomoce dydaktyczne:

e Kkarty pracy
e tablica multimedialna
e komputery

Przebieg zajec:

I.  Podanie tematu i celu zaj¢c.

II.  Uczniowie uruchamiajg tablety 1 stron¢ wyswietlong przez nauczyciela

e https://learningapps.org/1007142 - test, ktory zawiera 20 pytan dotyczacych
ilo$ci $cian, krawedzi 1 wierzchotkow graniastostupa. Wybrani uczniowie udzielaja
odpowiedzi podchodzac do tablicy

e https://learningapps.org/1582387 - zadania z lukami, ktore dotyczy podstawowych
wlasnos$ci graniastostupow. Uczen uzupetnia luki wybra¢ prawidlowa odpowiedz z
posrad kilku podanych. Po wykonaniu zadania sprawdzamy wynik, prawidtowe
odpowiedzi podswietlajg si¢ na zielono’

e https://learningapps.org/2315818 - zadanie dotyczy odcinkéw w graniastostupach.
Nalezy przeciggna¢ graniastostup z odpowiednimi odcinkami do podane;j
kategorii,przekatnych tzn. do: przekatnych podstawy, przekatnych §ciany bocznej
czy przekatnych graniastostupa

III.  Po zadaniach powtorzeniowych z tablicg interaktywng pracujemy z podrecznikiem
rozwiazujac test ,,Przed klasowka”

Zajecia 25.
Temat: NWD, NWw

Cele:
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e systematyzowanie i poglebienie wiadomosci i umiejetnosci z zakresu wykonywania
dziatan na liczbach rzeczywistych

e uzywanie prostych, dobrze znanych obiektéw matematycznych, interpretowanie
poje¢ matematycznych 1 operowanie obiektami matematycznymi.

Uczen:

zapisuje 1 odczytuje liczby naturalne wielocyfrowe;

rozpoznaje liczby podzielne przez 2, 3, 4, 5, 9, 10, 100;

rozktada liczby dwucyfrowe na czynniki pierwsze;

znajduje najwickszy wspolny dzielnik (NWD) w sytuacjach nie trudniejszych niz

typu NWD(600, 72), NWD(140, 567), NWD(10000, 48), NWD(910, 2016) oraz

wyznacza najmniejsza wspolng wielokrotno§¢ dwoch liczb naturalnych metoda

rozktadu na czynniki;

e rozpoznaje wielokrotnosci danej liczby, kwadraty, szeéciany, liczby pierwsze, liczby
ztozone.

Metody:

e wyktad
e pogadanka
Forma:

e praca w grupie
e praca indywidualna

Pomoce dydaktyczne:

e Kkarty pracy uczniow
e rozsypanka
e podrecznik

Przebieg zajec:

I.  Podanie tematu i celu zaj¢é
II.  O$miu ucznidw tworzy cztery grupy eksperckie i przygotowuje przed lekcja informacje na
jeden temat, wybrany z ponizszych.
- Sposoby zapisywania i odczytywania liczb. Pozycyjny system dziesiatkowy. Duze liczby
naturalne.
- Wlasnosci dziatan w zbiorze liczb naturalnych.
e Liczby pierwsze i liczby zlozone. Cechy podzielnosci liczb.
e Rozklad liczby na czynniki pierwsze. Najwiekszy wspolny dziennik,
najmniejsza wspdlna wielokrotnos¢.
III.  Uczniowie — eksperci kolejno prezentuja przygotowane przez siebie informacje. Po
prezentacji odpowiadajg na pytania pozostatych uczniéw i wyjasniaja watpliwosci.
Informacje , ktére powinny znalez¢ si¢ w prezentacjach grup eksperckich.
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I GRUPA EKSPERTOW

- Do tworzenia liczb uzywamy obecnie cyfr arabskich: 0, 1, 2,3,4,5,6,7,819
- System liczbowy, ktérego uzywamy, nazywany jest uktadem dziesigtkowym pozycyjnym.
- Pozycje cyfry w liczbie okresla¢ mozna, korzystajac ze schematu:

[Tabela 1]

Duze liczby to:

1 000 000 - milion

1 000 000 000 - miliard

1 000 000 000 000 - bilion

000 000 000 000 000 - biliard

1.000 000 000 000 000 000 - trylion

1 000 000 000 000 000 000 000 - tryliard

I GRUPA EKSPERTOW

- Liczby naturalne mozna dodawac, odejmowac, dzieli¢ i potggowac.
- Kolejnos¢ wykonywania dziatan:

1. dziatania w nawiasach,

2. potggowanie,

3. mnozenie lub dzielenie — w kolejnos$ci zapisu,

4. dodawanie lub odejmowanie — w kolejnosci zapisu.
- Wiasno$ci dziatan:

1. Dodawanie jest dzialaniem przemiennym i tagcznym.
2. Mnozenie jest dzialaniem przemiennym i fagcznym. ,
3. Nie dzielimy przez zero.

III GRUPA EKSPERTOW

- Liczba pierwsza, to liczba naturalna wigksza od 1, ktorej jedynymi dzielnikami jest 1 i ona
sama.

- Liczba zlozona, to liczba naturalna wigksza od 1, ktéra ma wigcej niz dwa dzielniki.
- Liczby 0 1 1 nie sg ani liczbami pierwszymi, ani ztozonymi.

- Cechy podzielnosci liczb naturalnych. Liczba naturalna jest podzielna

a. przez 2, jesli jej cyfra jednosci jest 0, 2, 4, 6 lub 8§;

b. przez 3, jesli suma jej cyfr jest liczba podzielng przez 3;

c. przez 4, jesli jej dwie ostatnie cyfry tworzg liczbe podzielng przez 4;

d. przez 5, jesli jej cyfra jednosci jest O lub 5;

e. przez 9, jesli suma jej cyfr jest liczbg podzielng przez 9;

f. przez 25, jesli jej dwie ostatnie cyfry tworza liczbe podzielng przez 25.

IV GRUPA EKSPERTOW

- Rozktad liczby na czynniki pierwsze, to przedstawienie tej liczby w postaci iloczynu liczb
pierwszych.

- NWD (a, b) - najwigkszy wspdlny dzielnik liczb naturalnych a i b, to najwigksza liczba
naturalna dodatnia, ktéra jest jednoczesnie dzielnikiem liczby a i dzielnikiem liczby b.
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- NNW (a, b) - najmniejsza wspolna wielokrotnos¢ liczb a 1 b, to najmniejsza liczba
naturalna dodatnia, ktéra jest podzielna przez liczbe a i liczbg b.
IV.  Uczniowie wspdlnie podsumowujg zajecia.

Zajecia 26.
Temat: Réwnania
Cele:

rozwijanie sprawnosci rachunkowej,
e rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia i stosowania wiedzy w praktyce
e rozwijanie umiejetnosci wspotdziatania w grupie

e zna i stosuje terminy oraz poj¢cia matematyczne zwigzane z rGwnaniami

e zna pojecia takie jak rOwnanie, rownanie rOwnowazne danemu rownaniu, sprzeczne,
tozsamosciowe

e zna technik¢ rozwigzywania rbwnan

e potrafi zastosowa¢ wiadomosci 1 umiej¢tnosci do rozwigzywania rownan w zadaniach:
- rozrdéznia rownanie rOwnowazne, tozsamos$ciowe,
- potrafi poda¢ przyktady rownan z jedng niewiadoma,
- potrafi ulozy¢ rownania do zadan z trescia,
- potrafi zastosowa¢ wzory skréconego mnozenia do rozwigzywania rownan, mnozy¢
sumy algebraiczne przez jednomian
- uczen potrafi utozy¢ zadanie tekstowe do rozwigzania przedstawionego w postaci
réwnania.

Metody:

¢ metoda czynno$ciowa

e (¢wiczenia przy uzyciu kart pracy — rozwigzywanie zadan
e Multipodrecznik

e filmy i zadania interaktywne

e komputer

e tablica interaktywna

Forma:

e praca indywidualna
e praca zbiorowa

Pomoce dydaktyczne:

e Kkarty pracy uczniow
e zestawy zadan do pracy w grupach
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Przebieg zajec:
I. Podanie tematu zajec.
II. Rozgrzewka — zagadka logiczna https://www.youtube.com/watch?v=WdqEargRgJA
ITII. Uczniowie uktadaja rownania. Korzystamy podczas lekcji z tablicy interaktywne;.
IV. Wykonywanie karty pracy przez uczniow. Rozwigzywanie rownan z jedng niewiadoma.
V. Po uptywie wyznaczonego czasu podsumowujemy z uczniami ich prace na lekcji.

Zajecia 27.
Temat: Wyrazenia algebraiczne. Sposoby zapisu.

Cele:

e uczen korzysta ze nieskomplikowanych wzordéw, w ktorych wystepuja oznaczenia literowe;
e uczen zamienia wzor na forme¢ stowng;

e uczen stosuje oznaczenia literowe nieznanych wielkosci liczbowych;

e uczen zapisuje proste wyrazenia algebraiczne na podstawie informacji osadzonych w
kontekscie praktycznym;

rozwijanie umiej¢tnosci kojarzenia i wyciggania wnioskow;

e umie stosowac dziatania matematyczne w zyciu codziennym.

Metody:

e Pogadanka, ¢wiczeniowa, pogladowa.

Forma:

¢ Indywidualna, zbiorowa

Pomoce dydaktyczne:

tablica multimedialna,
e strona matzoo.pl,
e e-podrecznik,
e mulipodrecznik GWO,
e program scratch.
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Przebieg zajec:

1.Sprawy organizacyjne:
-Sprawdzenie obecnosci;
-Zapisanie tematu lekcji;
-Przedstawienie celéw lekcji;
Przypomnienie co to jest wyrazenie arytmetyczne i wprowadzenie pojecia wyrazenia

algebraicznego z wykorzystaniem filmiku z e-podrecznika dla klasy 6.

2. Rozwigzanie zadan 1, 2 oraz 3 z e-podre¢cznika (zadania zwigzane z zalezno$cig liczby lat
pomiedzy cztonkami rodziny) Omoéwienie budowy wyrazenia algebraicznego z wykorzystaniem
zasobOw e-podrecznika Wykorzystanie interaktywnnej strony do nauki matematyki —
matematyczne zoo - ¢wiczenia w zapisywaniu wyrazen algebraicznych typu: réznica liczb 171 c,
liczba o 16 mniejsza od liczby szes¢ razy wigkszej od c.

Rozwigzywanie zadan z podrecznika i zeszytu ¢wiczen z wykorzystaniem tablicy multimedialne;j
(multipodrecznikow GWO), prezentacja rozwigzan zadan.

3. Podsumowanie lekcji

Zajecia 28.
Temat: J ednomiany i sumy algebraiczne. Redukcja wyrazéw podobnych.
Cele:

Uczen:

* zna pojecie wyrazenia algebraicznego,

* zna poj¢cie jednomianu,

* zna pojecie jednomianu uporzagdkowanego,

* zna pojecie sumy algebraicznej,

» zna zasade budowy prostych wyrazen algebraicznych
* zna poj¢cie jednomianu podobnego,

Metody:
e pogadanka, ¢wiczenia, gra dydaktyczna
Forma:
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e praca w parach, praca z calg klasa

Pomoce dydaktyczne:

e karty do domina matematycznego (5 — 6 zestawow),
e Kkarta pracy,
e 7esSzyt,
e tablica,

Przebieg zajec:

Czes¢ wstepna
1. Czynnosci porzadkowe ( powitanie klasy, sprawdzenie listy obecnos$ci, zapisanie tematu lekcji w

dzienniku).

Cze$¢ whasciwa:

1. Okreslenie definicji wyrazenia algebraicznego i zapisanie w zeszycie.

2. Okreslenie definicji jednomianu wraz z przyktadami oraz wspotczynnika jednomianu i zapisanie
W zeszycie 1 na tablicy.

3. Okreslenie definicji jednomianu uporzadkowanego.

Rozwigzywanie zadania

4. Okreslenie sumy algebraicznej oraz okreslenie zasady budowy wyrazen algebraicznych

Zadanie Domino matematyczne dotyczace zapisu wyrazenia algebraicznego w parach orz na tablicy
oraz zapis w zeszycie.

5. Jednomiany podobne zdefiniowanie wraz z przyktadami oraz redukcja wyrazow podobnych.

Karta pracy wraz z hastem na redukcj¢ wyrazéw podobnych.

Cze$¢ koncowa:

1. Podsumowanie i powtorzenie poznanych zagadnien na lekc;ji.

Zajecia 29.
Temat: Upraszczanie wyrazen algebraicznych.

Cele:

Uczen potrafi:
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zna pojecie wyrazenia algebraicznego,

poda¢ przyktady wyrazen algebraicznych,

odczyta¢ dane wyrazenie algebraiczne,

zbudowaé wyrazenie algebraiczne wedtug danego opisu.
przeksztatca¢ wyrazenia algebraiczne

redukowaé wyrazenia algebraiczne

Metody:

e dyskusja, praca indywidualna

Forma:

e praca zbiorowa pod kierunkiem nauczyciela

Pomoce dydaktyczne:

e podrecznik

Przebieg zajec:

Czynnosci wstepne powitanie ucznidw, sprawdzenie listy obecnos$ci, podanie i zapisanie tematu
leke;ji,

II. Wprowadzenie przypomnienie poj¢cia wyrazenia algebraicznego podanie przykladéw wyrazen
algebraicznych

III. Nawigzanie do tematu lekcji

1. Podanie okreslenia wyrazenia algebraicznego.

Wyrazenia, w ktorych wystepuja liczby, litery potaczone znakami dziatafh, nawiasami nazywamy
wyrazeniami algebraicznymi. Najprostszymi wyrazeniami algebraicznymi sg:

Liczby np: 8; 10, , ( sa to t.z. wyrazy wolne wyrazenia )

Litery np., X, y, a, b,

IV. Czes$¢ wlasciwa lekeji
Temat : Redukcja wyrazéw podobnych w wyrazeniach algebraicznych. Realizacja tematu
podsumowanie lekcji,

Zajecia 30.

Temat: Rozwiazywanie zadan tekstowych za pomocg rownan

Cele:

e wykorzystywanie i tworzenie informacji
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e wykorzystywanie i interpretowanie reprezentacji

e rozumowanie i argumentacja
Uczen:

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

e uzasadnia potrzebe zapisu wielkosci niewiadomej za pomocag litery (np. x)
e wskazuje lewg i prawg stron¢ rownania

e uklada réwnania do prostych zadan tekstowych
e wykorzystuje znane wzory matematyczne do uktadania rownan

Metody:

e pogadanka
e gra dydaktyczna
e praca z podrecznikiem

Forma:

e praca indywidualna
e praca w parach
e praca z calg klasg

Pomoce dydaktyczne:

e 7zbidr zadan GWO klasa 6

Przebieg zajec:

Faza wprowadzajaca

Temat lekcji: Uktadanie rownan do zadan tekstowych
e (Czynnosci organizacyjno-porzadkowe.

e Podanie tematu lekcji 1 omdwienie jej przebiegu: Rownania wykorzystuje si¢ do
rozwigzywania zadan tekstowych.

e Na dzisiejszej lekcji bedziemy ¢wiczy¢
umiejetnos¢ uktadania rownan do zadan. Lekcja zakonczy sie sprawdzianem nabytych

umiejetnosci.

Faza realizacyjna

* ¥ %

* %

* gk

* 4 %

Zapoznanie ucznidow z planem rozwigzania zadania (plansza) 1 omdwienie poszczegdlnych

czynno§ci:
1.  Analiza zadania.

2. Utlozenie réwnania pierwszego stopnia z jedng niewiadoma.

3. Rozwigzanie réwnania.

4.  Sprawdzenie, czy rozwigzanie spetnia warunki podane w zadaniu.

5.  Sformulowanie odpowiedzi.
Analiza zadania obejmuje:
e uwazne przeczytanie tekstu,
e ustalenie niewiadomej,
e oznaczenie niewiadomej litera,
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e analiz¢ danych oraz zwigzkéw mi¢dzy danymi a niewiadoma.
Utozenie rownania uwzglednia:
e podanie dwoch roznych wyrazen przedstawiajacych te sama wielko$¢, potaczenie ich
znakiem rowno-ci.
Po rozwigzaniu réwnania nalezy sprawdzic:
e czy otrzymana liczba jest rozwigzaniem réwnania;
e czy otrzymane rozwigzanie jest zgodne z tre$cig zadania. Zwrdcenie uwagi na istote pojec:
rozwigzanie rbwnania i rozwigzanie zadania.

5. Rozwigzywanie zadan ze zbioru
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