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Temat zajec

Liczba godzin

L.p.
1. | Matematyczny kodeks dzialan — rozwigzywanie zadan tekstowych.
2. Obliczenia zegarowe i1 kalendarzowe.
3. Czy lubisz rebusy? — proby ukladania i rozwigzywania rownan.
4, Jednostki dtugosci 1 pola powierzchni — zamiana jednostek.
5 Rozwigzywanie zadan przygotowujacych do Powiatowego Konkursu
' Matematycznego.
6. Samodzielne uktadanie tekstu do dziatan.
7. Test matematyczny na zakonczenie klasy czwartej.
8 Rozwigzywanie zadan przy uzyciu tablicy interaktywnej z
" | matematycznego testu online.
9. Zasady tworzenia kodow w sklepie 1 odczytywanie kodow QR.
10. | Reszty z dzielenia przy obliczaniu uptywu czasu.
11. | ,,Tort urodzinowy” — metody podziatlu na trzy czesci
12. | Dodawanie i odejmowanie liczb rzymskich.
13. | Wypeianie liczbami kwadratow magicznych oraz piramid liczbowych.
14. | Zabawy liczbami z zastosowaniem cech ich podzielnosci.
Rozktad liczb na czynniki pierwsze. Liczby pierwsze i ztozone (sito
15. | Erastotenesa).
16 Najwigkszy wspolny dzielnik i najmniejsza wspodlna wielokrotnos$¢ —
" | sposoby obliczania.
17 Skracanie utamkow. Stosowanie NWD przy skracaniu duzych liczb w
" | ulamku.
18. | Sprowadzanie utamkow do wspdlnego mianownika — stosowanie NWW.
19. | Dodawanie i odejmowanie utamkow zwyktych.
Rozwigzywanie krzyzéwek matematycznych. Samodzielne tworzenie
20. P L0 .
krzyzowki na tablicy interaktywne;.
o1 Mnozenie i dzielenie utamkoéw zwyktych — rozwigzywanie ztozonych
" | zadan tekstowych.
Zabawa kwadratami magicznymi oraz odgadywanie miejsca liczby w
22. grafach oraz zbiorach matematycznych.
Wykorzystanie programu do tworzenia figur przestrzennych.
23. Projektowanie prostopadtoscianow i szeScianow.
Wydruk za pomocg drukarki 3D zaprojektowanych wczesniej bryt
24. przestrzennych.
25, Rozwigzywanie zadan testowych o podwyzszonym stopniu trudnosci.
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Rozwigzywanie przyktadowych arkuszy z matematycznych konkursow
26. szkolnych z zakresu geometrii..

Obliczanie zadan dotyczacych miar katéw. Zabawy dotyczace mierzenia

27 1 rysowania katow.

28. | Zadania konstrukcyjne: kat prosty, dwusieczna kata, figury foremne,...

Rozwigzywanie wybranych zadan z archiwalnych testow
29. egzaminacyjnych 6smoklasisty.

30. | Zabawa, konkurs podsumowujacy zajecia matematyczne.

Laczna liczba godzin 30h
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Zajecia 1.

Temat: Matematyczny kodeks dziatan — rozwigzywanie zadan tekstowych.

Cele:

e Doskonalenie umiejgtnosci rozwigzywania zadan tekstowych.
Uczen:

e uczen potrafi sprawnie dodawa¢, odejmowac, mnozy¢ i dzieli¢ w zakresie 100
rozumie zwigzki miedzy danymi i szukanymi w podanej sytuacji zadaniowe;j
rozumie tekst matematyczny
potrafi rozwigza¢ zadanie danego typu
potrafi wykorzysta¢ w praktyce wiadomosci o kolejnosci wykonywania dziatan
potrafi wspdlpracowac w grupie
rozumie konieczno$¢ dbania o nasze srodowisko naturalne

Metody:

e podajace
e poszukujace — metoda problemowa — ,.kruszenia”
¢ metoda ¢wiczen

Forma:

e praca zbiorowa jednolita — z calg klasg, w grupach
e praca indywidualna zréznicowana

Pomoce dydaktyczne:

e Kkarty pracy dla kazdego ucznia oraz dla grup
drzewo matematyczne i liscie z dziataniami
magnetofon

nagranie przebiegu zebrania kota przyrodniczego
tekst zadania bazowego na arkuszu

Przebieg zajec:
1. Nawigzanie do tematu:

- Wczoraj uczestniczylam w zebraniu kota przyrodniczego. Uczniowie
prowadzili rozmowg¢ na temat laséw. Postuchajcie jej fragmentu:

,Jest coraz mniej laséw na Ziemi. Kiedys lasy pokrywaly wigksza czgsé
ladéw. Po wielu z nich nie pozostal zaden §lad. Zostaty wyciete, by dac¢
miejsce uprawom rolnym i miastom. Zanieczyszczenia przemystowe rowniez
odbily si¢ negatywnie na stanie lasow. Zmienity glebe tak dalece, ze w wielu
regionach drzewa nie moga znalez¢ odpowiednich sktadnikow odzywczych.
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Niszczenie lasow przez ich wyragbywanie lub wypalanie wplywa na powietrze,
ktérym oddychamy, bo drzewa wytwarzaja znaczng cz¢$¢ tlenu. Przy wyrebie
duzych lasow usuwa si¢ roéwniez korzenie, ktére stabilizowaly glebe.
Nastepnie wiatry i deszcze wydmuchuja i wyplukuja nie ostonieta ziemig.
Drzewa pochtaniajg zawarty w powietrzu dwutlenek wegla. Im mniej drzew,
tym wiecej tego gazu pozostaje w powietrzu, a nam gorzej si¢ oddycha. My
mozemy pomoc drzewom kupujac na Boze Narodzenie drzewko w donicy,

a nie $cinajac je w lesie. Od tego zacznijmy naszg prac¢ dla Ziemi.

- Uczniowie wypowiadajg si¢ na temat ochrony laséw.

2. Cwiczenia w rachunku pamigciowym — praca indywidualna zréznicowana:

- Same drzewa szumig do nas z r6znymi prosbami. Otworzcie koperte z numerem 1 1 wyjmijcie
karteczki z zaszyfrowang prosbag drzewa.

- Uczniowie wykonuja prace, nastepnie odczytujg ukryte hasta na tle szumu drzew wykonanym
przez inne dzieci.

- Otrzymuja, po wykonaniu obliczen hasta: ,,Nie zasmiecaj lasu”, ,,Dbajac o podreczniki szanujesz
las”, Nie tam gate¢zi”, Sadz nowe lasy”.

3. Rozwigzywanie zadania z trescig metodg ,,kruszenia” — praca zbiorowa

jednolita:

- Mysle, ze potraficie spetni¢ zyczenia drzew. Niektore szkoly juz od pewnego czasu zajmujg si¢
ochrong swych lasow. Przeczytajcie, jak zajela si¢ tym problemem III a.

- Uczniowie czytaja cicho zadanie bazowe:

,Uczniowie klasy III a z okazji Dnia Ziemi postanowili posadzi¢ nowe

drzewka wokot swojej szkoty. Zakupili 9 §wierkdéw po 5 ztotych, 4 brzozy po 3 ztote, 5 klonow
po 4 ztote”.

- Analiza tresci zadania:

- Pytanie nauczyciela: Czy to zadanie mozna rozwigzac?

- Uczniowie dochodzg do wniosku, ze w zadaniu brak pytania.

- Uczniowie uktadajg rozmaite pytania do zadania. Nauczyciel zapisuje wszystkie pytania na
tablicy.

Przykladowe pytania:

- Ile drzew kupili uczniowie?

- lle zaptacili za wszystkie drzewa?

- lle zaptacili za §wierki?

- lle zaptacili za brzozy?

- lle zaptacili za brzozy i klony razem?

- O ile drozszy byt $wierk od brzozy?

- Odpowiadanie na postawione pytania, uktadanie do nich dziatan,

wykonywanie obliczen, zapisywanie ich przy pytaniach. Odrzucanie Zle

sformutowanych pytan.

4. Przerwa $rodlekcyjna:
Uczniowie $§piewaja znang wszystkim piosenke o tematyce ekologiczne;j
poznang na zaj¢ciach muzycznych, np. ,,Moja planeta” Majki Jezowskie;j.

5. Uktadanie zadan prostych do pytan zapisanych na tablicy — praca
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w grupach:

- Utworzymy teraz cztery grupy po odliczeniu do 4. Razem siadaja osobyz numerem jeden, dwa
itd...

- Kazda grupa otrzyma inne zadanie w kopercie nr 2

- Uczniowie uktadaja zadania proste do podanej formutly. Dobieraja do nich pasujace pytanie z
tablicy.

- Grupy prezentujg swoje zadania. Wspdlnie oceniajg prace kolegow.

6. Odczytanie hasta na zakonczenie lekcji, oceniajgcego prace uczniow —praca indywidualna
zrbéznicowana.

- Uczniowie koloruja listki z dzialaniami, wykonuja obliczenia, przypinajg 1i$¢ na drzewku przy
liczbie oznaczajacej wynik.

- Z liter pod dziataniami ulozonymi od najmniejszego wyniku do najwiekszego otrzymujemy hasto
,,Praca na szostke”.

Zajecia 2.

Temat: obliczenia zegarowe i kalendarzowe.

Cele:

Uczen:

e postuguje si¢ pojeciami: doba, godzina, minuta, kwadrans, p6t godziny, dzien,
tydzien, miesigc, rokpotrafi zastosowa¢ zdobyta wiedzg w praktyce

e rozwigzuje zadania tekstowe, wykonuje obliczenia zegarowe i1 kalendarzowe

e oblicza, ile czasu uptyneto od jednej czynnosci do drugiej

e umie odczytywac¢ godziny 1 minuty na zegarze w systemie 12 — 1 24-
godzinnym

e wie ile godzin ma doba, ile minut ma; godzina, p6t godziny, kwadrans, ile dni
ma miesigc, ile dni ma rok

Metody:

e stowna,

e pogladowa,

e dzialalno$ci praktycznej,

e aktywizujaca
Forma:

e indywidualna,
e grupowa (w parach)
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Pomoce dydaktyczne:

e karta pracy,

modele zegaro6w mate i duze,

kalendarze $cienne rézne rodzaje,

rzutnik, ekran, multibuk, edukacyjne filmiki multimedialne,

plansze z napisami : rok, kwadrans, godzina, sekunda,doba, tydzien, miesigc.

Przebieg zajec:

1. Nauczyciel wita ucznidw, po czym prosi o uwazne wystuchanie zagadek: Ma
cyferki lub wskazowki, az trudno uwierzy¢, ze mechanizm ten malutki, potrafi
czas mierzyc.

Uczniowie rozwigzuja zagadke : zegar

Wisi na $cianie mala ksigzeczka. W tej matej ksigzeczce mieszkajg miesiace,
tygodnie 1 dnie. O czym mowa? — Kto wie?

Uczniowie rozwigzuja zagadke: kalendarz

2. Nastepnie N- przechodzi do rozwazan na temat zegara i czasu: Do czego stuzy zegar?(odmierza
czas) Do czego potrzebny jest kalendarz( wiemy kiedy jest §wigto, mozemy sprawdzi¢ okreslong
date)? Dlaczego zegar jest nam potrzebny?(mozemy sobie zorganizowac czas, zaplanowaé
czynnosci, nie spdzniamy si¢ do szkoty) Czy mozna zatrzymac czas?(nie mozna)

3. Nauczyciel zapisuje na tablicy temat lekcji , podaje cele. Uczniowie przepisujg temat do
zeszytu. Przypomnienie dtugosci trwania jednostek czasu: sekunda, minuta, ,godzina,

dzien, tydzien, miesigc, rok

N- podaje okreslenie - doba to 24 godziny jako nowa jednostke okreslania czasu. Odczytanie na
duzym zegarze, kolejnych godzin w systemie 24- godzinnym.

Uczniowie zapisujg do zeszytu ( 24 godziny to doba)

4. N- przypina do tablicy kartki z jednostkami okreslen czasu( sekunda, minuta,
kwadrans, p6t godziny ,godzina, doba, tydzien, miesigc, rok) Chetny uczen
uktada jednostki czasu wedlug kolejnosci od najmniejszej do najwicksze;.

5. Zaznaczanie godzin na zegarach( modelach)

N-I podaje godziny w systemie 24-godzinnym:

13.00 -1.00 po potudniu

14.00 — 2.00 po potudniu

18.00 — 6.00 wieczorem

20.00 — 8.00 wieczorem

23.00 - 11.00 w nocy

6. Uczniowie rozwigzuja zadania tekstowe

7. Nastepnie ogladaja filmik edukacyjny, obliczaja czas wykonywanych
czynnosci, stuchajg wyjasnien.
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8. Uczniowie pracuja w parach (ustawiaja dowolne godziny na zegarze, nast¢pnie podaja koledze
badz kolezance jaka godzing ma ustawi¢, np.; od tej godziny kwadrans p6zniej, kwadrans
wczesniej/ kwadrans pozniej, pot godziny

pdzniej, 5 minut poznie;j,

9. Niedokonczone zdanie. U — koncza zdanie; ,, Na tej lekcji nauczytem
sie........ , dowiedziatem sig............ , zapamigtatem..........

Zajecia 3.

Temat: Czy lubisz rebusy? — proby uktadania i rozwigzywania rownan.

Cele:

e Dobieranie modelu matematycznego do prostej sytuacji oraz budowanie go w roznych

kontekstach, takze w konteks$cie praktycznym.
Uczen:

e rozpoznaje rdéwnania i wyjasnia, co to znaczy rozwigza¢ rownanie;

e rozwigzuje rOwnania pierwszego stopnia z jedng niewiadoma wystepujaca po jednej stronie
réwnania (poprzez zgadywanie, dopetnianie lub wykonanie dziatania odwrotnego).

e rozwigzuje rOwnania, korzystajac z praw dziatan i sprawdza poprawno$¢ rozwigzania;

e uklada rownanie do tresci zadania 1 je rozwigzuje.

Metody:
e pogadanka,
e objasnienie,
e pokaz, ¢wiczenia praktyczne,
e praca z podrecznikiem.

Forma:

e praca z calg klasa,
e praca indywidualna,
e praca w parach.

Pomoce dydaktyczne:

e podrecznik ,,Matematyka wokot nas 67,

e zeszyt ¢wiczen w wersji papierowej 1 wersji elektronicznej,
e komputer,

e monitor interaktywny.
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Przebieg zajec:
1. Czynnosci organizacyjne.

a) Sprawdzenie obecnosci.

b) Sprawdzenie zadania domowego.

c¢) Podanie tematu i celu lekc;ji.

2. Pogadanka powtorzeniowa — przypomnienie poje¢ zwigzanych z rownaniami.

3. Zapoznanie si¢ z materiatem filmowym na stronie: https://pistacja.tv/film/mat00372-
zapisywanie-wyrazen-za-pomoca-rownan?playlist=281

4. Zapisywanie dziatan:
https://www.matzoo.pl/klasa6/zapisywanie-rownan 37 369

5. Rozwigzywanie réwnan z jedng niewiadoma:
https://szaloneliczby.pl/rownania-z-jedna-niewiadoma-wszystkie-dzialania/

6. Samodzielne rozwigzywanie rownan.
7. Podsumowanie pracy na lekcji, ocena aktywnosci uczniéw i pracy indywidualne;.

8. Podsumowanie zajec.

Zajecia 4.

Temat: jednostki dtugos$ci — zamiana jednostek

Cele:

Uczen:

e stosuje utamki dziesigtne do wyrazania dlugosci w réznych jednostkach
ustala zalezno$ci pomigdzy typowymi jednostkami dlugosci
przedstawia dtugosci w rozny sposob
poréwnuje dlugosci zapisane w roznych jednostkach
sprawdza poprawnos¢ obliczen i1 ich wyniki

Metody:

e pogadanka,
e praktycznego dziatania
e gra dydaktyczna
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Forma pracy:

e grupowa
¢ indywidualna
e zespotowa

Srodki dydaktyczne:

tablica interaktywna

podrecznik z wydawnictwa GWO

gry dydaktyczne na platformie Classflow
zeszyt ¢wiczen

karta pracy

Przebieg zajec:

L. Czg$¢ wstepna

Czynnosci organizacyjno-porzadkowe. Podanie tematu i celow lekc;ji.
II. Czg$¢ gtéwna

1. Przypomnienie podstawowych wiadomos$ci o wyrazeniach dwumianowanych oraz zaleznosci
pomiedzy jednostkami dtugosci z uktadu SI,

2. Pokaz filmu ,,Zamiana jednostek dtugosci”.(https://www.youtube.com/watch?v=rW_Cn9k4CSY)
3. Zadanie na rozgrzewke (podrecznik, zad.2/188),

4. Rozwigzywanie zadan na tablicy interaktywnej przygotowanych w programie IQ Interactive
Education Platform wraz z wypetnianiem karty pracy,

5. Rozwigzywanie zadan na tablicy interaktywnej przygotowanych na platformie edukacyjne;j
Classflow, ,,Jednostki dlugosci — rozsypanka”, ,,Memory — zamiana jednostek dtugosci”, ,,Test —
porownywanie dtugosci”.

6. Zagadka na zakonczenie.

III. Cze$¢ koncowa
Podsumowanie zaje¢. Ocena aktywnosci 1 pracy uczniow.
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Zajecia S.

Temat: Rozwigzywanie zadan przygotowujacych do Powiatowego Konkursu
Matematycznego.

Cele:

przygotowanie uczniow do rywalizacji w konkursach w mysl zasady ,,fair play”,
e nauczanie przedstawiania rozwigzan probleméw i zadan w sposob czytelny i1 precyzyjny,
e wyrabianie nawykow sprawdzania otrzymanych odpowiedzi i korygowania popetnianych
btedow,
Uczen:
e rozwigzuje dzialania matematyczne
rozwigzuje zadania tekstowe
zna i stosuje liczby naturalne i cyfry
rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci.
stosuje pisemne algorytmy dodawania i odejmowania oraz mnozenia i dzielenia
postuguje si¢ intuicjami geometrycznymi w dziataniu
wspotpracuje w zespole
potrafi uporac si¢ z poczuciem sukcesu i1 porazki

Metody:

e Czynno$ciowa
e Slowna

Forma:

e Indywidualna
e Zespotowa

Pomoce dydaktyczne:

e Zbiory zadan
e Arkusze archiwalne

Przebieg zajec:

Rozwigzywanie zadan ze zbioréw zadan dla czwartej i piatej klasy. Rozwigzywanie zadan z
archiwalnych arkuszy powiatowego konkursu matematycznego.
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Zajecia 6.

Temat: Samodzielne uktadanie tekstu do dziatan.

Cele:

e Doskonalenie umiejgtnosci tworzenia zadan tekstowych.
Uczen:

e rozumie zwigzki migdzy danymi i szukanymi w podanej sytuacji zadaniowe;j
rozumie tekst matematyczny
otrafi rozwigza¢ zadanie danego typu
potrafi wykorzysta¢ w praktyce wiadomosci o kolejnosci wykonywania dziatan
potrafi wspoélpracowacé w grupie

Metody:

Na zajeciach bedg wykorzystywane aktywizujace metody nauczania, ktore pozwolg na tworcze
podchodzenie do problemdéw i zagadnien matematycznych. Wazna rol¢ odegraja gry logiczne, ktore
uatrakcyjnig proces uczenia si¢, zmotywuja uczniéw i utatwig zdobywanie wiedzy, a takze pobudza
ciekawo$¢ poznawcza, wyzwolg aktywno$¢: ,,burza mézgow”, metoda przypadkow, dyskusja,
nauczanie przez rozwigzywanie zadan, praca indywidualna z zadaniami niestandardowymi, gry i
zabawy logiczne.

Forma:

Dodatkowe zaj¢cia przeznaczone b¢da m.in. na wprowadzenie i1 rozszerzenie zagadnien nie ujetych
w podstawie programowej, ale bardzo waznych w dalszej edukacji. Pokazg uczniom jak
wykorzysta¢ wiedz¢ matematyczng w sytuacjach praktycznych, w zyciu codziennym. Dodatkowo
na zajeciach oprocz rozwigzywania zadan przygotowujacych do konkursow, bedziemy stosowac
gry logiczne, planszowe, tamigtéwki matematyczne, rebusy, ktore dajag mozliwos¢ rozwigzywania
problemow matematycznych w sposob przystepny dla ucznia w mtodszym wieku szkolnym.

Pomoce dydaktyczne:

o tablica multimedialna i ¢wiczenia interaktywne,

o komputery (sala komputerowa) z dostgpem do Internetu,

e programy edukacyjne,

o gry edukacyjne i komputerowe,

e zegar, domino, kostki do gry, zestaw plansz, tasmy do mierzenia,
o rozktady (np. jazdy autobuséw), program telewizyjny itp.,

e papierowe pienigdze, réznorodne liczmany,

o karty pracy do indywidualnej dziatalno$ci ucznia,

o testy sprawdzajace zdobytg wiedze i umiejetnosci,

o testy konkursowe.
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Przebieg zajec:

Planowane rodzaje ¢wiczen

Zadania tekstowe — uczniowie stopniowo beda uczy¢ si¢ spostrzegania i formutowania zwigzkow
mi¢dzy wielko$ciami oraz przyswajania umiejetnosci logicznego rozumowania. Sytuacje
problemowe zawarte w zadaniach tekstowych umozliwiajg ksztattowanie postawy badawcze;j
uczniow.

Zadania problemowe — beda to zadania, w ktorych brakuje danych lub niektoére dane sg zbedne
oraz zadania sprzeczne.

Zadania ¢wiczeniowe — majace na celu wyksztatcenie okreslonych sprawnosci. Obliczanie
przyktadow matematycznych bez konkretnej sytuacji problemowej pozwala uczniowi skupi¢ si¢
tylko 1 wytgcznie na prawidtowym obliczeniu.

Gry i zabawy dydaktyczne — oparte na regutach, zasadach, przepisach i beda to loteryjki,
uktadanki, rebusy, krzyzéwki, gry stolikowe np. chinczyk, domino, warcaby, karty logiczne.

9. Oczekiwane efekty
Uczen:

e potrafi logicznie i twdérczo mysle¢,

e wierzy we wlasne mozliwosci,

e potrafi planowac i organizowac wlasng prace, wspotpracowac w zespole,

e Dbiegle liczy (wprzdd 1 w tyl) od danej liczby w zakresie 100,

o zapisuje cyframi i odczytuje liczby w zakresie 1000,

e dodaje i odejmuje liczby, sprawdza wyniki,

e oblicza w pamigci iloczyny w zakresie tabliczki mnozenia i sprawdza wyniki dzielenia za
pomocg mnozenia,

e rozwigzuje zadania tekstowe jednodzialaniowe, dwudziataniowe,

o wykonuje obliczenia pieni¢zne 1 radzi sobie w sytuacjach codziennych wymagajacych
takich umiejetnosci,

e mierzy i zapisuje wynik pomiaru dlugosci, postuguje si¢ jednostkami dtugosci,

e wazy przedmioty, uzywajac okreslen: kilogram, pot kilograma, dekagram, gram, wykonuje
obliczenia z uzyciem tych miar; zamienia je, uzywajac wyrazen dwumianowanych w
obliczeniach formalnych,

e odmierza pltyny r6znymi miarkami, uzywa pojec: litr, pot litra, cwier¢ litra,

e odczytuje temperature¢ (5 stopni ciepta, 5 stopni ponizej zera lub mrozu),

e odczytuje i zapisuje liczby w systemie rzymskim,

e podaje i zapisuje daty; zna kolejno$¢ dni tygodnia i miesigcy,

o porzadkuje chronologicznie daty,

o wykonuje obliczenia kalendarzowe w sytuacjach zyciowych,

e odczytuje wskazania zegarow; w systemie 12- i 24-godzinnym, postuguje si¢ poj¢ciami: pot
godziny, kwadrans, minuta; wykonuje obliczenia zegarowe,
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e rozpoznaje i nazywa: kola, kwadraty, prostokaty i trojkaty; rysuje odcinki o podane;j
dhugosci, oblicza obwody trojkatow, kwadratow, prostokatow oraz pola kwadratow i
prostokatow,

e rysuje drugg potowe figury geometrycznej; rysuje figury w powigkszeniu i pomniejszeniu,

e rozwigzuje zadania niestandardowe,

e wykorzystuje poznane zagadnienia matematyczne do rozwigzywania zadan tekstowych.

10. Kontrola i ocena osiagni¢¢ uczniow

Dominujacg rol¢ bedzie odgrywac ocena stowna wyrazona pochwatg za zaangazowanie uczniéw,
prawidtowy tok rozumowania, trafne pomysty rozwigzan, wytrwatos¢, zgodng wspotprace w
grupie. Stosowane réwniez beda stemple motywacyjne.

Inng planowang forma oceny bedzie samoocena wiasnych umiejetnosci uczniow, np. podczas gier
edukacyjnych lub w czasie samodzielnie wykonywanych zadan. Uczen wowczas zauwazy, co
zrobil dobrze, a nad czym musi jeszcze popracowac.

Uczestnicy zaje¢ poddawani beda rowniez ocenie zewngetrznej w czasie udzialu w réznych
konkursach. Na zakonczenie zajg¢ — w czerwcu, wszyscy uczniowie otrzymaja dyplomy, ktore beda
nagroda za catoroczny trud i wspotprace na zajeciach.

Zajecia 7.

Temat: Test matematyczny na zakonczenie klasy czwartej.

Cele:

Uczen:
e potrafi rozwigza¢ zadania otwarte 1 zamkniete
e zna tresci materiatu klasy czwartej i1 potrafi swoja wiedz¢ wykorzysta¢ w sposob praktyczny
e poznaje swoje stabe i mocne strony

Metody:

e pisemna

Forma:
¢ indywidualna

Pomoce dydaktyczne:

e arkusze testowe
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Przebieg zajec:

Pod koniec roku szkolnego przeprowadzono w klasach czwartych test kompetencji z matematyki
obejmujacy swoim zakresem tresci programowe IV klasy. Test sktada si¢ z 25 zadan, 20 zadan
zamknigtych wielokrotnego wyboru i 5 zadan otwartych.

Zapoznanie si¢ z regulaminem rozwigzywania testu diagnostycznego:
e czas trwania testu
e sposoby zaznaczania prawidtowej odpowiedzi
e nanoszenie na karte kodowg

Rozwigzywanie testu.

Zajecia 8.

Temat: Rozwigzywanie zadan przy uzyciu tablicy interaktywnej z matematycznego testu
online (obliczenia kalendarzowe)

Cele:

wykorzystywanie i tworzenie informacji
e sprawno$¢ rachunkowa
e modelowanie matematyczne

e zna rdzne sposoby zapisywania daty

e okresla, ile miesigcy, dni ma 1 rok

e okresla ile miesigcy ma jeden kwartat

e przyporzadkowuje miesiagc do odpowiedniego kwartatu
e zna zasade ustalania roku zwyklego i przystepnego

e wykonuje proste obliczenia kalendarzowe

Metody:

e instruktaz

e pogadanka

e praca z tekstem

e (¢wiczenia praktyczne

e burza moézgow
Forma:

e instruktaz

e pogadanka

e praca z tekstem
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e (¢wiczenia praktyczne
e burza mézgoéw

Pomoce dydaktyczne:
e film (https://www.youtube.com/watch?v=c1M2fKwmiCI) ,
e tablica interaktywna,
e komputer,
e karty pracy

Przebieg zajec:

I Faza poczatkowa

1. Powitanie.

2. Czynnosci organizacyjno — porzadkowe.

4. Sprawdzenie zadania domowego i1 przygotowania uczniow do zajec.

IT Faza realizacyjna
1. Przypomnienie podstawowych wiadomosci o kalendarzu (burza mozgow).

2. Wspdlne obejrzenie filmu ,,Czas i kalendarz” wyswietlonego za pomoca tablicy interaktywnej
(https://www.youtube.com/watch?v=c 1 M2fKwmiCI).

3. Analiza obejrzanego materialu —pogadanka na temat kalendarza.
4. Rozwigzywanie zadan w strefie online na stronie https://www.superkid.pl/obliczenia-
kalendarzowe— praca w grupach. Uczniowie rozwigzuja zadania i samodzielnie sprawdzaja

poprawnos¢ wykonywanych ¢wiczen.

111 Faza podsumowujaca

1. Podsumowanie lekcji. Ocena aktywnosci uczniow.
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Zajecia 9.

Temat: Zasady tworzenia kodow w sklepie i odczytywanie kodow QR

Cele:

Uczen:

e wie co to jest kod QR

e potrafi uworzy¢ kod QR

e umie wykorzysta¢ kod QR - Zna algorytm dodawania i odejmowania sposobem pisemnym
zna algorytm mnozenia i dzielenia sposobem pisemnym
zna pojecie dzielenia z resztg liczb naturalnych
umie czytac¢ tekst zawierajacy informacje liczbowe
umie dzieli¢ rozwigzanie zadania na etapy, stosujac wlasne, poprawne, wygodne dla niego
strategie rozwigzania

Metody:

e stowna,

e pogladowa,

e dzialalno$ci praktycznej,

o aktywizujaca
Forma:

¢ indywidualna,
e grupowa (w parach)

Pomoce dydaktyczne:

e zestaw kodow QR,
e karta odpowiedzi.

Przebieg zajec:

I. Cze$¢ organizacyjna.

Przedstawienie tematu lekcji i sposobu jego realizacji. Podzial na 2 osobowe grupy, rozdanie kart
odpowiedzi. Rozwigzywanie zadan.

5. Podsumowanie lekcji, zebranie kart odpowiedzi.

Dla nauczyciela:

Czym sg kody QR?
Kod QR (Quick Response - szybka odpowiedz), podobnie jak zwykty kod kreskowy,
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stuzy do kodowania znakéw w taki sposob, aby mogty by¢ btyskawicznie odczytane

przez specjalne czytniki. Kod QR, w przeciwienstwie do kodu kreskowego, jest

dwuwymiarowy, a no$nikiem danych sg nie kreski, ale kwadratowe ciemne i jasne

moduly. Pierwotnie wymyslono je do celéw przemystowych i transportowych (oznaczone nimi
przesytki mogg by¢ blyskawicznie rozpoznawane i kierowane w odpowiednie miejsce fabryki czy
sortowni). Obecnie znajduja zastosowanie rowniez w codziennym zyciu - wystarczy komputer z
kamerka lub telefon z wbudowanym aparatem i odpowiednig aplikacja, aby w utamku sekundy
rozszyfrowa¢ zawarto$¢ gmatwaniny czarnych i biatych kwadratow. Kody QR najczgséciej stosuje
si¢ obecnie w reklamach i gazetach, bo za ich pomocg mozna bezproblemowo przekazac
uzytkownikowi na przyktad skomplikowany adres internetowy. Coraz czgsciej znajduja one
rowniez swoje zastosowania w edukacji. 1

Co mozna zapisa¢ w kodach QR?

Zasada generalna jest prosta - w kodzie mozemy zapisa¢ cyfry, litery i symbole. Jednak tekst moze
by¢ tak sformatowany, ze czytnik kodoéw po jego doczytaniu wykona odpowiednig akcje 1 np.
otworzy strong internetowa, wyswietli dane kontaktowe, dane sieci WiFi, numer telefonu, pozycje
geograficzng czy informacje o planowanym wydarzeniu.

Co jest potrzebne do czytania kodow QR?

Telefon komérkowy lub komputer, laptop czy tablet z kamerg internetowa. Niezbedna jest jeszcze
odpowiednia aplikacja. Polecam aplikacje QR Droid, ktéra jest aplikacjg darmowg i1 do tego nie
zajmuje duzo miejsca. Po wpisaniu w pole wyszukiwania w sklepie Play powinnismy wybra¢
aplikacje, ktorej ikon¢ pokazano obok.

Po zainstalowaniu 1 uruchomieniu aplikacji nalezy:

1. Nakierowa¢ obiektyw w stron¢ kodu QR, tak aby caly znalazt si¢ w zasiegu kamery.

2. Czytnik kodow odkoduje jego zawartos¢ 1 zaoferuje odpowiednig akcje.

3. Przy pierwszym odkodowywaniu QR Droid daje nam dwie mozliwo$ci. Wybieramy opcje
Zapytaj poniewaz nie wymaga to dostepu do internetu.

Jakie kody QR na matematyce?

Na lekcjach matematyki najlepiej stosowac¢ kody tekstowe, ktorych uruchomienie nie wymaga
potaczenia z internetem. Kody nalezy porozwiesza¢ w klasie lub w innych miejscach jezeli
oczywiscie pozwalaja na to warunki szkolne (korytarz, podwodrko). Dla ulatwienia pracy uczniowie
prezentuja swoje rozwigzania na karcie odpowiedzi. Utatwia to bardzo sprawdzanie. Jest to lekcja
typu BYOD (ang. Bring Your Own Device) czyli uczniowie musza posiada¢ wlasny sprzet
(komorki, tablety) z zainstalowang aplikacjag QR Droid.
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Zajecia 10.

Temat: Reszty z dzielenia przy obliczaniu uptywu czasu.

Cele'

Sprawnos$¢ rachunkowa.
e Wykorzystanie i tworzenie informacji.
e Modelowanie matematyczne.
e Rozumowanie i tworzenie strategii.
Uczen:
e wykonuje proste obliczenia kalendarzowe na dniach, tygodniach, miesigcach, latach
czyta ze zrozumieniem prosty tekst zawierajacy informacje liczbowe
odczytuje 1 interpretuje dane przedstawione w tekstach i tabelach
wykonuje wstepne czynnos$ci ulatwiajgce rozwigzanie zadania, w tym rysunek pomocniczy
lub wygodne dla niego zapisanie informacji 1 danych z tresci zadania
dostrzega zaleznos$ci migdzy podanymi informacjami
e dzieli rozwigzanie zadania na etapy, stosujac wlasne, poprawne, wygodne dla niego
strategie rozwigzania do rozwigzywania zadan osadzonych w kontekscie praktycznym
stosuje poznang wiedz¢ z zakresu arytmetyki 1 geometrii oraz nabyte umiejgtnosci
rachunkowe, a takze wlasne poprawne metody
e weryfikuje wynik zadania tekstowego, oceniajgc sensownos¢ rozwigzania

Forma i metoda:

praca z calg klasa
praca w parach
praca indywidualna
rebus

zadanie tekstowe

Pomoce dydaktyczne:

zestaw interaktywny
e zadania dotyczace obliczen kalendarzowych, pochodzace z arkuszy konkursowych

e wydruk zadan dotyczacych obliczen kalendarzowych, pochodzacych z arkuszy
konkursowych

e rankomat — okragta ,,urna”, pudetko na ,,glosy” ($wiatta)

e komplet okraglych obrazkow przedstawiajacych zielone i czerwone $wiatto x liczba
uczniow

Przebieg zajec:

1. Zapoznaj ucznidéw z celami zaje¢ w jezyku zrozumialym dla ucznia.
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2. Zadaj uczniom przygotowanie rebusu, ktérego hastem niech bedzie dowolny przedziat czasu w
roku.

3. Zachg¢¢ uczniow, zeby w parach wymienili si¢ rebusami 1 odgadngeli hasto rebusu
kolegi/kolezanki.

4. Powiedz uczniom, ze w nastgpnej kolejnosci beda rozwigzywac zadania dotyczace obliczen
kalendarzowych, ktore w ostatnich latach pojawily si¢ na konkursach.

5. Zwro6c¢ uczniom uwage w kwestii organizacyjnej i1 technicznej dotyczacej wygladu zadan — tresé
oraz wyglad zadan s3 doktadnie takie same jak w arkuszach egzaminacyjnych, a ichnumeracja
zostala pobrana z kilku arkuszy egzaminacyjnych, stad tez ich kolejnos¢ podczas lekcji nie bedzie
zgodna z kolejnos$cig numeracji widniejacej przy zadaniach.

6. Wyswietl na ekranie pierwsze zadanie tekstowe.

7. Popro$ uczniéw, by w parach zastanowili si¢ nad rozwigzaniem zadania.

8. Wylosuj pare do rozwigzania zadania na tablicy.

9. Wyswietl na ekranie drugie zadanie tekstowe.

10.

11

15

Popro$ uczniow, by w parach zastanowili si¢ nad rozwigzaniem zadania.

. Wylosuj par¢ do rozwigzania zadania na tablicy.
12.
13.
14.

Wyswietl na ekranie trzecie zadanie tekstowe.
Popros uczniéw, by w parach zastanowili si¢ nad rozwigzaniem zadania.
Wylosuj par¢ do rozwigzania zadania na tablicy.

. Rozdaj uczniom wydruk kolejnych zadan tekstowych do rozwigzania.
16.
17.

Wyswietl na ekranie powigzane ze sobg zadania tekstowe
Popro$ uczniéw, by w parach zastanowili si¢ nad rozwigzaniem zadan, a nast¢pnie je

rozwigzali.

18.
19.
20.
21.

Wylosuj par¢ do rozwigzania na tablicy pierwszego zadania i uzasadnienia rozwigzania.
Wylosuj par¢ do rozwigzania na tablicy drugiego zadania 1 uzasadnienia rozwigzania.
Wylosuj par¢ do rozwigzania na tablicy trzeciego zadania i uzasadnienia rozwigzania.
Na zakonczenie zaje¢ popros ucznidow, zeby przy wyjsciu z klasy wrzucili do rankomatu

obrazek zielonego $wiatla, jesli lekcja byta dla nich zrozumiata, lub czerwonego, jesli lekcja byta
trudna do zrozumienia.

22.

Podzigkuj uczniom za wspolprace

Zajecia 11.

Temat: ,,Tort urodzinowy” — utamki

Cele:

e doskonalenie sprawnosci rachunkowej
e wykorzystywanie i tworzenie informacji
e rozumowanie i argumentacja

Uczen:

e rozumie ulamek jako wynik podzialu na rowne czesci
e uzywa ze zrozumieniem poje¢: licznik, mianownik

e kreska utamkowa

e zapisuje i odczytuje utamki
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e wskazuje, jakim ulamkiem catej figury jest zaznaczona czgs¢ tej figury

Metody:

e pogadanka
e (¢wiczenia aktywizujace

Forma:

e praca indywidualna
e praca w parach
e pracaz calg klasa

Pomoce dydaktyczne:

e dwie tabliczki czekolady
e kota podzielone na dwie, trzy, cztery, szes$¢ i osiem czesci
e 7bior zadan

Przebieg zajec:

Faza wprowadzajaca

» Czynnosci organizacyjno-porzadkowe.

* Podanie tematu lekcji i omdwienie jej przebiegu:

Na tej lekeji bedziemy mowic o podziale na rowne czesci.

Faza realizacyjna

1. Pogadanka na temat podzialu na cze¢sci

* Nauczyciel pokazuje uczniom dwie tabliczki czekolady — jedng podzielong na rowne czesci 1
drugg podzielong na rézne czgsci.

— Czestowanie ktorg czekoladg begdzie sprawiedliwe? Dlaczego?

Nauczyciel czestuje wszystkich uczniow czekolada podzielong na rowne czgsci.
— Co jeszcze dzielimy na rowne czesci? (tort, jabtko, arbuz)

— Jakie znacie nazwy czesci? (potowa, ¢wiartka)

2. Na dobry poczatek

* Uczniowie wykonuja ¢wiczenie Sprawiedliwy podziat opisane w podr¢czniku. Dzielac figury
przez cigcie na rowne czesci, uczniowie lepiej zapamigtajg 1 zrozumiejg ten podziat oraz jego
podstawowe znaczenie w nauce o utamkach.

» Uczniowie pokazujg, na jakie czesci podzielili figury. Jesli wigkszos$¢ podzielita kwadrat na cztery
mniejsze kwadraty, nalezy pokaza¢ réwniez inne mozliwos$ci podziatu.

» Wniosek: otrzymane cze$ci majg rozne ksztatty, ale wszystkie cztery czesci kazdego kwadratu sg
réwne.

3. Utamek, mianownik, licznik, kreska utamkowa
 Nauczyciel wprowadza pojecie utamka — utamki to liczby uzywane do opisu takich podziatow, w
ktérych czgdci sa rowne. Najpierw wprowadza utamki o liczniku 1. Mowi wigc o jednej czwartej
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kwadratu, jednej drugiej kota, jednej trzeciej prostokata. W utamku 1/4 liczba 4 oznacza, ze calosc,
czyli np. kwadrat, podzielono na 4 réwne cze¢sci. Jest to mianownik ulamka.

* Nauczyciel rysuje na tablicy kwadrat, dzieli go na 4 rowne cze¢$ci, zakresla 3 z nich i zapisuje
utamek 3/4, w ktorym liczba 3 — licznik utamka — wskazuje, ze zaznaczono 3 z czterech rownych
czesci. Kreska utamkowa oddziela licznik od mianownika.

* Postugujac si¢ kotami podzielonymi na cze¢sci, nauczyciel prosi ucznidow o podanie utamka, ktory
opisuje wskazywang czes$¢ kota (np. 3 kawatki z kota podzielonego na 6 cz¢sci). Wazne jest, aby
uczniowie widzieli cale koto, tzn. znali ich podziat na cz¢éci. Nalezy podkreslac, ze czgsci sg
réwne.

4. Cwiczenia w podziale na réwne czesci
* Nauczyciel prezentuje pokaz slajdow ze z multibooka.

Zajecia 12.

Temat: podawanic i odejmowanie liczb rzymskich.

Cele:

Uczen:
e zna wartos$ci liczbowe poszczeg6lnych znakow rzymskich w zakresie do 1000
zna zasady zapisu i odczytu rzymskich znakoéw
zna rzymski system zapisywania liczb
podaje sytuacje, gdzie i kiedy stosuje si¢ rzymski system zapisu liczb
rozrdznia cyfry rzymskie od cyfr arabskich
liczby w zakresie do 100 zapisane w systemie rzymskim przedstawia w systemie
dziesigtkowym

Metody:

e praca z calg klasg
praca w parach
praca indywidualna
rebus
burza mozgow
praca z tabela
gra internetowa
e gra dydaktyczna

Forma:
e indywidualna,
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e grupowa (w parach)

Pomoce dydaktyczne:

e zestaw interaktywny

e tabela ze znakami rzymskimi do uzupetnienia ich odpowiednikéw w systemie dziesigtnym

e wydruk tabeli ze znakami rzymskimi do uzupehienia ich odpowiednikow w systemie
dziesietnym

Przebieg zajec:

1. Zapoznaj uczniéw z celami zaje¢ w jezyku zrozumiatym dla ucznia.

2. Zadaj uczniom przygotowanie rebusu dotyczacego praktycznych przyktadow wystgpowania
cyfr rzymskich.

3. Wylosuj trojke uczniow do narysowania rebusow na tablicy.

4. Zache¢ uczniéw do odgadywania rebusow.

5. Zapros uczniow do burzy mozgéw na temat przyktadow wystgpowania cyfr rzymskich
w zyciu codziennym. Propozycje uczniéw zapisz obok rebusow.

6. Dokonaj podziatu uczniow na pary (wedlug schematu uczen stabszy — uczen lepszy).
7. Rozdaj kazdej parze tabelg ze znakami rzymskimi do uzupehnienia ich odpowiednikéw
w systemie dziesi¢tnym.

8. Wyswietl na ekranie rozdang uczniom tabele.

1. Zapoznaj uczniéw z celami zaje¢ w jezyku zrozumiatym dla ucznia.

2. Zadaj uczniom przygotowanie rebusu dotyczacego praktycznych przyktadow wystgpowania
cyfr rzymskich.

3. Wylosuj trojke ucznidow do narysowania rebusow na tablicy.

4. Zache¢ uczniéw do odgadywania rebusow.

5. Zapros uczniow do burzy mozgéw na temat przyktadow wystgpowania cyfr rzymskich
w zyciu codziennym. Propozycje uczniow zapisz obok rebusow.

6. Dokonaj podziatu uczniow na pary (wedlug schematu uczen stabszy — uczen lepszy).
7. Rozdaj kazdej parze tabelg ze znakami rzymskimi do uzupehnienia ich odpowiednikéw
w systemie dziesi¢tnym.

8. Wyswietl na ekranie rozdang uczniom tabele.

1. Zapoznaj uczniéw z celami zaje¢ w jezyku zrozumiatym dla ucznia.

2. Zadaj uczniom przygotowanie rebusu dotyczacego praktycznych przyktadow wystgpowania
cyfr rzymskich.

3. Wylosuj trojke uczniow do narysowania rebusow na tablicy.

4. Zache¢ uczniéw do odgadywania rebusow.

5. Zapros uczniow do burzy mozgoéw na temat przyktadow wystgpowania cyfr rzymskich
w zyciu codziennym. Propozycje uczniéw zapisz obok rebusow.

6. Dokonaj podziatu uczniow na pary (wedlug schematu uczen stabszy — uczen lepszy).
7. Rozdaj kazdej parze tabelg ze znakami rzymskimi do uzupehienia ich odpowiednikéw
w systemie dziesi¢tnym.

8. Wyswietl na ekranie rozdang uczniom tabele.

str. 23

Projekt ,ENIGMA - Wsparcie nauczania matematyki i informatyki w szkotach podstawowych i ponadpodstawowych Metropolii Poznan”.
Opracowanie wspétfinansowane przez Unie Europejska z Europejskiego Funduszu Spotecznego
w ramach Wielkopolskiego Regionalnego Programu Operacyjnego na lata 2014-2020



* Xk

SAMORZAD WOJEWODZTWA Unia Europejska
WIELKOPOLSKIEGO Europejski Fundusz Spoteczny F ek

*
* 4 %

Fundusze
Europejskie
Program Regionalny

1. Zapoznaj ucznidéw z celami zaje¢ w jezyku zrozumialym dla ucznia.

2. Zadaj uczniom przygotowanie rebusu dotyczacego praktycznych przyktadow wystepowania
cyfr rzymskich.

3. Wylosuyj trojke ucznidow do narysowania rebusow na tablicy.

4. Zache¢ ucznidow do odgadywania rebusow.

5. Zapro$ uczniow do burzy mozgdéw na temat przyktadow wystepowania cyfr rzymskich
w zyciu codziennym. Propozycje ucznidow zapisz obok rebusow.

6. Dokonaj podziatu uczniéw na pary (wedtug schematu uczen stabszy — uczen lepszy).
7. Rozdaj kazdej parze tabelg¢ ze znakami rzymskimi do uzupetnienia ich odpowiednikow
w systemie dziesigtnym.

8. Wyswietl na ekranie rozdang uczniom tabele.

IVXLCDM

9. Zadaj uczniom uzupetnienie tabeli.

10. Wyswietl na ekranie quiz pt. ,,Roman Numerals, Scrambled” —
http://www.purposegames.com/game/roman-numerals-scrambled-quiz.
11. Wylosuj ucznia i uczennic¢ do rozwigzania quizu — podawania odpowiednikow arabskich
dla liczb zapisanych w systemie rzymskim.

12. Nacis$nij Start i popro$ par¢ o zaznaczanie na przemian odpowiedzi.
13. Wyswietl na ekranie gre pt. ,,Bingo”

IVXLCDM

14. Zadaj uczniom uzupeltnienie tabeli.

15. Wylosuj pare do uzupehienia pierwszej kolumny tabeli.

16. Wylosuj par¢ do uzupetnienia drugiej kolumny tabeli.

17. Wylosuj pare do uzupehienia trzeciej kolumny tabeli.

18. Wylosuj par¢ do uzupetnienia czwartej kolumny tabeli.

19. Wylosuj par¢ do uzupehienia piatej kolumny tabeli.

20. Wylosuj par¢ do uzupetnienia szostej kolumny tabeli.

21. Wylosuj par¢ do uzupehienia siddmej kolumny tabeli.

22. Wyswietl na ekranie quiz pt. ,,Roman Numerals, Scrambled” —
http://www.purposegames.com/game/roman-numerals-scrambled-quiz.
23. Wylosuj ucznia i uczennic¢ do rozwigzania quizu — podawania odpowiednikoéw arabskich
dla liczb zapisanych w systemie rzymskim.

24. Naci$nij Start 1 popro$ par¢ o zaznaczanie na przemian odpowiedzi.
25. Wyswietl na ekranie gre pt. ,,Bingo”

1. Zapoznaj ucznidéw z celami zaje¢ w jezyku zrozumialym dla ucznia.

2. Zadaj uczniom przygotowanie rebusu dotyczacego praktycznych przyktadow wystepowaniacyfr
rzymskich.

3. Wylosuyj trojke uczniow do narysowania rebusow na tablicy.

4. Zache¢ ucznidow do odgadywania rebusow.

5. Zapro$ uczniow do burzy mozgdéw na temat przyktadow wystepowania cyfr rzymskich

w zyciu codziennym. Propozycje ucznidow zapisz obok rebusow.

6. Dokonaj podziatu uczniéw na pary (wedtug schematu uczen stabszy — uczen lepszy).

7. Rozdaj kazdej parze tabelg¢ ze znakami rzymskimi do uzupetnienia ich odpowiednikow

w systemie dziesigtnym.
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8. Wyswietl na ekranie rozdang uczniom tabele.
IVXLCDM
9. Zadaj uczniom uzupetnienie tabeli.

10.
11.
12.
13.
14.

15

Wylosuj pare do uzupetnienia pierwszej kolumny tabeli.
Wylosuj par¢ do uzupetnienia drugiej kolumny tabeli.
Wylosuj par¢ do uzupetnienia trzeciej kolumny tabeli.
Wylosuj par¢ do uzupetnienia czwartej kolumny tabeli.
Wylosuj par¢ do uzupetnienia pigtej kolumny tabeli.

. Wylosuj par¢ do uzupetnienia szostej kolumny tabeli.
16.
17.

Wylosuj par¢ do uzupetnienia sioédmej kolumny tabeli.
Wyswietl na ekranie quiz pt. ,,Roman Numerals, Scrambled” —

http://www.purposegames.com/game/roman-numerals-scrambled-quiz.

18.

Wylosuj ucznia i uczennic¢ do rozwigzania quizu — podawania odpowiednikéw arabskich

dla liczb zapisanych w systemie rzymskim.

19.
20.

Nacis$nij Start 1 popro$ par¢ o zaznaczanie na przemian odpowiedzi.
Wyswietl na ekranie gre pt. ,,Bingo”

IVXLCDM
9. Zadaj uczniom uzupetnienie tabeli.

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

Wylosuj par¢ do uzupetnienia pierwszej kolumny tabeli.
Wylosuj pare do uzupetnienia drugiej kolumny tabeli.

Wylosuj par¢ do uzupetnienia trzeciej kolumny tabeli.
Wylosuj pare do uzupetnienia czwartej kolumny tabeli.
Wylosuj par¢ do uzupetnienia pigtej kolumny tabeli.

Wylosuj par¢ do uzupetnienia szostej kolumny tabeli.

Wylosuj par¢ do uzupetnienia siodmej kolumny tabeli.
Wyswietl na ekranie quiz pt. ,,Roman Numerals, Scrambled” —

http://www.purposegames.com/game/roman-numerals-scrambled-quiz.

18.

Wylosuj ucznia i uczennic¢ do rozwigzania quizu — podawania odpowiednikow arabskich

dla liczb zapisanych w systemie rzymskim.
19. Naci$nij Start i popro$ par¢ o zaznaczanie na przemian odpowiedzi.

20.

Wyswietl na ekranie gre pt. ,,Bingo”

IVXLCDM

1. Zadaj uczniom uzupetnienie tabeli (losowania).

2. Wyswietl na ekranie quiz pt. ,,Roman Numerals, Scrambled” —
http://www.purposegames.com/game/roman-numerals-scrambled-quiz.

3. Wylosuj ucznia i uczennic¢ do rozwigzania quizu — podawania odpowiednikow arabskich
dla liczb zapisanych w systemie rzymskim.

4. Nacis$nij Start i popro$ par¢ o zaznaczanie na przemian odpowiedzi.

5. Wyswietl na ekranie gre pt. ,,Bingo”.

6. Podsumowanie zajec.
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Zajecia 13.

Temat: Wypehianie liczbami kwadratow magicznych oraz piramid liczbowych.

Cele:

e Uczen interpretuje 1 przetwarza informacje tekstowe, liczbowe, graficzne,
e Rozumie i interpretuje odpowiednie pojecia matematyczne,
e zna podstawowg terminologig,
e formutuje odpowiedzi i prawidlowo zapisuje wyniki.
Uczen:
e wie, na czym polega kwadrat magiczny
e rozwigzuje magiczny kwadrat 3 x 3

Metody i formy

praca z catg klasa

praca w grupach

praca w parach

praca indywidualna

pokaz

famigtoéwka matematyczna

Pomoce dydaktyczne:

e zestaw interaktywny

e magiczne kwadraty — http://nauczyciel.wsipnet.pl/kluby/kluby anim.php?1d=976&z1d=5282
http://www.ictgames.com/magicSquare/
http://nauczyciel.wsipnet.pl/kluby/kluby anim.php?id=997&zid=5302
http://www.mathsisfun.com/games/magic-square-game.html

e rankomat — okragla ,,urna”, pudetko na ,,glosy” ($wiatta)

e komplet okragtych obrazkéw przedstawiajacych zielone i czerwone $wiatto x liczba

uczniow

Przebieg zajec:

1. Zapoznaj ucznidéw z celami zaje¢ w jezyku zrozumialym dla ucznia.

2. Na przyktadzie do rozwigzania pokaz i wyjasnij uczniom, na czym polega ,,magiczny

kwadrat” — http://nauczyciel.wsipnet.pl/kluby/kluby anim.php?id=976&zid=5282.

3. Zachg¢¢ uczniow, zeby zmierzyli si¢ z magicznym kwadratem — przerysowali i rozwigzali w
zeszytach kwadrat 3x3, dla ktérego suma w kazdym rzedzie ma wynie$¢ tyle, ile wyswietla si¢ nad
kapeluszem magika http://www.ictgames.com/magicSquare/.

4. Wylosuj ucznia do rozwigzania zadania na tablicy.

5. Sprawdz rozwigzanie zadania.

6. Popros ucznidow, zeby poréwnali swdj wynik z prawidlowym wynikiem.
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7. Objasnij tok myslowy rozwigzanego zadania.

8. Zadaj inny przyktad z tego samego poziomu do rozwigzania — kliknij New.

9. Wylosuj uczennice do rozwigzania zadania na tablicy.

10. Sprawdz rozwigzanie zadania.

11. Popros$ uczniéw, zeby porownali swoj wynik z prawidtowym wynikiem.

12. Objasnij tok myslowy rozwigzanego zadania.

13. Wyswietl kolejny magiczny kwadrat do rozwigzania — kwadrat 3x3, dla ktérego suma w
kazdym rzgdzie ma wynies¢ 90 —

http://nauczyciel.wsipnet.pl/kluby/kluby anim.php?id=997&zid=5302.

14. Popro$ ucznidow, zeby zastanowili si¢ w parach nad rozwigzaniem zadania.

15. Wylosuj pare z pierwszego rzedu do rozwigzania zadania na tablicy.

16. Sprawdz rozwigzanie zadania.

17. Zadaj inny przyktad z tego samego poziomu do rozwigzania — od§wiez strone¢ internetowq.
18. Wylosuj parg z drugiego rz¢du do rozwigzania zadania na tablicy.

19. Sprawdz rozwigzanie zadania.

20. Zadaj inny przyktad z tego samego poziomu do rozwigzania — od§wiez stron¢ internetowaq.
21. Wylosuj parg z trzeciego rzedu do rozwigzania zadania na tablicy.

22. Sprawdz rozwigzanie zadania.

23. Dokonaj podziatu uczniéw na grupy czteroosobowe.

24. Wyswietl ostatni magiczny kwadrat do rozwigzania, tym razem 4x4, dla ktérego suma w
kazdym rzedzie ma wynies¢ 30 — http:// www.mathsisfun.com/games/magic-squaregame.html.
25. Popro$ ucznidéw, zeby zastanowili si¢ w grupach nad rozwigzaniem zadania.

26. Wylosuj grupe do rozwigzania zadania na tablicy.

27. Na zakonczenie zaj¢¢ popro$ ucznidéw, zeby przy wyjsciu z klasy wrzucili do rankomatu
obrazek zielonego $§wiatla, jesli lekcja byta dla nich zrozumiata, lub czerwonego, jesli lekcja byta
trudna do zrozumienia.

28. Podzigkuj uczniom za wspotprace.

Zajecia 14.

Temat: Zabawy liczbami z zastosowaniem cech ich podzielnosci.

Cele:

Uczen:
e zna cechy podzielnosci liczb przez 2, przez 5, przez 10,
e rozumie sposob rozpoznawania dzielnikow danej liczby,
e wskazuje dzielniki liczb naturalnych,
e rozpoznaje liczby przez 2, 3, 4, 6, 5, 10, 25
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Metody:

e pogadanka,
e (¢wiczenia praktyczne.

Forma:
¢ indywidualna,
e grupowa, zbiorowa.

Pomoce dydaktyczne:

e projektoskop, foliogramy z wypisanymi liczbami w dwoéch tabelach (pierwsza 0- 99, druga
100- 199),

e plansze formatu A3 z wypisanymi liczbami jak na foliogramach,

e kserokopie materiatow.

Przebieg zajec:

Czes¢ wstepna

Czynnosci organizacyjne.

Wprowadzenie do tematu lekc;ji.

N: Po co potrzebna nam znajomos¢ cech podzielnosci?
U: Aby szybko wskaza¢ czy liczba dzieli si¢ przez inng.
N: Przypomnijmy z ostatnich lekcji:

Cw. 1 grupa wykonuje dziatania sposobem pisemnym
2 grupa stosuje poznane wczesniej cechy podzielnosci

Przyklady: Czy liczba 278903 jest podzielna przez 2, czy liczba 4598720 jest podzielna przez 10?
Whiosek: Dzigki znajomosci cech podzielnosci mozemy szybko okresli¢ czy dana liczba dzieli si¢

przez inng.

Cze$¢ gtéwna

Temat lekcji: Cechy podzielnosci przez 3 1 przez 9.

Cwiczenie: Niech kazdy z Was odrysuje w zeszycie swoja dton. Na kazdym palcu doni wpiszcie
liczby, ktore beda spetnialy podane warunki: kciuk — liczby podzielne przez 2, palec wskazujacy —
liczby podzielne przez 3, palec srodkowy — liczby podzielne przez 10, palec serdeczny — liczby
podzielne przez 5, palec maty — liczby podzielne przez 9.

Liczby, ktore nalezy wpisa¢ w odpowiednie miejsca: 326, 30, 70, 321, 275, 202, 42, 513, 669,
400, 300, 75, 198.
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Podajcie propozycje: Kiedy liczba dzieli si¢ przez 3? - ,,Burza moézgow”

N. Wypisuje wszystkie propozycje uczniéw na tablicy.

Metoda ,,korytarzykow”

U. otrzymuja karteczki z graficznym przedstawieniem podanych liczb — tzw. podloga.
Nastepnie wyktadaja podtoge ptytkami:

U. badaja czy uda im si¢ wytozy¢ catg podtoge. optymalne 56, 84, 137, tatwe 23, 31, 21, 101
U. uzasadniajg od czego zalezy czy liczba jest podzielna przez 3: Aby dang figure wytozy¢
ptytkami, zalezy to od dlugosci korytarzyka. Z kazdego petnego rzadka zostanie jedna kratka,
wigc w korytarzyku do zakretu bedzie tyle kratek, ile jest dziesiatek, natomiast za zakrgtem
jest jeszcze tyle kratek, ile jednosci. Przy liczbie 137 dtugos¢ korytarzyka wyniesie 13+7=20.
Korytarzyk mozna skrocié, bo z kazdej setki zostanie jedna kratka, z kazdej dziesiatki jedna i

jeszcze tyle kratek, ile jest jednosci, czyli dlugo$¢ skréconego korytarzyka wyniesie: 1+3+7=11.

Podanie definic;ji:
Liczba naturalna dzieli si¢ przez 3, gdy suma jej cyfr jest podzielna przez 3.

Liczba naturalna dzieli si¢ przez 9, gdy suma jej cyfr dzieli si¢ przez 9.

Zadanie:

Uczniowie otrzymuja koniczyne o trzech ptatkach. Na pierwszym wpisujg liczby podzielne przez 3,
na drugim liczby podzielne przez 9, a na trzecim liczby podzielne przez 3, ale nie przez 9.
Whniosek: Kazda ...

Zajecia 15.

Temat: rozktad liczb na czynniki pierwsze. Liczby pierwsze i ztozone (sito Erastotenesa).

Cele:

Uczen:
¢ zna definicje liczby pierwszej i liczby zlozonej;
e rozrdznia liczby pierwsze od liczb ztozonych;
e potrafi roztozy¢ liczbg na czynniki pierwsze;
e potrafi zapisa¢ liczbe ztozong jako iloczyn liczb pierwszych;
e potrafi uzasadni¢ dlaczego liczba 0 i liczba 1 nie jest liczbg pierwsza.
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Metody:

wyjasnianie - omawianie, thumaczenie okreslonych zagadnien zwigzanych z liczbami
pierwszymi 1 liczbami ztozonymi,

e metoda heurystyczna - rozmowa/pogadanka,

e metoda problemowa,

e ¢wiczenia praktyczne,

e indywidualne i grupowe rozwigzywanie zadan/probleméow.
Forma:

e praca indywidualna,
e praca zbiorowa

Pomoce dydaktyczne:

e karta pracy,
Przebieg zajec:

Cze$¢ wprowadzajaca:

1. Doskonalenie umiejetnosci ustalania podzielnosci liczb w oparciu o poznane cechy podzielnosci.
Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy (zatgcznik 1) i poleca samodzielne rozwigzanie zapisanego
tam zadania.

Nastepnie wskazani uczniowie odczytujg rozwigzania z karty pracy - jeden uczeo - jeden wiersz. Po
odczytaniu rozwigzania nauczyciel prosi, aby uczeo sformutowal ceche podzielnosci liczby przez
dang

liczbg. W razie potrzeby rozwigzania sg dodatkowo objasniane i korygowane.

Cze$¢ zasadnicza:

1. Liczby pierwsze i ztozone - wprowadzanie pojec.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy (zatacznik 2). Po rozdaniu kart pracy nauczyciel prosi
ucznidow o samodzielne uzupetnienie karty pracy. Po skooczonym czasie nauczyciel wybiera
jednego ucznia do odczytania rozwigzania z karty pracy - jeden uczeo do jednej tabeli.

Wypisz wszystkie dzielniki podanych liczb i policz, ile ich jest?

Nastegpnie nauczyciel zadaje klasie pytania. Do odpowiedzi na zadane pytanie wybiera jednego
ucznia. W przypadku odpowiedzi btednej lub innej niz spodziewana, nauczyciel zadaje klasie
pytanie:

,Czy wszyscy zgadzamy si¢ z .....7". W celu korekty odpowiedzi wybiera ucznia, ktory zglasza si¢
do odpowiedzi.

Czym roznig si¢ liczby z tabeli nr 1 od liczb z tabeli nr 2?

Przyjrzyjmy si¢ doktadniej dzielnikom liczb znajdujacych si¢ w tabeli 1.

Powiedzieliscie, ze kazda z tych liczb ma dwa dzielniki. Jakie te dzielniki s3?
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Czy jaki$ dzielnik powtarza si¢?

A co mozna powiedzie¢ o drugim dzielniku kazdej z liczb?

A popatrzmy na liczby w tabeli 2 czy liczby te maja podobne dzielniki, jak liczby z tabeli 1?
Ktore dzielniki si¢ powtarzaja?

W tabelach nie mamy liczby 1, ale co mozemy powiedzie¢ o dzielnikach liczby 1?

A co powiemy o liczbie 0?

Spodziewana odpowiedz uczniow:

Zero mozemy podzieli¢ przez kazdg liczbe 1 otrzymamy zero, ale nie mozemy przez zero podzielic,
wiec liczba zero nie dzieli si¢ przez samg siebie.

Po ustaleniu odpowiedzi na zadane pytania nauczyciel wprowadza poje¢cia liczby pierwszej i liczby
ztozonej. Prosi ucznidow o zapisanie tematu lekcji w zeszytach, a nastgpnie wyjasnia pojecia liczby
pierwszej i liczby ztozonej. Uczniowie zapisuja w zeszytach:

Liczbe naturalng, ktéora ma doktadnie dwa dzielniki, nazywamy liczbg pierwsza. Np. 2, 3, 5,7, 11,
13,

17,19, 23...

Liczbg naturalng, r6zng od zera, ktéra ma wigcej niz dwa dzielniki, nazywamy liczbg ztozong. Np.
4,6,

8,9,10,12...

Liczby 0 i1 1 nie sg ani pierwsze, ani ztozone.

Po zapisaniu definicji nauczyciel podsumowuje wprowadzenie poprzez powtdrzenie nastgpujacych
informacji:

N: Liczby 0 1 1 nie sg ani liczbami pierwszymi, ani liczbami ztozonymi. Musimy zapamig¢tac, iz
liczby

pierwsze maja dwa dzielniki, czyli 1 1 samg siebie, a liczby ztozone majg wigcej niz dwa dzielniki.

Zajecia 16.

Temat: Najwiekszy wspolny dzielnik i najmniejsza wspolna wielokrotno$é — sposoby
obliczania.

Cele:

Uzywanie prostych, dobrze znanych obiektow matematycznych,

e interpretowanie poje¢ matematycznych i operowanie obiektami matematycznymi.
Uczen:

Utrwalenie wiadomosci dotyczacych liczb naturalnych.

Utrwalenie wiadomosci 1 umiejetnosci dotyczacych podzielnos$ci liczb naturalnych.
Stacje eksperckie.

Analiza sytuacyjna.
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Metody:

* gk

e Stacje eksperckie.
e Analiza sytuacyjna.

Forma:

e Praca z calg klasa.
e Praca w grupach.

Przebieg zajec:
Wprowadzenie do lekcji

O$miu ucznidw tworzy cztery grupy eksperckie i przygotowuje przed lekcja informacje na jeden
temat, wybrany z ponizszych.

I. Sposoby zapisywania i odczytywania liczb. Pozycyjny system dziesiatkowy. Duze liczby
naturalne.

II. Wiasnosci dziatan w zbiorze liczb naturalnych.
III. Liczby pierwsze i liczby ztozone. Cechy podzielnosci liczb.

IV. Rozktad liczby na czynniki pierwsze. Najwickszy wspdlny dziennik, najmniejsza wspolna
wielokrotnosc.

Realizacja lekcji

Uczniowie — eksperci kolejno prezentujg przygotowane przez siebie informacje. Po prezentacji
odpowiadajg na pytania pozostatych uczniéw i wyjasniajg watpliwosci.
Informacje , ktére powinny znalez¢ si¢ w prezentacjach grup eksperckich.

I GRUPA EKSPERTOW

- Do tworzenia liczb uzywamy obecnie cyfr arabskich: 0, 1,2, 3,4,5,6,7,8109.

- System liczbowy, ktérego uzywamy, nazywany jest uktadem dziesigtkowym pozycyjnym.
- Pozycje cyfry w liczbie okresla¢ mozna, korzystajac ze schematu:

[Tabela 1]

- Duze liczby to:

1 000 000 - milion

1 000 000 000 - miliard

1 000 000 000 000 - bilion
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000 000 000 000 000 - biliard

1 000 000 000 000 000 000 - trylion

1 000 000 000 000 000 000 000 - tryliard

I GRUPA EKSPERTOW

- Liczby naturalne mozna dodawac, odejmowac, dzieli¢ i potggowac.

- Kolejnos¢ wykonywania dziatan:1. dziatania w nawiasach,

2. potggowanie,

3. mnozenie lub dzielenie — w kolejnos$ci zapisu,

4. dodawanie lub odejmowanie — w kolejnosci zapisu.

- Wlasnosci dziatan:

1. Dodawanie jest dzialaniem przemiennym i tagcznym.

2. Mnozenie jest dzialaniem przemiennym i fagcznym. ,

3. Nie dzielimy przez zero.

III GRUPA EKSPERTOW

- Liczba pierwsza, to liczba naturalna wigksza od 1, ktorej jedynymi dzielnikami jest 1 i ona sama.
- Liczba zlozona, to liczba naturalna wigksza od 1, ktora ma wigcej niz dwa dzielniki.
- Liczby 0 1 1 nie sg ani liczbami pierwszymi, ani ztozonymi.

- Cechy podzielnosci liczb naturalnych. Liczba naturalna jest podzielna
a. przez 2, jesli jej cyfra jednosci jest 0, 2, 4, 6 lub 8§;

b. przez 3, jesli suma jej cyfr jest liczba podzielng przez 3;

c. przez 4, jesli jej dwie ostatnie cyfry tworzg liczbe podzielng przez 4;

d. przez 5, jesli jej cyfra jednosci jest O lub 5;

e. przez 9, jesli suma jej cyfr jest liczbg podzielng przez 9;

f. przez 25, jesli jej dwie ostatnie cyfry tworza liczbe podzielng przez 25.
IV GRUPA EKSPERTOW

- Rozklad liczby na czynniki pierwsze, to przedstawienie tej liczby w postaci iloczynu liczb
pierwszych.

- NWD (a, b) - najwigkszy wspolny dzielnik liczb naturalnych a i b, to najwigksza liczba naturalna
dodatnia, ktora jest jednoczes$nie dzielnikiem liczby a 1 dzielnikiem liczby b.

- NNW (a, b) - nayjmniejsza wspolna wielokrotnos¢ liczb a 1 b, to najmniejsza liczba naturalna
dodatnia, ktora jest podzielna przez liczbe a i liczbg b.

Nauczyciel dzieli uczniéw na cztery grupy, ktére podchodza do stacji informacyjnych. Kazda
z grup zadaniowych, rozwigzuje przygotowane przez nauczyciela zadania. Eksperci wspieraja
ucznidw, wyjasniaja watpliwosci. Nauczyciel nadzoruje prace grup.

Po wykonaniu zadan z danego zakresu, grupy zadaniowe przechodzg do kolejnej stacji.

I GRUPA - zadania

Polecenie 1

Napiszcie po dwie liczby, w ktorych:
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a) cyfra setek wynosi 5,

b) cyfra tysigcy wynosi 3,

¢) cyfra dziesiatek tysiecy wynosi 7,

Polecenie 2

Whiszcie kazda liczbe do tabeli, a nastgpnie zapiszcie ja stowami.

a) 5254 236

b) 124 509 843 548

c) 78 590 452 153 624 752

[Tabela 2]

IT GRUPA - zadania

Polecenie 1

Nie wykonujac obliczef, pordwnajcie warto$ci wyrazen arytmetycznych. Wstawcie w miejsce ...

znak <, > lub =

a) 354 + 2541 ... 2541 + 354

b) 368 + (3659 + 1452) ... (368 + 1452) + 3659

c)325- 254 -254..254 - 325-325

Polecenie 2

Obliczcie, pamigtajac o kolejnosci wykonywania dziatan.

a) 132 -122

b) 5891 -4716:9

c)(4125+275):25-12

IIT GRUPA - zadania

Polecenie 1

Zapiszcie dwie liczby pierwsze nie wigksze od 60, ktore spetniajg warunek:

a) suma liczb jest liczbg pierwsza,

b) roznica liczb jest liczba pierwsza.

Polecenie 2

Otworzcie aplet. Korzystajac z cech podzielnosci umiesécie liczby we wlasciwych miejscach.

[Geogebra applet]

IV GRUPA - zadania

Polecenie 1

Roztézcie na czynniki pierwsze liczby 420 1 525, a nastepnie obliczcie NWD(420, 525)

1 NWW(420, 525) .

Polecenie 2

Rozwigzcie zadanie. Zapiszcie odpowiedz.

Zosia podzielita po réwno miedzy swoje kolezanki 48 cukierkéw czekoladowych, 30 galaretek i 12

cukierkéw owocowych. Ile kolezanek Zosi otrzymato stodycze? Po ile cukierkdw kazdego rodzaju

dostaty?

Nauczyciel podsumowuje 1 ocenia prace grup, wyjasnia watpliwosci.

Zadanie dla chetnych

Wpisz w miejsce .... cyfre tak, aby otrzymana liczba byta podzielna przez 18.

25....458 ....42

Podsumowanie lekcji

Uczniowie wykonuja ¢wiczenia utrwalajace.

Nastepnie wspodlnie podsumowujag zajecia, formutujge informacje do zapamigtania :

- Do tworzenia liczb uzywamy obecnie cyfr arabskich: 0, 1,2, 3,4,5,6,7,819.

- System liczbowy, ktérego uzywamy, nazywany jest uktadem dziesigtkowym pozycyjnym.
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- Dziatania nalezy wykonywa¢ w nast¢pujacej kolejnosci: dziatania w nawiasach, potggowanie,
mnozenie lub dzielenie (w kolejnosci zapisu) i dodawanie lub odejmowani (w kolejnosci zapisu).
- Dodawanie i mnozenie, to dziatania przemienne i faczne.
- Nie wykonujemy dzielenia przez liczbg zero.

- Liczba pierwsza, to liczba naturalna wigksza od 1, ktorej jedynymi dzielnikami jest 1 1 ona sama.
- Liczba zlozona, to liczba naturalna wigksza od 1, ktéra ma wigcej niz dwa dzielniki.
- Najwigkszy wspolny dzielnik liczb naturalnych a i b, to najwigksza liczba naturalna dodatnia,
ktora jest jednoczesnie dzielnikiem liczby a i dzielnikiem liczby b.
- Najmniejsza wspolna wielokrotno$¢ liczb a 1 b, to najmniejsza liczba naturalna dodatnia, ktora jest
podzielna przez liczbe a i liczbe b.

Zajecia 17.

Temat: Skracanie utamkow. Stosowanic NWD przy skracaniu duzych liczb w utamku.

Cele:

Uczen:

doskonalenie umiejetnosci skracania i rozszerzania utamkow zwyktych

skroci 1 rozszerzy utamki przez dang liczbe

skroci 1 rozszerzy utamki do utamka o danym liczniku i mianowniku

przeksztatci utamek do postaci utamka nieskracalnego

wyznaczy NWD danych liczb

skréci utamki, ktorych licznik 1 mianownik zapisane sg w postaci iloczynow liczb
sprowadzi utamki do wspolnego mianownika

wspotpracuje w matej grupie

aktywnie pracuje na lekcji

Metody:

metoda dziatan praktycznych,
praca z kartg pracy

Forma:

praca indywidualna,
w parach 1 zbiorowa

Pomoce dydaktyczne:

karty pracy,
zeszyty przedmiotowe,
podreczniki
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Przebieg zajec:

I. Faza wstepna.

1. Sprawy organizacyjno-porzadkowe.

2. Sprawdzenie ilosciowe zadania domowego.

3. Nauczyciel prosi o przypomnienie wiadomosci z poprzedniej lekcji:
* utamek wlasciwy

* utamek niewlasciwy

* utamek mieszany

* na czym polega skracanie utamka

* na czym polega rozszerzanie utamka

* jaki utamek nazywamy nieskracalnym

* znajdowanie NWD liczb

II. Faza realizacyjna.

1. Nawigzanie do tematu lekcji.
Nauczyciel informuje ucznidéw, ze lekcja stuzy doskonaleniu umieje¢tnosci skracania i rozszerzania
utamkéw zwyktych.

2. Podanie tematu lekcji 1 zapisanie go na tablicy:
,»Skracanie i rozszerzanie utamkéw zwyktych”. =15 min

3. Nauczyciel poleca rozwigzanie przyktadow z karty pracy (uczniowie utrwalaja poznang wiedz¢ z
poprzedniej lekcji pracujg indywidualnie 1 w parach — moga naradzac¢ si¢ w parach, po uptywie
okreslonego czasu (4 min.) podaja rozwigzania.

4. Wybrany uczen rozwiazuje na tablicy na tablicy wskazany przez nauczyciela 4 przyktad z karty
pracy i1 znajduje NWD dla liczb

a)36196

b) 151210

c) 60199

5. Nauczyciel poleca otworzy¢ podrgczniki na str. 71 i na podstawie zadania 4 z kart pracy wykonaé
zadanie 6, w ktérym nalezy skrdci¢ utamki rozktadajac je na czynniki pierwsze. Nauczyciel
wyjasnia metode I 1 II na przyktadzie zadania a), nastepnie wskazani przez nauczyciela uczniowie
rozwigzuja na tablicy przyktad b) i c), pozostali uczniowie rozwigzuja przyktady w zeszytach, moga
si¢ naradzac.

Metoda Asi (z zadania)

a) 36/196 = 2*2%3%3/2*2*7*7

b) 15/210 = 3*5/2*3*5%*7

) 69/99 = 2*2*3*5/3*3*] ] Nauczyciel przypomina o drugiej metodzie (dzielenie licznika i
mianownika przez t¢ samga liczbe, dzielnik, az do otrzymania utamka nieskracalnego) i pyta
ucznidow, ktora metoda jest tatwiejsza.
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6. Nauczyciel poleca otworzy¢ ¢wiczenia na stronie 51 i rozwigza¢ ¢wiczenie 3 i1 4, mogg naradzac
si¢ w parach, po uptywie okreslonego czasu ( 4 min.) podaja rozwigzania. Nast¢pnie uczniowie
poréwnujg wyniki z wynikami wskazanych przez nauczyciela uczniow.

7. Nauczyciel poleca wykonanie ¢wiczenia 7 , str. 52, w ktorych uczen zapisuje utamek, a nastepnie
go skraca. W zadaniu tym uczniowie ¢wiczg tez umiej¢tnos¢ zamiany jednostek dtugosci, masy i
czasu.

8. Nauczyciel poleca rozwigzanie wybranych przyktadow z zadan 10, 11, 1 12 str. 53, uczniowie w
parach mogg si¢ porozumiewac. (ok. 5 min)

III. Faza podsumowujaca
1. Uczniowie oceniajg poziom swojej nabytej wiedzy po lekcji. kartki z zadaniami

Zajecia 18.119.

Temat: Sprowadzanie utamkdéw do wspolnego mianownika — stosowanie NWW.

Cele:
e zapoznanie uczniow z zasadami dotyczacymi dodawania i odejmowania utamkoéw o réznych
mianownikach;

e doskonalenie umiejetnosci rozszerzania utamkow;

e rozwijanie umiejetnosci sprowadzania utamkéw do wspolnego mianownika;

e ksztaltowanie umiej¢tnosci dodawania i odejmowania utamkow o r6znych mianownikach;

Metody:

e metoda heurystyczna
e demonstracja
e rozwigzywanie zadan z komentowaniem

Forma:

e praca zbiorowa
e praca indywidualna

Pomoce dydaktyczne:
e ilustracje przedstawiajace pizze,
e powickszone modele pizzy,
e karta pracy
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Przebieg zajec:

I Czes¢ wstepna
1. Przypomnienie dodawania i odejmowania utamkéw o jednakowych mianownikach

2. Przypomnienie sprowadzania utamkoéw do wspolnego mianownika

Nauczyciel pyta ucznidéw, w jaki sposob rozszerzamy utamek. Uczniowie
odpowiadaja, ze utamek rozszerzamy, mnozac licznik i mianownik przez t¢ sama
liczbg. Nastepnie nauczyciel prosi uczniow, aby wyjasnili na czym polega
sprowadzanie ulamkow do wspolnego mianownika. Uczniowie odpowiadaja, ze:
sprowadzanie do wspdlnego mianownika polega na znalezieniu najmniejszej
wspolnej wielokrotnosci mianownikow tych utamkow. Nastepnie nalezy utamki,
(badz jeden z nich) rozszerzy¢ do ustalonego wspolnego mianownika. Nauczyciel
prosi wskazanych uczniow o wykonanie zadania 2 z karty pracy na tablicy. Sprawdza

poprawno$¢ sprowadzania utamkow do wspolnego mianownika oraz poréwnywania
utamkow.

IT Czg$¢ zasadnicza:

1.Demonstracja dodawania utamkow o r6znych mianownikach za pomocg pizzy —
zadania.

2. Demonstracja odejmowania utamkow o réznych mianownikach za pomocg pizzy.
— zadania.

I Czes$¢ koncowa:

1. Samodzielne dodawanie 1 odejmowanie utamkéw o réoznych mianownikach
Nauczyciel w ramach utrwalenia dodawania 1 odejmowania utamkow o réznych
mianownikach prosi uczniow o wykonanie samodzielnie zadan.

Zajecia 20.

Temat: Rozwigzywanie krzyzowek matematycznych. Samodzielne tworzenie krzyzowki na
tablicy interaktywnej.

Cele:

e Poszerzenie wiedzy matematyczne;j
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e Rozwijanie zainteresowania matematyka

e Rozwijanie logicznego mys$lenia

o Ksztatcenie wytrwalos$ci w dazeniu do osiagniecia celu
e Pokonywanie kolejnych stopni trudnos$ci

e Sprawdzenie znajomosci poje¢ matematycznych

e Umiejetnos¢ rozwigzywania krzyzoéwek

Metody:

e Pogadanka
e Pokaz

Forma:
e Praca zbiorowa
e Praca indywidualna

Pomoce dydaktyczne:

e Kartka z krzyzéwkami.
e Kartki z sudoku (r6zne poziomy).
e Tablica interaktywna

Przebieg zajec:

I Wprowadzenie

Na poczatku rozdano uczniom krzyzowki dotyczace poje¢ zwigzanych z matematyka.

Il Faza gtéwna

Nastgpnie wyjasniono na czym polegaja poszczegolne krzyzowki:
- choinki

- ciggowka

- o$mioliterowki

Kolejne krzyzéwki to byto sudoku i kakuro. Zapoznano uczniéw z ich zasadami.
Rozdano uczniom najpierw poziom tatwy. Nastepnie chetni rozwigzywali coraz to wyzsze poziomy

trudnosci lub ciggle ten sam poziom ale inne krzyzowki na kartach pracy i na tablicy interaktywne;.

11T Podsumowanie zajeé

Rozmowa z uczniami na temat czy zaciekawily ich takie zadania logiczne i1 ktére najbardziej si¢
podobaty.
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Zajecia 21.

Temat: Dziclenie utamkow zwyklych — rozwigzywanie ztozonych zadan tekstowych.

Cele:

Uczen powinien:

e umiec obliczac iloczyn liczby przez utamek 1 na odwro6t, iloczyn dwoch utamkow,

e umie¢ przy pomocy/bez pomocy nauczyciela wypowiedzie¢ zasade mnozenia liczby przez
utamek 1 na odwrét oraz zasad¢ mnozenia dwoch utamkéw,

e umie¢ wskaza¢, napisa¢ odwrotnos¢ danej liczby lub utamka,

e umie¢ przy pomocy/bez pomocy nauczyciela wypowiedzie¢ definicj¢ odwrotnosci liczb,

e umie¢ wypowiedzie¢ si¢ na temat dzielenia si¢ w zyciu codziennym, a dzielenia na cze$ci w
matematyce,

e zna¢ zasade dzielenia liczby przez utamek i na odwrot oraz zasade dzielenia utamka przez
utamek.

Metody:

e czynnosciowa
e ogladowa

Forma:
¢ indywidualna
e zbiorowa

Pomoce dydaktyczne:

e rysunki, magnesy, karteczki ,,P -prawda”, ,,F-fatsz”, kartki A4 z pytaniami do poprzednich
karteczek, kartki z zadaniami.

Przebieg zajec:

I. Wstep
Przedstawienie celow lekcji i zaznaczenie powigzania tego tematu z tematami mnozenia utamkow

zwyktych 1 odwrotnos$ciami liczb. Omoéwienie oceniania na lekcji.

II. Cze$¢ gtéwna:

Powtorzenie wiedzy na temat mnozenia utamkéw zwyktych oraz odwrotnosci liczb.

Nauczyciel rozdaje uczniom karteczki

,P -prawda”, ,,F-falsz”. Uczniowie wypowiadajg sie na temat dzielenia w zyciu codziennym.
Podaja przyktady. Poréwnuja to dzielenie, z tym ktdre wystgpuje w matematyce. Wskazujg roznice
1 podobienstwa, rozwigzuja zadania.
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II1. Podsumowanie:
Podsumowanie wiadomosci.

Zajecia 22,

Temat: zabawa kwadratami magicznymi oraz odgadywanie miejsca liczby w grafach oraz
zbiorach matematycznych.

Cele:

e Uczen interpretuje 1 przetwarza informacje tekstowe, liczbowe, graficzne, rozumie i
interpretuje odpowiednie pojecia matematyczne, zna podstawowa terminologie, formutuje
odpowiedzi i prawidlowo zapisuje wyniki.

e Uczen wie, na czym polega kwadrat magiczny

Metody i formy:
praca z calg klasa

praca w grupach

praca w parach

praca indywidualna

pokaz

famigtowka matematyczna

Pomoce dydaktyczne:

e zestaw interaktywny

e magiczne kwadraty —
http://nauczyciel.wsipnet.pl/kluby/kluby anim.php?id=976&zid=5282
http://www.ictgames.com/magicSquare/
http://nauczyciel.wsipnet.pl/kluby/kluby anim.php?id=997&zid=5302
http://www.mathsisfun.com/games/magic-square-game.html

e rankomat — okragla ,,urna”, pudetko na ,,glosy” ($wiatta)

e komplet okragtych obrazkéw przedstawiajacych zielone i czerwone $wiatto x liczba

uczniow

Przebieg zajec:

I. Wstep

1. Zapoznaj uczniéw z celami zaje¢ w jezyku zrozumiatym dla ucznia.
2. Na przyktadzie do rozwigzania pokaz i wyjasnij uczniom, na czym polega ,,magiczny
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kwadrat” — http://nauczyciel.wsipnet.pl/kluby/kluby anim.php?id=976&zid=5282.

3. Zachg¢ ucznidw, zeby zmierzyli si¢ z magicznym kwadratem — przerysowali 1 rozwigzali
w zeszytach kwadrat 3x3, dla ktérego suma w kazdym rzedzie ma wynies¢ tyle, ile
wyswietla si¢ nad kapeluszem magika — http://www.ictgames.com/magicSquare/.

II. Cze$¢ gtéwna:

4. Wylosuj ucznia do rozwigzania zadania na tablicy.

5. Sprawdz rozwigzanie zadania.

6. Popros ucznidow, zeby poréwnali swdj wynik z prawidlowym wynikiem.

7. Objasnij tok myslowy rozwigzanego zadania.

8. Zadaj inny przyktad z tego samego poziomu do rozwigzania — kliknij New.
9. Wylosuj uczennice do rozwigzania zadania na tablicy.

10.
1.
12.
13.

Sprawdz rozwigzanie zadania.

Popro$ uczniow, zeby poréwnali swoj wynik z prawidlowym wynikiem.

Objasnij tok myslowy rozwigzanego zadania.

Wyswietl kolejny magiczny kwadrat do rozwigzania — kwadrat 3x3, dla ktérego suma

w kazdym rzedzie ma wynie$¢ 90 —
http://nauczyciel.wsipnet.pl/kluby/kluby anim.php?id=997&zid=5302.

14.

15

21

Popros uczniéw, zeby zastanowili si¢ w parach nad rozwigzaniem zadania.

. Wylosuj parg¢ z pierwszego rzedu do rozwigzania zadania na tablicy.
16.
17.
18.
19.
20.
. Wylosuj parg z trzeciego rzedu do rozwigzania zadania na tablicy.
22.
23.
24,

Sprawdz rozwigzanie zadania.

Zadaj inny przyktad z tego samego poziomu do rozwigzania — od$wiez strong¢ internetowa.
Wylosuj parg¢ z drugiego rzgdu do rozwigzania zadania na tablicy.

Sprawdz rozwigzanie zadania.

Zadaj inny przyklad z tego samego poziomu do rozwigzania — od$wiez strong internetowa.

Sprawdz rozwigzanie zadania.
Dokonaj podziatu uczniéw na grupy czteroosobowe.
Wyswietl ostatni magiczny kwadrat do rozwigzania, tym razem 4x4, dla ktérego suma

w kazdym rzedzie ma wynie$¢ 30 — http://www.mathsisfun.com/games/magic-square-
game.html.

25.
26.

I1I.

Popro$ uczniow, zeby zastanowili si¢ w grupach nad rozwigzaniem zadania.
Wylosuj grupe do rozwigzania zadania na tablicy.

Zakonczenie

Na zakonczenie zaje¢ popro$ ucznidéw, zeby przy wyjsciu z klasy wrzucili do rankomatu
obrazek zielonego $§wiatla, jesli lekcja byta dla nich zrozumiata, lub czerwonego, jesli lekcja
byla trudna do zrozumienia.
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Zajecia 23.

Temat: Wykorzystanie programu do tworzenia figur przestrzennych. Projektowanie
prostopadtoscianow 1 szeScianow.

Cele:

Uczen:
e rozrdznia figury przestrzenne,
e nazywac figury przestrzenne oraz wskazuje elementy ich budowy
e potrafi za pomocg programu graficznego stworzy¢ figure przestrzenng

Metody:

¢ indywidualna,
e praca w parach
e czynnosciowa

Forma:
e praca w grupach,
e praca indywidualna.

Pomoce dydaktyczne:

modele figur przestrzennych,
okulary 3D, komputer,
tablica interaktywna,

karty pracy.

Przebieg zajec:
I. Faza wstepna

1. Nauczyciel uruchamia https://learningapps.org/watch?v=p4faajg8c19 oraz informuje ucznioéw,
ze sami muszg rozszyfrowac jaki bedzie temat lekcji.

2. Powtorzenie wiadomosci z klasy czwartej — sze$cian i prostopadtoscian.

3. Rozdanie uczniom okularéw 3D oraz kart pracy z brylami.

II. Faza gtowna

1. Nauczyciel uruchamia strong https://tikowybelfer.blogspot.com/ 1 zadaje pytanie:
czy przedmioty, ktore widzicie na obrazku znacie z zycia codziennego?
Nastepnie informuje, ze mozna je pogrupowac.

2. Nauczyciel uruchamia film na stronie
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https://www.pistacja.tv/film/mat00244-budowa-prostopadloscianu-i-szescianu?playlist=510
(od 6 min 38 sec. - 7:01) Nastepnie pokazuje dzieciom na tablicy jak rysujemy prostopadtoscian i
szescian 1 prosi, aby uczniowie przepisali do zeszytu informacje z tablicy (z filmu).

3. Nauczyciel pokazuje uczniom materialy zamieszczone na stronie
https://www.geogebra.org/m/hgY dKPpw#material/aL1D3Vxa

1 pyta co charakterystycznego majg te wszystkie bryly oraz podaje informacjg, ze sg to
graniastostupy.

4. Nauczyciel na tablicy pokazuje jak narysowac graniastostup czworokatny oraz zapisuje na
tablicy

5. Nastegpnie nauczyciel pokazuje uczniom materiaty zamieszczone na stronie
https://www.geogebra.org/m/hgY dKPpw#material/fDf7tiiQ
1 pyta co charakterystycznego majg te wszystkie bryty oraz podaje informacje, ze sg to ostrostupy.

6. Nauczyciel na tablicy pokazuje jak narysowac ostrostup czworokatny oraz zapisuje na tablicy
zdania, ktore dokonczy¢ muszg uczniowie:

7. Nauczyciel rozdaje uczniom modele bryt znajdujace si¢ w sali. Nastgpnie kazdy uczen po kolei
mowi jakg ma bryte. Nauczyciel pyta wybranych uczniéw co takiego ma ta bryta, ze mozna ja tak
nazwac?

8. Nauczyciel na jednym z modeli pokazuje uczniom gdzie jest krawedz, wierzcholek, $ciana,
podstawa itp. Uczniowie wskazuja te elementy na swoich modelach oraz zaznaczajg w zeszytach na
narysowanych wczesniej rysunkach.

II1. Faza koncowa

Podsumowanie zaje¢.

Zajecia 24.

Temat: Wydruk za pomocg drukarki 3D zaprojektowanych wcze$niej bryt przestrzennych.

Cele:

Uczen:
e rozpoznaje szesciany i prostopadiosciany
zna wlasnosci graniastostupow
wykazuje si¢ wyobraznig przestrzenng
potrafi zaprojektowac graficznie figur¢ przestrzenng
drukuje za pomocg drukarki 3D
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Metody:

e czynnosciowa
e slowna

Forma:

¢ indywidualna
e zbiorowa

Pomoce dydaktyczne:

e modele figur przestrzennych
e drukarka 3D

Przebieg zaje¢c:

L. Czg$¢ wstepna

Podziat na grupy. Uczniowie losuja szescianiki z rysunkami réznych bryl. Odnajduja swoj ksztatt
wsrdéd modeli znajdujacych sie na kazdym z stolikow. I grupa to graniastostupy, II - ostrostupy, 111
— bryly obrotowe, IV - prostopadlo$ciany i sze$ciany. Uczniowie dotychczas poznali tylko
prostopadtosciany i szeSciany, pozostate nazwy beda musieli w trakcie lekcji ustalic.

II. Czg$¢ wihasciwa

1. Co juz wiemy o prostopadtoscianach?

— uczniowie wyrdzniaja prostopadltosciany i sze$ciany sposrod modeli bryt

znajdujacych si¢ w klasie

— wskazuja krawedzie 1 §ciany prostopadte i rownolegle,

— podajg ilos¢ $cian, krawedzi 1 wierzchotkow.

2. Tworzenie bryt za pomocg programu graficznego i wydruk za pomocg drukarki 3D

3. Ustalenie nazw bryl.

III. Cz¢s$¢ koncowa

Podsumowanie zaje¢ i urzadzenie wystawki z wydrukami 3D figur przestrzennych.
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Zajecia 25.

Temat: Rozwigzywanie zadan testowych o podwyzszonym stopniu trudnosci.

Cele:

Uczen:
e porzadkuje liczby wg podanego warunku,
doskonali sprawnos¢ rachunkowa,
analizuje dane w zadaniu tekstowym,
analizuje tres¢ zadania,
dobiera metod¢ rozwigzania zadania,
wykonuje stosowne obliczenia,
pracuje samodzielnie 1 w grupie.wspOtpracuje w zespole.

Metody:

e slowna,
e praktyczna,
e kula $niegowa

Forma:

e zbiorowa jednolita,
e grupowa jednolita,
e indywidualna zr6znicowana

Pomoce dydaktyczne:

e 7bidér zadan
e Kkarty pracy

Przebieg zajec:
1. Czynnosci porzadkowe.

2. Rachunek pamieciowy z uwzglednieniem prostych obliczen wystgpujacych
w zadaniach.

3. Podanie tematu lekcji, celu lekcji 1 form pracy — na dzisiejszej lekcji utrwalimy wasze
umiej¢tnosci dotyczace rozwigzywania zadan z roznych dziedzin matematyki.
Bedziemy pracowac zespotowo, grupowo 1 indywidualnie.

4. Wspolne rozwigzywanie zadania dotyczacego skali (n-el rozdaje uczniom karteczki
z trescig zadania), n-el rozwigzuje zadanie na tablicy stosujac technike glto§nego
myslenia. (karty pracy)
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5.Podziat na grupy — w miar¢ mozliwosci — o wyréwnanym poziomie.

6. Praca w grupach — uczniowie otrzymuja karty pracy nr 1z zestawem 3 zadan do

rozwigzania w grupie (pracujg 10-12 minut)

Przedstawiciele grup prezentujg rozwigzania zadan na tablicy, pozostali sprawdzaja,

ewentualnie poprawiajg bledne rozwigzania.

8. Rozwigzywanie zadania indywidualnie (karty pracy).

7. Przedstawiciele grup prezentuja rozwigzania zadan na tablicy, pozostali sprawdzaja,

ewentualnie poprawiaja btedne rozwigzania.
8. Rozwigzywanie zadania indywidualnie:

9. Uczniowie rozwigzujg zadanie samodzielnie, w tym czasie n-el pisze na tablicy

poprawne rozwigzanie — technika ,,test - powtorka”.

Zajecia 26.

* %
*

* gk

* 4 %

Temat: Rozwigzywanie przyktadowych arkuszy z matematycznych konkurséw szkolnych z

zakresu geometrii..

Cele:

Uczen:
e potrafi rozwigza¢ zadania konkursowe o nietypowej konstrukcji
e sprawdza poprawnos$¢ wykonanych zadan
e ocenia stopien trudnosci réznych zadan

Metody:

e stowna
e czynno$ciowa

Forma:
e indywidualna
e zespotowa

Pomoce dydaktyczne:

e arkusze testowe
e zadania o podwyzszonym stopniu trudno$i
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Przebieg zajec:

L. Czg$¢ wstepna

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny
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Przypomnienie specyfiki konstrukcji zadan konkursowych i wskazanie na ich podwyzszony stopien

trudnosci 1 nietypowosc.

II. Czgs¢ gldwna

Rozwigzywanie zadan konkursowych i sprawdzanie poprawnosci ich rozwigzan.

I11. Zakonczenie

Podsumowanie zajec.

Zajecia 27.

Temat: obliczanie zadan dotyczacych miar katow. Zabawy dotyczgce mierzenia i rysowania

katow.

Cele:

Uczen zna:
e Pojecie kata, kata ostrego, kata poétpetnego
e Pojecie prostej, odcinka
e Pojecie prostych prostopadtych, rownolegtych
e Umie wykonywac proste obliczenia arytmetyczne

Metody:

e Cwiczenia
e Praca z tekstem
e Dyskusja

Forma:

¢ Indywidualna
e Zbiorowa

Pomoce dydaktyczne:

e Komputery

e Kartki z zadaniami przygotowane przez nauczyciela
e Kartki z poleceniami (opisem wykonania ¢wiczenia)
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Przebieg zajec:

I. Sprawy organizacyjne.

Podanie tematu lekcji i wyjasnienie formy pracy na lekcji.
II. Realizacja tematu.

1. Rozwigzywanie zadan na tablicy

2. Nastgpne zadanie zwigzane jest z pracg na komputerze. Uczniowie otrzymujg kartki

z opisem wykonania ¢wiczen. Podczas ich wykonywania poznajg sposoby rozpoznawania katow,
mierzenia katow oraz rysowania o okreslonych parametrach. Wykorzystanie poznanych
wiadomosci do rozwigzywania zadan.

II1. Zakonczenie

Podsumowanie lekcji — przypomnienie poznanych wiadomosci, ocena uczniow. Pozegnanie.

Zajecia 28.

Temat: zadania konstrukcyjne: kat prosty, dwusieczna kata, figury foremne,...

Cele:

Uczen:
e rozpoznaje i nazywa figury: punkt, prosta, polprosta, odcinek;
e rozpoznaje proste 1 odcinki prostopadie i rownolegte;
e rysuje pary odcinkow prostopadtych i réwnoleglych;

Metody:

e metoda eksponujaca (filmy);
e ¢wiczenia praktyczne z wykorzystaniem narzedzi 1 zasobow cyfrowych oraz metod
ksztatcenia na odlegtosc.

Forma:
¢ indywidualna,
e zbiorowa

Pomoce dydaktyczne:
e platforma Genially (zbidr wszystkich narzedzi TIK)
e aplikacja learningapps (wykreslanka — podstawowe pojecia geometryczne)
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e film z platformy pistacja.tv

¢ ilmy instruktazowe rysowania prostych réwnolegtych i prostopadtych (multipodrgcznik
gwo)

e multi¢wiczenia gwo

e platforma matematyczna z geoplanem

Przebieg zajec:

L. Czg$¢ wstepna

Czynnosci organizacyjno — porzadkowe (sprawdzenie obecnosci oraz mozliwosci
komunikacji). Zapoznanie uczniéw z tematem, celem i nacobezu (platforma Genially)
https://view.genial.ly/5fd0233ed292600d903cd534/presentation-proste-rownolegle-i-
prostopadle. Rozgrzewka matematyczna — ruletka (tabliczka mnozenia)
https://wordwall.net/pl/resource/7484393/teleturniej-tabliczka-mno%ec5%bcenia

II. Czgs$¢ gtowna

1. Wprowadzenie w temat: wykreslanka w aplikacji Learningapps.org (podstawowe
pojecia gometryczne)

https://learningapps.org/display?v=pkvu4pmj516

2. Przypomnienie pojecia prostych rownolegtych i1 prostopadtych (pistacja.tv — film)

https://pistacja.tv/film/mat00198-proste-rownolegle-i-prostopadle?playlist=127
oraz sposobu ich rysowania (filmy instruktazowe - multipodrecznik gwo)

III. Zakonczenie

Podsumowanie zajec.

Zajecia 29.

Temat: Rozwigzywanie wybranych zadan z archiwalnych testow egzaminacyjnych
o6smoklasisty.

Cele:

e Zapoznanie ze sposobem rozwigzywania zadan zamknigtych
e Przedstawienie rozwigzania zadania tekstowego w postaci pewnego modelu
e Poznanie rodzajow zadan zamknigtych

Metody:
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e Slowna
e Ogladowa
e Czynno$ciowa

Forma:

e Indywidualna
e Zespotowa

Pomoce dydaktyczne:

e Archiwalne arkusze ES

Przebieg zajec:

1. Przedstawienie uczniom zadan zamknigtych oraz wskazanie sposobow zaznaczania
prawidlowej odpowiedzi.
Zadania:
e prawda/fatsz
e zadanie z luka
e zadania na dobieranie
e zadania wyboru jednej odpowiedzi

2. Pokazanie uczniom sposobow oraz modeli rozwigzania zadan otwartych oraz ich
punktowania.
3. Proby rozwigzania zadan, z ktérymi powinni sobie poradzi¢ uczniowie klasy 5.

Zajecia 30.

Temat: Zabawa, konkurs podsumowujgcy zajecia matematyczne.

Cele:

e rozpoznawanie bokoéw réwnolegltych w czworokatach,
e rozpoznawanie odcinkéw prostopadtych w czworokatach,wybieranie odpowiednich
e termindéw i poje¢¢ do opisu obiektow i1 ich wtasciwosci.
Uczen:
e potrafi wskaza¢ istotne elementy w budowie wybranych czworokatoéw,
e okresla wzajemne potozenie bokow lub przekatnych w wybranych czworokatach,
e dostrzega istotne roznice i podobienstwa wybranych czworokatow.
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Metody:

e konkurs,
e pogadanka,
e metoda problemowa,

Forma:

e praca z calg klasa,
e praca w grupach,

Pomoce dydaktyczne:

zestaw czworokatéw wycietych z kartonu dla kazdej grupy,

e karta pracy dla kazdej grupy,
e zestaw figur do wyciecia dla kazdego ucznia,
e klej i nozyczki dla kazdego ucznia,

Przebieg zajec:

I. Cze$¢ wstepna

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny
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Nauczyciel sprawdza wykonanie zadania domowego u wybranych oséb (uczniéw nieco stabszych),
komentuje i rozmawia z uczniami na temat ewentualnych trudnosci.

II. Konkurs

Kazda druzyna otrzymuje ten zestaw czworokatow 1 karte pracy. Zadaniem druzyn jest dokonanie
odpowiednich pomiarow, sformutowanie wnioskéw i wypehienie karty pracy. Nauczyciel

doktadnie omawia czynnosci, jakie maja wykona¢ uczniowie.

111 Zakonczenie

Podsumowanie konkursu, ogtoszenie wynikow.
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