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PROGRAM ZAJEC

Temat zaje¢ Liczba
L.p. godzin

Zadania rachunkowe zwigzane z dziataniami na utamkach zwyktych
1 dziesietnych.

Rozwigzywanie zadan tekstowych. Wypisywanie danych i
porzadkowanie informacji.

Przypomnienie algorytmow dziatan sposobem pisemnym.

Rozwini¢cia dziesigtne utamkow zwyktych.

Wycieczka do Poznania do escape room sali ,,Tajemnic
matematycznych”.

Utlamki zwykle i dziesigtne — rozwigzywanie zadan.

Okregi, kota, wielokaty — zadania konstrukcyjne.

Wiasnosci figur ptaskich.

Katy wierzchotkowe, przylegte. Obliczanie miar katow i rysowanie
katow.

© NS O AW N

—
o

Obliczanie miar katow w wielokatach.

Zamiana jednostek dlugosci 1 masy. Obliczenia zegarowe 1
kalendarzowe.

—
—

—
N

Odczytywanie danych z diagraméw, wykresow i tabel.

Rozwigzywanie zadah zwigzanych z obliczeniami skali na planie i
mapie.

—
w

14 Przeksztatcanie podstawowych wzoréw dotyczacych predkosci,
" | drogi, czasu.

15. Obliczanie predkosci, drogi 1 czasu.

16 Rysowanie wielokatéw. Obliczanie pola powierzchni prostokata i
" | kwadratu.

17 | Zamiana jednostek pola powierzchni.

18. | Obliczanie pola powierzchni prostokata i kwadratu.

19. | Obliczanie pola powierzchni rownolegtoboku i rombu.

20. | Obliczanie pola powierzchni trapezu i trojkata.

21. | Procenty i utamki.

29 | Tworzenie i odczytywanie diagramow, wykresow procentowych.

23. | Rozwigzywanie zadan zwigzanych z obnizkami i podwyzkami.

24 | Liczby dodatnie i ujemne. Zaznaczanie liczb na osi liczbowe;.
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25| Liczby catkowite — liczby przeciwne, warto$¢ bezwzgledna.
26. Wyrazenia algebraiczne. Sposoby zapisu.
27. | Jednomiany i sumy algebraiczne. Redukcja wyrazéw podobnych.
28. | Upraszczanie wyrazen algebraicznych.
29. | Rozwigzywanie zadan tekstowych za pomoca rownania
30. | Rozwigzywanie zadan tekstowych za pomocg rownania
¥ aczna liczba godzin 30h
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Zajecia 1.

Temat: Zadania rachunkowe zwigzane z dzialaniami na ulamkach
zwyklych i dziesietnych.

Cele:

e rozwijanie sprawnosci rachunkowej,

e rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia i stosowania wiedzy w praktyce,

e rozwijanie umiej¢tnosci wspotdziatania w grupie.

Uczen:

e zna algorytmy dziatah na utamkach zwyktych, dziesi¢tnych i liczbach naturalnych,

e zna zasad¢ zamiany utamkow zwyktych na dziesigtne i dziesigtnych na zwykle,

e umie zamieni¢ utamek zwykty na utamek dziesi¢tny 1 odwrotnie,

e umie porownac utamek zwykty z utamkiem dziesigtnym,

e umie obliczy¢ warto$¢ wyrazenia arytmetycznego zawierajacego dziatania na
utamkach zwyktych i utamkach dziesigtnych,

e umie rozwigza¢ zadanie tekstowe zwigzane z dzialaniami na utamkach zwyktych 1
dziesigtnych.

Metody:

e metoda czynnosciowa,

e ¢wiczenia przy uzyciu kart pracy — rozwigzywanie zadan.

Forma:

e praca indywidualna jednolita,

e praca zbiorowa jednolita i zréznicowana.

Pomoce dydaktyczne:

e kartoniki z utamkami zwyktymi i utamkami dziesietnymi,
e zestaw zadan tekstowych,

e test —liczby naturalne i utamki.
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Przebieg zajec:

I. Podanie tematu zajec.
II. Rachunek pamigciowy z wykorzystaniem prostych obliczen na utamkach zwyktych,
utamkach dziesi¢tnych i liczbach naturalnych.
lll. Kazdy uczen losuje kartonik z zapisanym utamkiem zwyktym lub dziesigtnym.
Nastepnie uczniowie wykonuja kolejne polecenia przedstawiane przez nauczyciela.
Po kazdej zadaniu nauczyciel sprawdza poprawnos$¢ wynikow
I\V/. (przygotowano kartoniki dla grupy 16 osobowej. Znajduje si¢ 8 par rownych
utamkow: w postaci utamkow zwyktych i w postaci dziesigtnej)
Zadania dla ucznidéw.
a) Utworzy¢ pary rownych ulamkow.
b) Utworzy¢ pary réznych utamkow roéznej postaci i obliczy¢: sume, réznice , iloczyn
iiloraz — do kazdego dzialania zmieni¢ sktad pary.
c) Utworzy¢ pary utamkow zgodnie z poleceniem i wykona¢ obliczenia:
d) Utamki zwykte obliczaja 0,4 swojej wartosci, a utamki dziesigtne 5 1 swojej
wartos$ci. e) Z czterech utamkow roznej postaci, znakow dziatan +, - : , - i

nawiasOw nalezy utworzy¢ wyrazenie arytmetyczne i obliczy¢ jego wartosc.

IV. Uczniowie dobierajg si¢ w grupy 4-osobowe i rozwigzuja zadania tekstowe. Nastepnie
przedstawiciele poszczegolnych grup prezentujg rozwigzanie zadania.

Zajecia 2.

Temat: Rozwiazywanie zadan tekstowych. Wypisywanie danych

i porzadkowanie informacji.

Cele:

Uczen:
e porzadkuje liczby wg podanego warunku,

e doskonali sprawno$¢ rachunkowa,
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e analizuje dane w zadaniu tekstowym,
e uktada pytania do podanego zadania z trescia,
e logicznie mysli,

e wspolpracuje w zespole.

Metody:
e slowna

e czynnosciowa

Forma:
¢ indywidualna

e w parach

Pomoce dydaktyczne:

e kartoniki z liczbami od 1 do 15 — dla kazdego ucznia jeden w kopercie.

e zestaw (dla nauczyciela) patykow podpisanych liczbami od 1 do 15

e kasztany i zotedzie (po 8 szt. na par¢ uczniow) w pudetku

e plansza — rysunek koszyka

e kartoniki z rysunkiem kasztana (10 szt. na ucznia) oraz z rysunkiem zotedzia (10 szt.
na ucznia)

e zalaczniki z tre$cig zadan / lub tre$¢ zadan do wyswietlania

e plansze (rysunki) ilustrujace etapy rozwigzania zadania

Przebieg zajec:
I Rachunek pamieciowy

Cwiczenie 1. Przebieg éwiczenia:
1) Uczniowie uktadajg na tawce, wyjete z kopert, kartoniki z dziataniami (+, -) oraz
liczbami (1, 2, ..., 15).
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2) Wybrany uczen losuje liczbe (patyk z zestawu patykow podpisanych liczbami od 1
do 15).

3) Nauczyciel poleca uczniom utozenie przed sobg dziatan ze swoich kartonikow (jak

najwiecej), ktorych wynikiem jest wskazana liczba. Ustala limit czasowy — np. 2
minuty.

4) Nauczyciel rysuje na tablicy zarys stonca i zapisuje na wylosowana liczbe w jego
centrum.

5) Po uptywie 2 minut, nauczyciel poleca uczniom podawanie kolejno swoich dziatan.
Kazde podane dziatanie zapisuje na ,,promykach stoneczka”, a uczniowie podaja tylko
te ze swoich wyrazen, ktore jeszcze nie zostaly zapisane.

6) Po wyczerpaniu przyktadow nauczyciel powstaty plakat wiesza obok plakatu
(analogicznego z liczbg 16 w $srodku stoneczka). Ewentualnie pyta uczniéw o
przyktady z po za ustalonego zakresu sktadnikow.

Cwiczenie 2. Przebieg éwiczenia:

1) [W czasie, gdy nauczyciel wiesza plakat uczniowie majg potozy¢ przed soba
kartoniki z kolejnymi liczbami dwucyfrowymi. UtoZenie nalezy sprawdzi¢.]

2) Nauczyciel podaje wyrazenie (20 — 9), a uczniowie majg kartonik z wartoscia
podanego wyrazenia odwroci¢. Potem podaje drugie (8 + 6). Po ¢wiczeniu Nauczyciel

przechodzi po klasie i rzutem oka ocenia poprawno$¢ odpowiedzi uczniéw.

II. Rozwigzywanie zadan tekstowych
Cwiczenie 3. (dziatania na materiale konkretnym)
Przebieg ¢wiczenia:
1) Nauczyciel rozdaje uczniom tre§¢ zadania: W koszyku sg 3 kasztany i 8 zoledzi. Ile
kasztandéw i zoledzi jest razem w tym koszyku?
2) Uczniowie w parach (w tawach) przektadaja z pudetka do koszyka (na plansze z
narysowanym koszykiem) zotedzie 1 kasztany, tak by zilustrowac tre$¢ zadania.

3) Uczniowie przeliczaja zotedzie i kasztany w koszyku. Podajg odpowiedz.

Cwiczenie 4. (zastapienie materiatu konkretnego rysunkiem)

Przebieg ¢wiczenia:

1) Nauczyciel rozdaje uczniom rysunki zotedzi i kasztanéw oraz tre$¢ zadania: W
koszyku jest 6 kasztanow i 9 zotedzi. Ile kasztanoéw i zotedzi jest razem w tym
koszyku?

2) Uczniowie samodzielnie uktadaja rysunki, tak by zilustrowac tres¢ zadania.
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3) Uczniowie przeliczaja zotedzie i kasztany. Podaja odpowiedz.

Cwiczenie 5. (wprowadzenie umownych znakow)

1) Nauczyciel pokazuje rysunek (3 kota i 4 prostokaty) — Pyta uczniéw jak mogto
brzmie¢ zadanie rowniez o kasztanach i1 zoledziach, ktére zostalo zilustrowane w taki
sposob.

2) Uczniowie po zaproponowaniu tresci zadania formutujg odpowiedz.

Cwiczenie 6. (wprowadzenie umownych znakow cd.)

1) Nauczyciel podaje uczniom tre$¢ zadania: W koszyku sa 3 kasztany i 4 zoledzie. Ile
kasztanow 1 zoledzi jest razem w tym koszyku?

2) Nauczyciel poleca uczniom narysowac sytuacje uzywajac symboli uzytych w
poprzednim ¢wiczeniu (kota i prostokata).

3) Uczniowie przeliczaja ksztatty. Podaja odpowiedz.

4) Nauczyciel pyta o wykonane dziatanie. Uczniowie podajg 1 zapisujg rozwigzanie i
odpowiedz.

Cwiczenie 7. (operowanie liczbami)

1) Nauczyciel prezentuje uczniom elementy plakatu (rysunki odpowiadajace
nastepujacym hastom: — analiza tre$ci zadania — przedstawienie tresci na
rysunkach schematycznych — zapis formuly rozwigzania — udzielenie odpowiedzi

e Wariant 1) Burza mézgow 1 ulozenie w odpowiedniej kolejnosci etapow
rozwigzania zadania.
e Wariant 2) Omowienie przez nauczyciela kolejnych etapow
2) Wspolne rozwigzanie zadania z wskazaniem wyroznionych etapow. W piorniku
Ala ma dwa rodzaje kredek — otowkowe i woskowe. Otowkowych jest 8, a
woskowych 12. Ile wszystkich kredek jest w tym pudetku?
3) Samodzielne rozwigzanie przez uczniéw zadania. Olek ma w akwarium: 9

gupikoéw 1 3 welonki. Ile rybek jest tacznie w akwarium?
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Zajecia 3.

Temat: Przypomnienie algorytmow dzialan sposobem pisemnym.

Cele:

e doskonalenie sprawnosci rachunkowej
e wykorzystywanie i tworzenie informacji
e wykorzystywanie i interpretowanie reprezentacji
e rozumowanie i argumentacja
Uczen:

e dodaje pisemnie liczby naturalne wielocyfrowe

e szacuje wynik dodawania i porownuje wynik oszacowany z wynikiem obliczonym

e czyta ze zrozumieniem prosty tekst zawierajacy informacje liczbowe
e wykonuje wstepne czynnosci utatwiajace rozwigzanie zadania, w tym rysunek

pomocniczy lub wygodny dla niego zapis informacji i danych z tre$ci zadania

dostrzega zaleznos$ci mi¢dzy podanymi informacjami

Metody:

e gra dydaktyczna
e pogadanka

Forma:

e praca indywidualna
e praca w parach

e praca z calg klasg

Pomoce dydaktyczne:

e banknoty i monety wykonane ze sztywnego papieru

e 7zbidr zadan

Projekt ,ENIGMA - Wsparcie nauczania matematyki i informatyki w szkotach podstawowych i ponadpodstawowych Metropolii
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Przebieg zajec:

Faza wprowadzajaca

e (Czynno$ci organizacyjno-porzadkowe.
e Podanie tematu lekcji i omowienie jej przebiegu: Na tej lekcji bedziemy wykonywaé
dziatania sposobem pisemnym. W celu ulatwienia obliczefn bedziemy wzorowac si¢ na

dodawaniu i odejmowaniu oraz mnozeniu i dzieleniu r6znych kwot pieniedzy.

Faza realizacyjna 1. Na dobry poczatek

e Uczniowie przygotowujg banknoty i monety. Nauczyciel omawia kolejne polecenia
z instrukcji gry Jaka to kwota?Uczniowie wyktadaja w parach kolejne kwoty,
zamieniaja ztotdwki na dziesiatki, dziesiatki na setki. Na koniec obliczaja kwotg, ktdra
maja.

e Nauczyciel, odwotujac si¢ do przebiegu obliczen w grze (10 ztotowek to jedna
dziesiatka, 10 dziesigtek to jedna setka), omawia sposob dodawania pisemnego.
Zwraca uwage na staranny zapis liczb, jedna pod drugg. Uczniowie wykonuja
dziatania pisemnie na tablicy kolejne liczby z ¢wiczenia Jaka to kwota? Nauczyciel
podaje przyktad (z Dobrej rady) dodawania pisemnego, w ktérym popetniono biad
z powodu niedoktadnego zapisu liczb. Podkresla przydatno$¢ szacowania wyniku.

e Rozwigzywanie podanych przez nauczyciela zadan. Uczniowie odczytuja wyniki —

nauczyciel sprawdza poprawnos$¢ szacowania i dodawania.

3. Zostan mistrzem pisemnych dziatan:
e Zad. 1 (poziomy D i1 Mistrz) s. 115 z podrgcznika — uczniowie rozwigzujg wszystkie
przyktady. Trzej uczniowie, ktorzy jako pierwsi rozwigzg poprawnie wszystkie
przyktady, dostaja plakietke ,,Mistrz dodawania” i ocen¢ bardzo dobra.

4. Zanim wykonasz dziatania

e Zad. z podrecznika — kolejni uczniowie podaja cyfre jednosci poszczegolnych sum.
Faza podsumowujaca
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Zajecia 4.
Temat: Rozwinig¢cia dziesi¢tne utamkow zwyklych.

Cele:

e zna metody zamiany utamkow zwyktych na dziesi¢tne,

e rozumie pojecie utamka okresowego i okresu utamka,

e zna metode¢ sprawdzania, czy ulamek ma rozwinigcie dziesi¢tne skoficzone, czy
nieskonczone okresowe,

e zamienia utamki zwykte skonczone na utamki dziesigtne poprzez rozszerzanie do
mianownika 10, 100 i itp.,

e -znajduje rozwinig¢cie utamkoéw zwyktych poprzez dzielenie licznika przez mianownik,

e wskazuje okres utamkéw okresowych,

e sprawdza, rozkladajac mianownik na czynniki pierwsze, jakie rozwinigcie ma dany

utamek.

Metody:
e wyklad, pogadanka,

Forma:

e calaklasa

Pomoce dydaktyczne:
e karta pracy

Przebieg zajec:

Faza przygotowawcza

4

Cwiczenia na rozgrzewke: utamki zwykte

Faza realizacyjna

1. Wyktad nauczyciela, pogadanka, wyjasnienie metod zamiany utamkow zwyktych na
dziesietne.

2. Praca z catg klasg — doprowadzanie utamkow zwyktych do postaci dziesietnej,
wskazywanie okresu utamkoéw okresowych — karta pracy (zalgcznik 1).

3. Rozpoznawanie, poprzez badanie mianownika, czy utamek ma rozwinigcie dziesi¢tne

skonczone, czy nieskonczone okresowe — karta pracy (zatacznik 1).
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Faza podsumowujaca

Przypomnienie sposobu zamiany ulamka zwyklego na utamek dziesi¢tny (dziesigtne
rozwinigcie utamka zwykltego), utamek okresowy.

Zajecia S.

Temat: Wycieczka do Poznania do escape room sali ,,Tajemnic matematycznych”.

Cele:

rozwijanie umiej¢tnosci pracy w grupie i radzenia sobie w trudnych, badZ nowych
sytuacjach,

e wyposazenie mtodziezy w odpowiednig wiedze, ktora bedzie niezbedna w dorostym
zyciu, ale 1 przydatna do rozpoczecia kolejnego etapu edukacji;

Metody:

e matematyczna gra logiczno — strategiczna

Forma:

e gra

Pomoce dydaktyczne:

® ¢Scapec room

Przebieg zajec:

Uczestnicy zabawy s3g dobrowolnie zamykani w pomieszczeniu, z ktorego muszg si¢
wydosta¢ dzigki rozwigzaniu zagadek matematyczno-logicznych. Uczestnicy gry biora udziat
w zabawie, gdzie zamykany moze by¢ klucz, dzigki ktoremu otwieramy zaszyfrowane
skrzynie, sejfy itp. Jest to gra dla wielu osob, gdyz niektore zadania wymagaja pracy

zespolowej. Czas na rozwigzanie zadan i wyjscie z pokoju byl z gory ustalony.
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Zajecia 6.

Temat: Utamki zwykle i dziesigtne — rozwigzywanie zadan.

Cele:

Uczen:

rozwijanie sprawnos$ci rachunkowe;,
rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia i stosowania wiedzy w praktyce,
rozwijanie umiejetnosci wspotdziatania w grupie.

zna algorytmy dziatan na utamkach zwyktych, dziesi¢tnych i liczbach naturalnych,
zna zasad¢ zamiany utamkoéw zwyktych na dziesigtne i dziesigtnych na zwykte,
umie zamieni¢ ulamek zwykty na utamek dziesig¢tny i odwrotnie,

umie poréwna¢ utamek zwykty z utamkiem dziesigtnym,

umie obliczy¢ warto$¢ wyrazenia arytmetycznego zawierajacego dziatania na
utamkach zwyktych 1 utamkach dziesietnych,

umie rozwigzac zadanie tekstowe zwigzane z dziataniami na utamkach zwyktych i
dziesigtnych.

Metody:

metoda czynno$ciowa,
¢wiczenia przy uzyciu kart pracy — rozwigzywanie zadan.

Forma:

praca indywidualna jednolita,
praca zbiorowa jednolita i zréznicowana.

Pomoce dydaktyczne:

kartoniki z utamkami zwyktymi 1 utamkami dziesietnymi,
zestaw zadan tekstowych,
test —liczby naturalne i1 utamki.

Przebieg zajec:

L.

Projekt ,,

Podanie tematu zajec.

Rachunek pamigciowy z wykorzystaniem prostych obliczen na utamkach
zwyktych,utamkach dziesig¢tnych i liczbach naturalnych.

Kazdy uczen losuje kartonik z zapisanym utamkiem zwyklym lub dziesigtnym.
Nastepnie uczniowie wykonujg kolejne polecenia przedstawiane przez nauczyciela. Po
kazdej zadaniu nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wynikow.
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V. Zadania dla uczniow.

a) Utworzy¢ pary rownych utamkow.

b) Utworzy¢ pary réznych utamkow roéznej postaci i obliczy¢: sume, réznice , iloczyn i
iloraz — do kazdego dziatania zmieni¢ sktad pary.

¢) Utworzy¢ pary utamkow zgodnie z poleceniem 1 wykona¢ obliczenia:

d) Obliczy¢ sum¢ najwigkszej i najmniejszej liczby.

Zajecia 7.

Temat: Okregi, kota, wielokaty — zadania konstrukcyjne.

Cele:

e rozwijanie umiejetnosci logicznego rozumowania i tworczego myslenia

e ksztaltowanie umiejetnosci czytania tekstu matematycznego oraz stosowania zapisu

e matematycznego

e (¢wiczenie jasnego i jednoznacznego formutowania mysl

Uczen:

e zna pojecie symetralnej odcinka, wie ze symetralne bokéw trojkata przecinajg si¢ w
jednym punkcie.

e zna pojecie okregu opisanego na trojkacie i potrafi go skonstruowac.

e zna wlasnosci poszczeg6lnych trojkatéw wpisanych w okrag

Metody:

e clementy wyktadu, dyskusja, metoda pytan naprowadzajacych, ¢wiczenia

Forma:

e praca indywidualna.
e praca w grupach.

Pomoce dydaktyczne:

e interaktywny, Prezentacja multimedialna, Program Geogebra, Platforma z zadaniami z
matematyki

Przebieg zajec:

Faza wprowadzajaca:

Zapoznanie uczniéw z tematem lekcji i celami zajec.

Przypomnienie poznanych na wczesniejszych lekcjach poje¢ dotyczacych okregu, rodzajow
trojkatow, symetralnej odcinka i jego konstrukcji, za pomocg prezentacji multimedialnej
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przygotowanej przez nauczyciela oraz apletu Geogebry GeoGebra (pazdro.net) dotyczacego
symetralnej odcinka i jej wlasnosci.

Faza realizacyjna:

Wprowadzenie tematu za pomocg apletu Geogebry dotyczace Wprowadzenie tematu za
pomocag apletu Geogebry dotyczacego symetralnych bokow w trojkacie

GeoGebra (pazdro.net). Zauwazenie i sformulowanie wraz z uczniami twierdzen dotyczacych
symetralnych bokéw w trojkacie. Lokalizowanie §rodka okrggu opisanego na trojkatach:
prostokatnym, rozwartokatnym 1 ostrokatnym,

konstruujac ich symetralne. Podziat uczniéw na 4-osobowe grupy, kazda z grup otrzymuje
karte pracy z narysowanym trojkatem prostokatnym, rozwartokatnym lub ostrokgtnym i
konstruuje symetralne bokow w tych trojkatach. Kazda grupa formuje wniosek a wybrana
osoba z grupy przedstawia go na forum klasy: ,,Srodek okregu opisanego na trojkacie
ostrokatnym znajduje si¢ wewnatrz trojkata, w jest srodkiem przeciwprostokatnej, a w
rozwartokgtnym znajduje si¢ poza trojkatem”.

Rozwigzywanie zadan ze zbioru zadan (nauczyciel wspdlnie z uczniami rozwigzuje zadania
na monitorze interaktywnym)

Faza podsumowujaca:

Nauczyciel podsumowuje czego dotyczyta lekcja.

Wybrani uczniowie formujg wnioski z lekcji. Czego si¢ nauczyli, co nalezy zapamig¢tac.
Zadanie pracy domowej ze zbioru zadan. Zadanie dodatkowej pracy domowej dla chetnych (
platforma matemaks.pl)

Zajecia 8.

Temat: wiasnosci figur ptaskich.

Cele:

e powtorzenie i ugruntowanie wlasnos$ci figur plaskich z klasy czwartej i piatej
e obliczanie odlegtosci rzeczywistych na podstawie rysunku w skali
e przeliczanie jednostek

Metody:

e Cwiczenia praktyczne

Forma:

e (Cwiczenia praktyczne - rozwigzywanie zadan, praca w grupach.
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Pomoce dydaktyczne:

e Przybory do kreslenia, karta pracy ucznia.

Przebieg zajec:

1. Wprowadzenie:

- Zapoznanie uczniéw z tematem, gldwnymi zagadnieniami i celami lekcji.

- Podziat klasy na 5 grup. Przypomnienie zasad pracy w grupie.

- Rozdanie karty pracy.

2. Rozwinigcie:

- Uczniowie pracuja w grupach rozwigzujac zadania znajdujace si¢ w karcie pracy.
Nauczyciel uwaznie obserwuje poczynania uczniéw podczas pracy (dosiada si¢ do
poszczegbdlnych grup; patrzy i stucha jak przebiega ich praca).

- Po uplywie ustalonego czasu poszczegolne zespoly oddaja karty pracy. Nastepnie wybrany
przez grupe czlonek zespotu prezentuje rozwigzanie zadania wskazanego przez nauczyciela
na tablicy.

3. Zakonczenie:

- Omoéwienie lekcji, ocena pracy zespoldw i osdb rozwigzujacych zadania na tablicy.

Zajecia 9.

Temat: Katy wierzchotkowe, przylegte. Obliczanie miar katow i rysowanie katow.

Cele:

e ksztalcenie umiejetnosci postugiwania si¢ programem graficznym oraz umiejgtnosci
rozwigzywania dwiczeo i quizow interaktywnych w zadaniach matematycznych

Uczen:

e wskazuje wierzchotek i ramiona kata,
rozrdznia i kresli katy ostre, proste, rozwarte oraz polpetny i pelny
oznacza katy i czyta ich nazwy
mierzy za pomocg katomierza katy mniejsze od 180° z doktadnoscig do 1°,
postuguje si¢ katomierzem oraz kresli katy o danej mierze za pomoca niego,
poréwnuje katy, znajac ich miarg.
rozpoznawanie na rysunku rodzajéw katow i zna wlasnosci katéw i1 ich miary,
wykorzystuje wiasnosci katow do obliczenia miar katow przedstawionych na
rysunkach.

Metody:

e ogladowa, czynno$ciowa
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Forma:
e indywidualna
e zespotowa

Pomoce dydaktyczne:

Monitor interaktywny (komputer) + programy, aplikacje, strony WWW,
Tablet dla kazdego ucznia,

Internet,

Przyrzady geometryczne — linijka, ekierka, katomierz,

Przebieg zajec:

e Uczniowie przypominajg pojecie kata oraz wymieniajg jego rodzaje i miary.
Utrwalenie wiadomosci rozpoznawania katow poprzez ¢wiczenia interaktywne
z uzyciem programu matematyczne zoo, praca indywidualna z tabletem —
https://www.matzoo.pl/klasa4/rozpoznawanie-katow 24 202.

e Uczniowie przedstawiajg za pomocg monitora interaktywnego krétkg
prezentacje dotyczacg katdw i ich zastosowania w zyciu codziennym
przygotowang w formie projektu grupowego.

¢ Nastepnie samodzielnie wykonujg zadania dotyczgce obliczeo kgtow
przylegtych i wierzchotkowych majgc dany rysunek, nauczyciel ocenia
poprawnosc¢ obliczen. Zadania z uzyciem programu matematyczne zoo, praca
indywidualna z tabletem — https://www.matzoo.pl/klasa4/miary-katow-

24 518.

e Uczniowie podsumowujg wiedze rozwigzujgc quiz interaktywny, w ktorym
zdobyta liczba punktow przektada sie na ocene. Nauczyciel czuwa nad
poprawnoscig tworzonych zadao i ich rozwigzaniem. Na koniec zajed
prawidtowe rozwigzania wyswietlane sg na monitor

Zajecia 10.

Temat: obliczanie miar katow w wielokatach.

Cele:

e Ksztaltowanie i rozwijanie umiej¢tnosci postugiwania si¢ jezykiem matematycznym,
Ksztattowanie aktywnej postawy wobec potrzeby rozwigzywania problemow,
Ksztattowanie umiejetnosci wyciggania wnioskoéw z przeprowadzanych doswiadczen.
Umiejetnos¢ dostrzegania prawidtowosci.

Wyrobienie sprawnosci dedukcyjne;.
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Uczen:
e wie, ile wynosi suma miar katow w trojkacie
potrafi obliczy¢ miar¢ kata w trojkacie, majac dane dwa katy
wie jaka miar¢ majg katy troéjkata rownobocznego
zna wlasnos¢ katéw przy podstawie w trojkacie rOwnoramiennym
wie ile wynosi suma katéw w czworokacie
potrafi wskazac¢ katy wierzchotkowe, odpowiadajace i naprzemianlegte.
zna wlasnosci katow w rownolegloboku.

Metody:

e gra dydaktyczna; ogladowa :pokaz, demonstracja

Forma:
e aktywizujgce: gra dydaktyczna; ogladowa :pokaz, demonstracja

Pomoce dydaktyczne:
e gra dydaktyczna ,,Ja mam, kto ma?”,
e podrecznik GWO Matematyka 6,
e aplety GeoGebra

Przebieg zajec:
1.Powitanie uczniéw
2.Czynnosci organizacyjne: sprawdzenie obecnosci

3.Sprawdzenie pracy domowej ( ocenienie dwom osobom )
Nauczyciel pyta kolejno ucznia, potwierdzajac lub zaprzeczajac odczytane wyniki. Uczniowie
otwieraja ¢wiczenia, odczytujg kolejno prace domowg sami nanoszg poprawki.

4.Powtorzenie wiadomosci z ostatnich lekcji. Gra dydaktyczna : ,,Ja mam, Kto ma?”
Uczniowie otrzymuja karteczki z rysunkami figur geometrycznych, ktore musza nazwaé
uzywajac poje¢ matematycznych np. Ja mam kat rozwarty, kto ma potprosta?

Uczen rozdaje kartki do gry. Uczniowie odczytuja swoje karteczki, wywotujac tym samym
kolejnego ucznia. Uczniowie wstajg.

5. Przedstawienie celow lekcji 1 podanie tematu lekcji

6. Nauczyciel prezentuje aplet dotyczacy Sumy miar katow w trojkacie. Uczniowie odkrywaja
prawidtowo$¢ na podstawie wlasnosci katéw odpowiadajacych. Nauczyciel pyta uczniow
dlaczego katy sa rowne, jak doszlismy od kroku 2 do kroku 3 itp. Uczniowie rysuja trojkat w
zeszycie 1 zapisuja wniosek.

7. Rozwigzanie zadania 1/58 podrgcznik
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Na tablicy obliczenia miary kata 3. Pozostale obliczenia nauczyciel sprawdza w zeszytach
uczniow

8. Przypomnienie wiadomosci o katach w trojkacie rownoramiennym. Prezentacja apletu do
obserwacji katow przy podstawie. Nauczyciel porusza wierzchotkami trojkata.

Whioski: W trojkacie rownoramiennym katy przy podstawie maja jednakowe miary. W
trojkacie rownobocznym kazdy kat ma miare 60°

9. Prezentacja apletu o sumie miar katow w czworokacie

Nauczyciel zadaje pytania typu: Jaki wielokat nazywamy czworokatem? Jak nazywamy
odcinek taczacy wierzchotki a ktory nie jest bokiem? Stawia pytania, ktoére naprowadzajg do
postawienia tezy: suma miar katoéw w czworokacie wynosi 360°

Uczniowie rysuja dowolny czworokat i zapisujg wniosek.

10 Obserwacja katow w réwnolegtoboku za pomocg apletu. Stawianie pytan przez
nauczyciela wy$wietlanie kolejnych krokow konstrukcji.
Uczniowie odkrywaja wlasnosci katow w rownolegloboku. Zapisuja wnioski

11. Rozwigzanie zadania 9 s. 59
Wybrany uczen rozwiazuje przyktad na tablicy. Miary katow a,,y uczniowie obliczaja
indywidualnie. Wybrany uczen wpisuje miary katéw na tablicy.

12. Podanie zadania domowego W domu ¢w. s. 18

13.Podsumowanie poznanych wiadomosci. Nauczyciel zadaje pytania o sume miar katow w
trojkacie, czworokacie oraz pyta o wlasnosci katéw w trojkacie rownoramiennym i
rownolegtoboku.

Zajecia 11.

Temat: zamiana jednostek dlugosci i masy. Obliczenia zegarowe i kalendarzowe.

Cele:

Uczen:

e postluguje si¢ pojeciami: doba, godzina, minuta, kwadrans, pot godziny, dzien,
tydzien, miesiac, rok
potrafi zastosowaé zdobyta wiedze w praktyce
rozwigzuje zadania tekstowe, wykonuje obliczenia zegarowe 1 kalendarzowe
oblicza, ile czasu uptyneto od jednej czynnosci do drugiej
umie odczytywac godziny i minuty na zegarze w systemie 12 —1i 24-
godzinnym
e wie ile godzin ma doba, ile minut ma; godzina, p6t godziny, kwadrans, ile dni

ma miesigc, ile dni ma rok
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Metody:

e stowna, pogladowa, dzialalnos$ci praktycznej, aktywizujaca

Forma:

e indywidualna, grupowa( w parach)

Pomoce dydaktyczne:

e karta pracy, modele zegarow male i duze, kalendarze $cienne rézne rodzaje, rzutnik,
ekran, multibuk, edukacyjne filmiki multimedialne, zeszyty, plansze z napisami : rok,
kwadrans, godzina, sekunda, doba, tydzien, miesigc.

Przebieg zajec:

1. Nauczyciel wita ucznidw, po czym prosi o uwazne wystuchanie zagadek: Ma
cyferki lub wskazowki, az trudno uwierzy¢, ze mechanizm ten malutki, potrafi
czas mierzyc.

Uczniowie rozwigzuja zagadke : zegar

Wisi na $cianie mala ksigzeczka. W tej matej ksigzeczce mieszkajg miesiace,
tygodnie i dnie. O czym mowa? — Kto wie?

Uczniowie rozwigzuja zagadke: kalendarz

2. Nastepnie N- przechodzi do rozwazan na temat zegara i czasu: Do czego
stuzy zegar?(odmierza czas) Do czego potrzebny jest kalendarz( wiemy kiedy
jest $wigto, mozemy sprawdzi¢ okreslong date)? Dlaczego zegar jest nam
potrzebny?(mozemy sobie zorganizowac czas, zaplanowac¢ czynnosci, nie
sp6zniamy si¢ do szkoty) Czy mozna zatrzymac¢ czas?(nie mozna)

3. Nauczyciel zapisuje na tablicy temat lekcji , podaje cele. Uczniowie
przepisuja temat do zeszytu.

Przypomnienie dtugos$ci trwania jednostek czasu: sekunda, minuta, ,godzina,
dzien, tydzien, miesigc, rok

N- podaje okreslenie - doba to 24 godziny jako nowg jednostke okreslania
czasu. Odczytanie na duzym zegarze, kolejnych godzin w systemie 24-
godzinnym.

Uczniowie zapisuja do zeszytu ( 24 godziny to doba)

4. N- przypina do tablicy kartki z jednostkami okreslen czasu( sekunda, minuta,
kwadrans, p6t godziny ,godzina, doba, tydzien, miesigc, rok) Chetny uczen
uktada jednostki czasu wedlug kolejnosci od najmniejszej do najwicksze;.

5. Zaznaczanie godzin na zegarach( modelach)

N-I podaje godziny w systemie 24-godzinnym:

13.00 -1.00 po potudniu

14.00 — 2.00 po potudniu

18.00 — 6.00 wieczorem

20.00 — 8.00 wieczorem

23.00 - 11.00 w nocy
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6. Uczniowie rozwigzuja zadania tekstowe 1,2,3,4 — karta pracy nr 1

7. Nastepnie ogladajg filmik edukacyjny, obliczaja czas wykonywanych
czynnosci, stuchajg wyjasnien.

8. Uczniowie pracuja w parach( ustawiaja dowolne godziny na zegarze,
nastepnie podaja koledze badz kolezance jaka godzing ma ustawic, np.; od tej
godziny kwadrans pdzniej, kwadrans wczesniej/ kwadrans pozniej, pot godziny
poOzniej, 5 minut pozniej,

9. Niedokonczone zdanie. U — koncza zdanie; ,, Na tej lekcji nauczytem
sie........ , dowiedziatem sig............ , zapamigtatem..........

Zajecia 12,

Temat: Odczytywanie danych z diagramow, wykresow i tabel.

Cele:

Uczen:

e zna rdzne sposoby zapisywania danych
potrafi obstugiwac¢ komputer i program edukacyjny
zna pojecia: $rednia arytmetyczna, warto$¢ maksymalna i minimalna
umie analizowa¢ dane zapisane w postaci tabelki, diagramu i wykresu
umie obliczy¢ §rednig arytmetyczng
umie wskazywa¢ maksymalne i minimalne wartosci danych
umie uruchomi¢ program ,,Matematyka z plusem” i zakonczy¢ z nim prace
potrafi znalez¢ potrzebne informacje i wiadomos$ci w Internecie
potrafi sporzadzi¢ w arkuszu kalkulacyjnym wykresy i1 diagramy
rozumie potrzebe tworzenia baz danych i umiejetnego z nich korzystania

Metody:

e (¢wiczeniowa, problemowa

Forma:

¢ indywidualna, grupowa (2-osobowe zespoty)

Pomoce dydaktyczne:

¢ 9 multimedialnych komputeréw z dostgpem do Internetu,
program

edukacyjny ,,Matematyka z plusem”,

arkusz kalkulacyjny, plansze z wykresami i diagramami,
karta pracy dla kazdej grupy,

karta ewaluacyjna dla kazdego ucznia
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Przebieg zajec:

I. Czynnosci porzadkowe.

II. Wstep.

Przypomnienie wiadomosci o roznych sposobach zapisywania i przedstawiania danych.
Zapisanie tematu: Odczytywanie informacji. Dokument pochodzi ze strony www.gwo.pl
Scenariusz lekcji matematyki z wykorzystaniem technologii informacyjne;j.

III. Zasadnicza cze$¢ lekcji.
1. Wejscie na stron¢ www.gimnazjum.pl/dokumenty/dokumentyl/wykresy.phtml
Szukanie wykreséw: Wielko$¢ gimnazjow w Polsce w roku szkolnym 1999/2000
Analiza wykresu - praca z kartg nrl (zal. nr 1)
Wielko$¢ gimnazjow wojewodztwa §wigtokrzyskiego w roku szkolnym 1999/2000
Analiza wykresu - praca z kartg nr 2 (zal. nr 2)
2. Praca z arkuszem kalkulacyjnym.
a. uruchomienie pliku lody.xls
Sprzedaz lodow w kilogramach
Smaki VI VII VIII IX Razem
e bananowy 205 300 350 400 1255
czekoladowy 198 250 300 356 1104
jagodowy 150 200 240 90 680
wisniowy 100 160 530 400 1190

Analiza danych z tabelki ,,Sprzedaz lodéw w kilogramach™:
1. Czego dotycza dane przedstawione w tabelce?

2. Jakie smaki lodow zostaly uwzglednione?

Wojewodztwo $wigtokrzyskie, 102 gminy

Dokument pochodzi ze strony www.gwo.pl

Zajecia 13.

Temat: Rozwigzywanie zadan zwigzanych z obliczeniami skali na planie i mapie.

Cele:
e Przypomnienie i utrwalenie umiej¢tnosci postugiwania sie skalg
1 podziatka
Uczen:
e zna sposob zapisywania skali,
e wykonuje proste zadania uzywajac skali,
e zamienia jednostki dtugosci,
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e wykonuje obliczenia na utamkach dziesi¢tnych,
potrafi korzysta¢ z podziatki liniowej,

Metody:
e pogadanka,
e rozwigzywanie zadan przy tablicy.
Forma:
e praca w grupach dwuosobowych, indywidualna

Pomoce dydaktyczne:
e zdjecia samochodow,
e Kkarty pracy z zadaniami,
e testy do rozwigzania w domu.

Przebieg zajec:

1. Powitanie uczniow i sprawdzenie listy obecnosci.
2. Nauczyciel pokazuje uczniom dwa zdj¢cia samochodow jeden przedstawiajacy samochod
prawdziwy, pomniejszony, drugie przedstawia samochdd zabawke w powigkszeniu. (obiekty
na zdjeciach sa tej samej wielkosci).
Zadaje pytania:

e co przedstawiaja zdjecia? (samochdd prawdziwy 1 zabawka)

e jakie sg te obrazy? (pomniejszony i powickszony)

e czy mozemy okresli¢ wlasciwe wymiary tych samochodow?

e co nam jest potrzebne abySmy mogli je poznac? (skala w jakiej wykonane sg te

zdjecia).

3. Podanie tematu lekcji. Uczniowie zapisujg temat.

4. Nauczyciel dzieli tablice na dwie cze$ci 1 przykleja w nich samochody podpisujac je
samochod prawdziwy pomniejszony i samochdd zabawka powickszony.

5. Nauczyciel zadaje nastgpne pytanie:
e Jezeli znamy wymiary samochoddéw czy mozemy obliczy¢ w jakiej skali sg te
samochody na zdjeciach?

6. Uczniowie ochotnicy obliczajg w jakich skalach przedstawione sg samochody zapisujac je
na odpowiedniej stronie tablicy.

7. Wybrani uczniowie (sze$¢ 0osob) wypisuja dowolne skale na odpowiednie;j stronie tablicy.
Wszyscy przepisuja skale do zeszytow 1 podpisujg je: Obrazy wykonane w danych skalach sg
powiekszone / pomniejszone.

8. Nauczyciel rozdaje karty pracy uczniom. Uczniowie zastanawiajg si¢ nad zadaniami w
grupach dwu osobowych.
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9. Kolejni uczniowie zgltaszaja si¢ do rozwigzywania zadan na tablicy. Wszyscy zapisuja
zadania na kartach pracy. W trakcie rozwigzywania zadan nauczyciel kontroluje prace
pomaga i ewentualnie koryguje btedy.

10.Nauczyciel rozdaje zadania testowe do rozwigzania w domu.

Zajecia 14.

Temat: przeksztatcanie podstawowych wzorow dotyczacych predkosci, drogi, czasu.

Cele:

Uczen potrafi:
e obliczy¢ droge znajac predkos¢ i czas,
obliczy¢ predkos¢ znajac droge i czas,
obliczy¢ czas znajac droge i predkosé,
zamienia¢ jednostki predkosci,
rozwigza¢ zadanie tekstowe typu predkos$¢ — droga — czas
pracowac w sposob kreatywny i samodzielny,
dobrze organizowac prace,
odpowiedzialnie wywigzywac si¢ z powierzonego zadania.

Metody:

e pogadanka, metoda problemowa

Forma:

e zbiorowa

Pomoce dydaktyczne:

e karty pracy
Przebieg zajec:
1. Przywitanie uczniéw i sprawdzenie listy obecnosci
2. Powtoérzenie wiadomosci na temat drogi, predkosci i czasu: ,,W jakich

jednostkach wyrazamy droge, predkosc¢ i czas oraz jakie sg ich symbole
fizyczne?”, ,,Dlaczego stosujemy rozne jednostki predkosci?”.
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3. Rozwigzywanie zadan dotyczacych zamiany jednostek czasu i predkosci

4. Obliczania drogi, predkosci 1 czasu przy podanych dwoch wielko$ciach.

Zadanie 4

Aleksander wyruszyt na piesza wedrowke o godzinie 7:30. Rozpoczat ja z duzym zapatem,
wiegc przez pierwsze dwie godziny szedt z predkoscig 7 km/h. Przez nast¢png godzing szedt z
predkoscia 6 km/h, po czym przez po6t godziny z predkoscia 5 km/h. Ostatnie 15 minut wlokt
si¢ z predkoscig 4 km/h. O ktorej godzinie Aleksander skonczyt wedrowke i jakg droge
przeszedi?

Zadanie 5

Adam pokonywat zwykle droge do szkoty w ciggu 12 minut, poruszajac si¢ z predkoscia
5 km/h. Dzisiajzaspat i ten odcinek przeszedt w ciggu 10 minut. Z jaka predkoscia si¢
poruszat?

Zadanie 6
Z6tw porusza si¢ z predkoscia 4 m/min. Ile czasu zajmie mu przejsécie 1 kilometra?

Zajecia 15.

Temat: obliczanie predkosci, drogi i czasu.

Cele:

Uczen potrafi:
e wyjasni¢ pojecie predkosci i jednostke km/h
o korzysta¢ ze wzoréw na droge, predkos¢, czas
e zastosowac zaleznos$ci miedzy predkoscia, drogg a czasem
o wykonywa¢ dziatania na liczbach wymiernych
e czytac tekst ze zrozumieniem - dobor dziatan do zadan
o formutowaé wypowiedzi uzywajac jezyka matematycznego
e przeprowadzi¢ analize zadania tekstowego
e wykonywac proste obliczenia w pamigci
e zastosowac obliczenia utamka z liczby
o obslugiwac tablicg interaktywna
e rozwigzywac proste zadania tekstowe
e korzysta¢ z wiedzy matematycznej w zyciu codziennym

Metody:

e programowana z uzyciem prezentacji multimedialnej na tablicy interaktywnej
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Forma:
¢ indywidualna, praca w parach o zr6znicowanych umieje¢tnosciach i wiadomosciach
uczniow

Pomoce dydaktyczne:

e tablica interaktywna, zachetki

Przebieg zajec:

1. Powtorzenie podstawowych wzoréw na predkos¢, droge 1 czas. (Uczennice wykonujg
zadania w pamig¢ci, wynik wyswietlany na tablicy interaktywne;j).

2. Rozwigzywanie zadan tekstowych z wykorzystaniem PowerPointa: zadania A 1
B.(zadanie A dla uczennic stabszych , a zadanie B dla uczennic z uzdolnieniami).

3. Rozwigzanie zadania C. Sprawdzenie, czy uczennice potrafity zastosowac wiedzg i
umiejetnosci utrwalone na lekcji.

4. Podsumowanie lekcji. Wspdlne rozwigzanie testu - jedna osoba rozwigzuje jedno
zadanie.

Formy oceniania: Za kazde poprawne rozwigzanie uczennice otrzymuja zachetki. Za
rozwigzanie zadania C — 2 naklejki. Osoby, ktére otrzymaty 4 zachetki otrzymaty stopien
bardzo dobry za aktywnos¢.

Zadania do rozwiazania

Zadanie A

Ktory pojazd przebytby dtuzsza droge: samochdd cigzarowy jadacy z predkoscig 70km/h
przez 4 godziny, czy samochod osobowy, jadacy z predkoscia 90km/h przez 3 godziny?

Zadanie B

Predkosc¢ §wiatla wynosi okoto 300 000km/s. Mrugnigcie okiem trwa $rednio s. Jaka droge
przebedzie w tym czasie $wiatto?

Zadanie C
Dom pana Kowalskiego i supermarket znajdujg si¢ na terenie zabudowanym. Dopuszczalna

predkos¢ na tym terenie wynosi S0km/h. Pan Kowalski odleglos$¢ z domu do supermarketu
,ktora wynosi 10km pokonat w ciggu 10 minut. Czy ztamat przepisy ruchu drogowego?

str. 26

Projekt ,ENIGMA - Wsparcie nauczania matematyki i informatyki w szkotach podstawowych i ponadpodstawowych Metropolii Poznan”.
Opracowanie wspétfinansowane przez Unie Europejska z Europejskiego Funduszu Spotecznego
w ramach Wielkopolskiego Regionalnego Programu Operacyjnego na lata 2014-2020



SAMORZAD WOJEWODZTWA Unia Europejska
WIELKOPOLSKIEGO Europejski Fundusz Spoteczny F ek

*
* ot

Fundusze
Europejskie
Program Regionalny

Zajecia 16.

Temat: Rysowanie wielokgtow. Obliczanie pola powierzchni prostokata i kwadratu.

Cele:

e Przypomnienie wzor6w na obliczanie pola prostokata i kwadratu
e Uczen potrafi wykorzysta¢ poznane wzory do rozwigzywania zadan
e Uczen zna i rozumie: jednostki miary pola wzor na obliczanie pola prostokata i
kwadratu pojecie miary pola jako liczby kwadratow jednostkowych
Uczen potrafi:
e obliczy¢ pole prostokata i kwadratu
e obliczy¢ bok kwadratu, znajac jego pole
e obliczy¢ bok prostokata, znajac jego pole i dtugos$¢ drugiego boku
e rozwigzac zadanie tekstowe zwigzane z polem prostokata i kwadratu
e rysowac prostokaty i kwadraty o podanych wymiarach

Metody:

e Podstawowa strategia dydaktyczna: ¢wiczeniowa
e Metody nauczania i uczenia si¢: dyskusja, praca indywidualna, elementy metody
problemowe;j

Forma:

e praca indywidualna ucznia

e praca z podrecznikiem i ¢wiczeniami

e praca calego zespotu klasowego (rozmowa ogo6lna, wspolne rozwigzywanie zadan z
tablicy)

Pomoce dydaktyczne:

plansze do powieszenia na tablicy
podrecznik i1 éwiczenia

tablica

zeszyt

karta pracy

Przebieg zajec:
I Czynnosci organizacyjne
- Powitanie uczniow

- Sprawdzenie obecnosci

IT Wprowadzenie do lekcji
Zaznajomienie uczniow z tematem i celami lekcji
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Przypomnienie wiadomo$ci na temat:

Jednostki miary pola

Uczniowie odpowiadajg na pytania nauczyciela: jakie znacie jednostki miary pola? Wnioski
zostajg zapisane na tablicy. (Oczekiwane odpowiedzi: 1 mm2, 1 cm2, 1dm2, 1 m2, 1 km?2).
Wzory na obliczanie pol prostokatow 1 kwadratow

Uczniowie przypominaja sobie wzory na obliczanie pola prostokata i kwadratu. (Oczekiwana
odpowiedz oraz ). Uczniowie zapisujg wzory do zeszytu wraz z odpowiednim rysunkiem oraz
przyktadem.

IIT Lekcja wiasciwa

Na tablicy zostaje powieszony kwadrat i prostokat, wybrana osoba wypetnia czworokat
kwadratami jednostkowymi o boku 1 dm. Nast¢pnie uczen oblicza pole czworokata.
Uczniowie wspdlnie z nauczycielem analizujg otrzymane wyniki, nastepnie wyciggaja
whnioski (w razie potrzeby nauczyciel nakierowuje uczniéw pytaniami: co jest potrzebne do
obliczenia pola? Czy w kwadracie wystarczy dlugos$¢ jednego boku aby obliczy¢ pole ? Jaka
jest zalezno$¢ migdzy polem a obwodem kwadrata i prostokata ?).

Na tablicy zostajg zapisane proste przyktady polegajace na:

obliczeniu pola prostokata majac dane jego boki

obliczeniu pola kwadrata majac dane jego jeden bok

obliczeniu pola kwadratu maja dany obwod

obliczeniu pola prostokata majgc dany obwod 1 jeden bok

Nastepnym etapem bedzie rozwigzywanie zadan z karty pracy.

W razie szybkiego tempa lekcji mogg zosta¢ rozwigzane zadania z podrecznika.

IV Zakonczenie
Podsumowanie lekcji — przypomnienie podstawowych jednostek powierzchni oraz wzorow.

Zajecia 17.

Temat: zamiana jednostek pola powierzchni.

Cele:

Uczen:
e stosuje pojecie pola figury jako liczby kwadratéw jednostkowych
e oblicza pole prostokata
e oblicza pola figur znajdujacych si¢ na kratownicy
e stosuje jednostki pola: mm?, cm?, dm?, m?, a, ha, km?
e rozwiazuje zadania dotyczace pol figur
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Metody:

e gra dydaktyczna
e pogadanka

Forma:

e praca indywidualna
e praca w parach
e praca z calg klasa

Pomoce dydaktyczne:

e kilkanascie kwadratow o boku 1 dm (np. 15 sztuk)
e magnesy

Przebieg zajec:

Faza wprowadzajaca

Temat lekcji: Obliczanie pola figury

» Czynnosci organizacyjno-porzadkowe.

* Podanie tematu lekcji i omowienie jej przebiegu:
Na tej lekcji nauczymy si¢ oblicza¢ pola figur.

Faza realizacyjna

1. Na dobry poczatek

» Uczniowie wykonuja ¢wiczenie Stoi na stacji... wedtug instrukcji ze s. 46 z podrecznika.
2. Przypomnienie wiadomosci z klasy 4

* Nauczyciel zadaje pytanie:

— Co to znaczy zmierzy¢ pole figury?

Nauczyciel prowadzi rozmowg tak, aby pojawilo si¢ stwierdzenie, ze zmierzy¢ pole figury to
znaczy policzy¢, ile potrzeba kwadratow jednostkowych, aby ja wypeic.

— Czy pole figury musi by¢ wyrazone liczbg naturalng?

— Jakie znacie jednostki pola?

* Nauczyciel rysuje na tablicy prostokat o wymiarach 30 cm % 40 cm. Wybrany uczen
wypetnia jego wnetrze kwadratami jednostkowymi (przytwierdza magnesami).

— Ile wynosi pole tego prostokata?

— Czy w przypadku prostokata trzeba liczy¢ kwadraty jednostkowe?

— Jaki jest wzor na pole prostokata?

* Nauczyciel rysuje na tablicy prostokat i podaje jego wymiary: 8 cm i 3 dm.

— Wymiary prostokata sa podane w r6éznych jednostkach. Co trzeba zrobi¢, zanim policzymy
jegopole?

Wybrany uczen przedstawia dtugosci bokow w tych samych jednostkach i oblicza pole
prostokata. Warto poprosi¢ drugiego ucznia, aby przedstawit dlugosci bokéw w inne;j
jednostce i tez obliczyt pole. Otrzymanie dwdoch wynikow (240 cm2 i 2,4 dm 2) umozliwi
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obserwacje, ze jednostki pola zamienia si¢ inaczej niz jednostki dtugosci. (Do tego
zagadnienia wrocimy w temacie Rozne jednostki pola).

3. Cwiczenia w obliczaniu pdl figur — rozwigzywanie zadan

Faza podsumowujaca

* Uczniowie odpowiadaja na pytania:

— Na czym polega mierzenie pola figury?
— W jakich jednostkach mierzymy pole?
— Jak obliczamy pole prostokata?

Zajecia 18.

Temat: obliczanie pola powierzchni prostokata i kwadratu.

Cele:

Uczen potrafi:

e oblicza¢ pola powierzchni prostokatow i kwadratow,

e obliczy¢ dtugos$¢ boku kwadratu znajac jego pole powierzchni,

e obliczy¢ dtugosc¢ jednego z bokéw prostokata znajac jego pole i dlugosé drugiego
boku

e obliczy¢ pole kwadratu znajac jego obwod 1 odwrotnie,

e obliczac pola figur jako sumy lub réznice pdl prostokatow,

e rozwigzywac zadania tekstowe zwigzane z polami prostokatéw i kwadratéw, w tym
z zastosowaniem skali,

e rozwigzywac zadania tekstowe zwigzane z poréwnywaniem pol figur.

Metody i formy

e gra dydaktyczna
e pogadanka

Pomoce dydaktyczne:

e Kkarty pracy,

e prezentacja multimedialna,
e rzutnik multimedialny

e laptop/komputer.
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Przebieg zajec:

1. Czynno$ci organizacyjne, podanie tematu i celu zaje¢;

2. Przypomnienie wiadomosci na temat omawianych figur; Wyodrgbnianie
prostokatow 1 kwadratoéw sposrod innych figur plaskich, okreslanie ich
wlasno$ci; Odpowiedzi na pytania:

e Co to jest pole figury?
e W jaki sposéb obliczamy pole 1 obwdd prostokata? itp.

3. Praca indywidualna — ¢wiczenia w zamianie jednostek dtugosci i pola — karta
pracy

4. Praca w grupach: gra prawda — falsz;
e Kazda grupa otrzymuje plansz¢ wielkosci A-3;
e Nauczyciel odczytuje 1 objasnia do czego stuza odpowiednie pola;
e Kazda grupa otrzymuje zestaw kart (co najmniej 20 sztuk) z zadaniami, definicjami,
okresleniami

5. Wspolne rozwigzywanie zadan z podrecznika lub zbioru zadan.
6. Ocena pracy uczniow;

7. Podsumowanie zajec¢

Zajecia 19.

Temat: obliczanie pola powierzchni rownolegltoboku i rombu.

Cele:

Uczen:
e oblicza pole rownolegloboku i rombu o danej podstawie 1 wysokos$ci
e oblicza pole rombu o danych przekatnych
e rozwigzuje zadania dotyczace pola réwnolegtoboku
e irombu

Metody:

e gra dydaktyczna
e pogadanka

Forma:

e praca indywidualna
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e praca w parach
praca z catg klasa

Pomoce dydaktyczne:

e trzy identyczne réwnolegloboki
e kolorowe flamastry lub kredki
e 7biér zadan

Przebieg zajec:

Faza realizacyjna

1. Przypomnienie wiadomosci o rownoleglobokach 1 rombach:

* Nauczyciel zadaje uczniom pytania:

— Co to jest rownolegtobok?

— Co to jest romb?

— Czy dowolny romb jest rownoleglobokiem?

— Czy dowolny rownolegtobok jest rombem?

— Co mozemy powiedzie¢ o katach réwnolegloboku?

— Co to jest przekatna wielokata?

— Ile przekatnych ma rownolegtobok i co mozna powiedzie¢ o tych przekatnych?

— Jakie wlasnosci majg przekatne rombu?

— Czy w réwnolegloboku wysokos$ci opuszczone na rézne boki sg rowne?

2. Na dobry poczatek

» Uczniowie wykonujg ¢wiczenie Przetnij 1 przetdéz rownolegtobok zgodnie z instrukcjg ...
3. Pole rownolegloboku i rombu

*» Nauczyciel prezentuje animacj¢ ze z multibooka.

* Uczniowie zapisujg notatk¢ w zeszycie:

Pole rownolegtoboku jest rowne iloczynowi dlugosci podstawy 1 wysoko$ci opuszczonej na te
podstawe.

* Nauczyciel odwotuje si¢ do wiedzy uczniéw o tym, ze réwnoleglobok, ktory nie jest
rombem, ma s3gsiednie boki r6znej dlugosci, a wysokosci prostopadte do tych bokow tez sg
rozne. Uswiadamia uczniom, ze pole rownolegtoboku ma wzor

P=a-h
* Nastepnie uczniowie zapisujg wzor na pole rombu. Pole rombu jest rowne potowie iloczynu
dhugosci jego przekatnych.

4. Cwiczenia w obliczaniu pél réwnolegtobokow i rom-
béw — zadania z kluczem — jesli uczen poprawnie rozwigze dwa kolejne przyktady z jednego
poziomu, moze przejs¢ na nastepny poziom.

Faza podsumowujaca

» Uczniowie odpowiadaja na pytania:

— Czym zajmowali$my si¢ na dzisiejszej lekcji?

— Jak obliczamy pole réwnolegtoboku, a jak rombu?
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Zajecia 20.

Temat: obliczanie pola powierzchni trojkata.

Cele:

Uczen:

* oblicza pole trojkata

* oblicza pole trojkata umieszczonego na kratownicy z mozliwos$cig odczytania potrzebnych
dhugosci

* oblicza wysokos$¢ trojkata, znajac jego pole 1 dtugos¢ podstawy

* oblicza dtugo$¢ podstawy trojkata, znajac jego pole i wysokosé

Metody:

e rozwigzuje zadania dotyczace pola trojkata praca z podrecznikiem
e gra dydaktyczna
e pogadanka

Forma:

e praca indywidualna
e praca w parach
e praca z calg klasg

Pomoce dydaktyczne:

e dwa jednakowe trojkaty ostrokatne
dwa jednakowe trojkaty prostokatne
dwa jednakowe trdjkaty rozwartokatne
rozsypanka wyrazowa

kolorowa kreda lub kolorowe pisaki

Przebieg zajec:

Faza wprowadzajaca

» Czynnosci organizacyjno-porzadkowe.

* Sprawdzenie pracy domowe;.

* Przeprowadzenie kartkéwki V.2 (opcjonalnie).

* Podanie tematu lekcji i omowienie jej przebiegu:

Na dzisiejszej lekcji nauczymy si¢ oblicza¢ pole trojkata.

Faza realizacyjna

1. Przypomnienie wiadomosci o wysokosciach w trojkacie
 Nauczyciel zadaje uczniom pytanie:

— Ile wysokosci ma kazdy trojkat?
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Nastepnie rysuje na tablicy trojkat ostrokatny, prosi chgtnego ucznia o narysowanie

wszystkich jego wysokosci. Te samg czynnos$¢ powtarza dla trojkata prostokatnego i

rozwartokatnego.

2. Na dobry poczatek

 Uczniowie wykonujg ¢wiczenie

3. Wzor na pole trojkata

* Nauczyciel zadaje uczniom pytania:

— Jak obliczamy pole rownolegloboku?

— Jaka czgs$cig rownolegtoboku jest pole kazdego z tych trojkatow?
— Jak obliczamy pole trojkata?

* %
*

* 4 %
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» Nauczyciel przyczepia do tablicy kartki z rozsypanka wyrazowa i prosi uczniéw o utozenie

zdania

Uczniowie zapisujg wzor w zeszytach.
P ='s*a*h

* Nauczyciel omawia z uczniami Dobrg rade¢ z podrecznika, dotyczaca roznych sposobow

zapisu wzoru na pole trojkata. Warto podkresli¢, ze jest toten sam wzor, tylko roznie

zapisany.
* Rozwigzywanie zadan.

Faza podsumowujgca
» Uczniowie odpowiadaja na pytanie:
— Jak obliczamy pole trojkata?

Zajecia 21.1 22.

Temat: Procenty i utamki. Tworzenie i odczytywanie diagraméw, wykresow
procentowych.

Cele:

e ksztaltowanie i rozwijanie umiejetnosci postugiwania si¢ jezykiem
e matematycznym,
e pobudzanie aktywnos$ci poprzez zadania 1 rozwijanie spostrzegawczosci,
e budzenie zainteresowan matematyka,
e postugiwanie si¢ matematyka w zyciu codziennym.
Uczen zna:
® pojecie procentu,
e potrzebe stosowania procentow w zyciu codziennym.
Uczen umie:
o wskazywac przyklady zastosowan procentow w zyciu codziennym,
e zamienia¢ procenty na utamki zwykte i dziesigtne,
e zamienia¢ utamki o mianowniku 100 na procenty,
e zamienia¢ utamki zwykte i dziesi¢tne na procenty,
e zapisac jaki procent figury zostal zacieniowany.
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Metody:

pogadanka,
metody aktywizujace,
¢wiczenia utrwalajgce — rozwigzywanie zadan.

Forma:

praca w grupach

Pomoce dydaktyczne:

karty pracy z tre$cig zadan,
zasoby Internet.

Przebieg zajec:

1. Sprawdzenie obecnosci uczniow.

2. Przypomnienie niezbednych do zaje¢ wiadomosci wedtug celow zajec.

3. Praca indywidualna z przygotowang przez nauczyciela kartami pracy ucznia.
Biezgca ocena poprawnosci udzielanie wskazoéwek w miare potrzeb i sprawdzenie
ostatecznego wyniku pracy ucznidw.

4. Podsumowanie zajec

Zajecia 23.

Temat: Rozwigzywanie zadan zwigzanych z obnizkami i podwyzkami.

Cel

c.
utrwalenie dziatan na procentach

umiejetnos¢ stosowania zdobytych wiadomos$ci do rozwigzywania problemow
praktycznych

Uczen:

Projekt ,ENIGMA - Wsparcie nauczania matematyki i informatyki w szkotach podstawowych i ponadpodstawowych Metropolii Poznan”.

uczen zna pojecie procentu

wskazuje potrzebe stosowania procentow w zyciu codziennym

umie zamieni¢ procent na utamek

umie zamieni¢ utamek dziesigtny i zwykty na procent

oblicza procent danej liczby

oblicza ile procent stanowi pozostata cze$¢

oblicza liczbe wigksza o dany procent

oblicza liczb¢ mniejsza o dany procent

rozwigzuje zadanie tekstowe zwigzane z podwyzkami i obnizkami o dany procent

str. 35

Opracowanie wspétfinansowane przez Unie Europejska z Europejskiego Funduszu Spotecznego
w ramach Wielkopolskiego Regionalnego Programu Operacyjnego na lata 2014-2020



SAMORZAD WOJEWODZTWA Unia Europejska
WIELKOPOLSKIEGO Europejski Fundusz Spoteczny F ek

*
* 4 %

Fundusze
Europejskie
Program Regionalny

e wyraza podwyzki i obnizki o dany procent w postaci procentu poczatkowej liczby

Metody:

e pogadanka, pokaz, ¢wiczeniowa

Forma:

¢ indywidualna, praca w grupach

Pomoce dydaktyczne:

e krzyzowka, produkty spozywcze do Matego Sklepiku, zasoby internetowe:
www.epodreczniki.pl, http://learningapps.org, podrecznik ,,Matematyka z plusem”,
przygotowane zadanie, zeszyt ¢wiczen,

Przebieg zajec:
Przebieg lekcji
1. Sprawy organizacyjno — porzadkowe. Sprawdzenie obecnosci.

2. Powtorzenie wiadomosci z lekcji poprzednich — uzupeltnienie tabeli (zatacznik nr 1)

3. Wprowadzenie do tematu lekcji — rozwigzanie krzyzowki (zatacznik nr 2). Postawienie
pytan nawigzujacych do tematu lekcji

* co to jest promocja?

* gdzie spotkali si¢ ostatnio z promocjami?

* czy udalo im si¢ cos$ kupi¢ po promocyjnej cenie?

* Z czym zwigzana jest promocja?

 w jakich sytuacjach spotkali$cie si¢ z podwyzkami?

* Co bedzie tematem dzisiejszej lekcji?

4. Zapis tematu lekcji: Podwyzki, obnizki — procenty w zadaniach

5. Maty Sklepik - Obliczenie nowej ceny wybranego produktu z przedstawionych (zalacznik
nr 3) po 10% obnizce cen i ustalenie zasady jak obliczy¢ cene towaru po obnizce. Zapisanie w
zeszycie: Aby ustali¢, jaka jest nowa cena po obnizce, obliczamy kwotg obnizki i odejmujemy
od dotychczasowej ceny. Analogicznie ustalenie jak obliczy¢ cen¢ po podwyzce

6. Obliczenie cen pozostatych produktéw w Matym Sklepiku.

7. Rozwigzywanie zadan: http://www.epodreczniki.pl/reader/c/114190/v/15/t/student-
canon/m/icSU8APTC7#icSUSAPTC7 _d5e354

8. Rozwigzanie zadania 6 str. 160 — podrecznik ,,Matematyka z plusem”
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9. Podzial klasy na dwie grupy. Grupa pierwsza: Prosze policzy¢ nowe ceny produktow w
Matym Sklepiku po obnizce o 20%. Grupa druga: Prosze obliczy¢ ceny produktow w Matym
Sklepiku jesli obnizono je najpierw o 10%, a pdzniej jeszcze raz o 10%.

* gk

10. Rozwigzanie przygotowanego zadania: Komputer kosztowal 3000zt. Ceng najpierw
obnizono o 10% a nastgpnie podwyzszono o 10%. Ile teraz kosztuje telewizor?.
Sformutowanie wnioskow.

12. Podsumowanie lekcji

Zajecia 24.

Temat: Liczby dodatnie i ujemne. Zaznaczanie liczb na osi liczbowe;.

Cele:

Uczen:
e potrafi rozpozna¢ liczbe ujemna w zbiorze liczb catkowitych,
potrafi zapisa¢ i odczytac liczbe ujemna,
wie w jakich sytuacjach z zycia codziennego wystepuja liczby ujemne,
umie zaznaczy¢ liczby ujemne na osi liczbowej,
potrafi poréwnac liczby ujemne.

Metody i formy
e pogadanka,
e praca w parach,
e praca indywidualna,

Pomoce dydaktyczne:
interaktywne ¢wiczenia na tablice multimedialna,
https://learningapps.org/display?v=prq62wic520
https://learningapps.org/display?v=pp29k6ruj20
e karta pracy (zatacznik 1 i zatacznik 2),
e podrecznik Matematyka z plusem, GWO.

Przebieg zajec:

Organizacja lekcji:
1. Czynno$ci organizacyjne:
e sprawdzenie obecnosci, pracy domowej — jezeli byta zadana,

e formutowanie tematu oraz celéw lekcji w jezyku ucznia,
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2. Lekcja wtasciwa:

a) Czynnosci organizacyjne,

b) Czes¢ wlasciwa:

pogadanka na temat, gdzie w zyciu codziennym spotka¢ mozemy liczby ujemne,
nauczyciel na tablicy wyswietla interaktywne ¢wiczenie polegajace na

odczytaniu temperatury z poszczegolnych termometrow i potaczenie ich z wlasciwymi
warto$ciami, https://learningapps.org/display?v=prq62wic520 wybrany uczen

rozwigzuje zadanie na tablicy,nauczyciel omawia, jak zapisujemy liczby ujemne oraz
jak sa one polozone na osi liczbowej,

nauczyciel na tablicy interaktywnej wyswietla ¢wiczenie, polegajace na wlasciwym
umiejscowieniu liczb na osi liczbowej,
https://learningapps.org/display?v=pp29k6ru;j20

wskazany uczen rozwigzuje zadanie,

nauczyciel rozdaje uczniom zadanie 1 (Zatacznik 1), prosi o podpisanie zaznaczonych
na osiach liczb (czas pracy ok. 5 min), uczniowie w parach sprawdzajg swoje
odpowiedzi,

nauczyciel wyjasnia, jaka jest zasada poréwnywania liczb (mozna poprzedzié¢
zapytaniem uczniow, jak wedtug nich poréwnujemy liczby catkowite, np. -7 1 -5),
nauczyciel rozdaje uczniom zadanie nr 2 (Zatacznik 2), uczniowie porownujg liczby
a nast¢pnie sprawdzaja w parach swoje rozwigzania.

na forum klasy wyjasniane sa wszystkie niepoprawne rozwigzania (ttumaczymy, nie
oceniamy),

w zaleznosci od tempa pracy klasy: zadanie 1, 2, 4 str. 166 w podrgczniku stanowi
dalszy material do pracy na lekcji badz stanowi pracg domowa.

3. Podsumowanie:

nauczyciel odpowiednio formutujgc pytania dokonuje utrwalenia materiatu i oceny
realizacji zalozonych celow.

Zajecia 25.

Temat: Liczby catkowite — liczby przeciwne, warto$¢ bezwzgledna.

Cele:

Uczen:

podaje przyktady stosowania liczb ujemnych w réznych sytuacjach praktycznych
zaznacza liczby catkowite na osi liczbowe;j
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odczytuje liczby catkowite zaznaczone na osi liczbowe;j
porownuje liczby catkowite

wyznacza liczby przeciwne i liczby odwrotne do danych
wskazuje na osi liczbowej pary liczb przeciwnych

wskazuje liczby nalezace do zbioru liczb catkowitych

oblicza warto$¢ bezwzgledna liczby

wskazuje najblizszg liczbe catkowitg dla danej liczby ujemne;j

Metody:

e gra dydaktyczna
e pogadanka

Forma:

e praca indywidualna
e praca w parach
e praca z calg klasg

Pomoce dydaktyczne:

zbior zadanh Matematyka z kluczem, klasa 6

0§ liczbowa i kolorowe magnesy

kartoniki z liczbami od —9 do 9

kartki z liczbami odwrotnymi i liczbami przeciwnymi
karta pracy

Przebieg zajec:

Faza wprowadzajaca
» Czynnosci organizacyjno-porzadkowe.
* Podanie tematu lekcji i omowienie jej przebiegu.

Faza realizacyjna

1. Na dobry poczatek « Uczniowie zapoznajg si¢ z instrukcja gry Kto da wigcej? Z
podrecznika i rozgrywaja gre w parach. Nauczyciel przypina lub rysuje na tablicy o$ liczbowa
1 podpisuje ja liczbami catkowitymi od —10 do 10. Uczniowie mogg postuzy¢ si¢ nig w razie
watpliwosci przy porownywaniu liczb.

2. Liczby dodatnie i ujemne (8 min)

 Uczniowie wskazujg sytuacje z zycia codziennego, w ktorych postugujemy sie liczbami
ujemnymi (temperatura powietrza, debety w banku i dtugi pieni¢zne, windy, depresje).

* Na osi przypietej do tablicy uczniowie zaznaczajg kolorowymi magnesami liczby podane
przez nauczyciela.

* Nauczyciel przypomina, ze na osi liczbowej na lewo od zera znajduja si¢ liczby ujemne, a
na prawo — liczby dodatnie. Zero nie jest ani liczbg ujemna, ani liczbg dodatnia.
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» Uczniowie wykonuja w zeszytach rysunek: liczby ujemne liczby dodatnie liczba zero

3. Porownywanie liczb

* Uczniowie za pomocg magnesOw zaznaczajg na osi liczbowej pary liczb i je poréwnuja.
» Uczniowie podajg po trzy przyktady:

— liczb wigkszych od liczby wskazanej przez nauczyciela,

— liczb mniejszych od liczby wskazanej przez nauczyciela.

4. Liczby przeciwne 1 liczby odwrotne. Liczby catkowite

* Nauczyciel wyjasnia na przyktadach pojecia liczba odwrotna i liczba przeciwna. Zwraca
szczegolng uwage na liczbg 0, gdyz nie ma liczby odwrotnej do nie;j.

* Nauczyciel pokazuje kolejne pary liczb zapisane na osobnych kartkach. Uczniowie
przypinaja je na tablicy pod odpowiednim napisem: ,,liczby odwrotne” lub ,,liczby
przeciwne”.

* Nauczyciel definiuje pojecie liczby catkowite.

Faza podsumowujaca

* Uczniowie odpowiadaja na pytanie i wykonuja polecenia.
— Co to sg liczby catkowite?

— Wymien trzy liczby ujemne.

— Podaj liczbe przeciwng do podanych

* Ocena pracy uczniow na lekcji.

Zajecia 26.

Temat: Wyrazenia algebraiczne. Sposoby zapisu.

Cele:
e uczen korzysta ze nieskomplikowanych wzoréw, w ktdrych wystepuja oznaczenia
literowe;

e uczen zamienia wzor na forme stowna;

e uczen stosuje oznaczenia literowe nieznanych wielkos$ci liczbowych;

e uczen zapisuje proste wyrazenia algebraiczne na podstawie informacji osadzonych w
kontekscie praktycznym;
rozwijanie umiejetnosci kojarzenia 1 wyciggania wnioskow;

e umie stosowa¢ dziatania matematyczne w zyciu codziennym.

Metody:

e Pogadanka, ¢wiczeniowa, pogladowa.

Forma:

¢ Indywidualna, zbiorowa
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Pomoce dydaktyczne:

tablica multimedialna,
e strona matzoo.pl,
e e-podrecznik,
e mulipodrecznik GWO,
e program scratch.

Przebieg zajec:

1.Sprawy organizacyjne:
-Sprawdzenie obecnosci;
-Zapisanie tematu lekcji;
-Przedstawienie celow lekcji;
Przypomnienie co to jest wyrazenie arytmetyczne i wprowadzenie pojecia wyrazenia

algebraicznego z wykorzystaniem filmiku z e-podrgcznika dla klasy 6.

2. Rozwigzanie zadan 1, 2 oraz 3 z e-podrecznika (zadania zwigzane z zalezno$cig liczby lat
pomiedzy cztonkami rodziny) Omoéwienie bydowy wyrazenia algebraicznego z
wykorzystaniem zasobow e-podrecznika Wykorzystanie interaktywnnej strony do nauki
matematyki — matematyczne zoo - ¢wiczenia w zapisywaniu wyrazen algebraicznych typu:
roznica liczb 17 i ¢, liczba o 16 mniejsza od liczby sze$¢ razy wiekszej od c.
Rozwigzywanie zadan z podrecznika i zeszytu ¢wiczen z wykorzystaniem tablicy

multimedialnej (multipodrgcznikow GWO), prezentacja rozwigzah zadan.

3. Podsumowanie lekcji

Zajecia 27.

Temat: ; ednomiany i sumy algebraiczne. Redukcja wyrazow podobnych.

Cele:

Uczen:

* Zna pojgcie wyrazenia algebraicznego,

* zna poj¢cie jednomianu,

* zna pojecie jednomianu uporzagdkowanego,

* zna pojecie sumy algebraicznej,
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* zna zasade budowy prostych wyrazen algebraicznych

* zna pojecie jednomianu podobnego,

Metody:

e pogadanka, ¢wiczenia, gra dydaktyczna

Forma:

e praca w parach, praca z calg klasa

Pomoce dydaktyczne:

e karty do domina matematycznego (5 — 6 zestawow),
e Kkarta pracy,
e 7esSzyt,

e tablica,

Przebieg zajec:

Czes¢ wstepna
1. Czynnosci porzadkowe ( powitanie klasy, sprawdzenie listy obecnos$ci, zapisanie tematu

lekcji w dzienniku).

Cze$¢ whasciwa:

1. Okreslenie definicji wyrazenia algebraicznego i zapisanie w zeszycie.

2. Okreslenie definicji jednomianu wraz z przyktadami oraz wspotczynnika jednomianu i
zapisanie w zeszycie i na tablicy.

3. Okreslenie definicji jednomianu uporzadkowanego.

Rozwigzywanie zadania

4. Okreslenie sumy algebraicznej oraz okreslenie zasady budowy wyrazen algebraicznych
Zadanie Domino matematyczne dotyczace zapisu wyrazenia algebraicznego w parach orz na
tablicy oraz zapis w zeszycie.

5. Jednomiany podobne zdefiniowanie wraz z przyktadami oraz redukcja wyrazow
podobnych.

Karta pracy wraz z hastem na redukcje wyrazéw podobnych.
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Czes¢ koncowa:

1. Podsumowanie i powtorzenie poznanych zagadnien na lekc;ji.

Zajecia 28.

Temat: Upraszczanie wyrazenh algebraicznych.

Cele:

Uczen potrafi:
e 7na pojecie wyrazenia algebraicznego,
poda¢ przyktady wyrazen algebraicznych,
odczyta¢ dane wyrazenie algebraiczne,
zbudowac¢ wyrazenie algebraiczne wedtug danego opisu.
przeksztalca¢ wyrazenia algebraiczne
redukowa¢ wyrazenia algebraiczne

Metody:

e dyskusja, praca indywidualna

Forma:

e praca zbiorowa pod kierunkiem nauczyciela

Pomoce dydaktyczne:

e podrecznik

Przebieg zajec:

Czynno$ci wstgpne powitanie uczniow, sprawdzenie listy obecnosci, podanie 1 zapisanie
tematu lekcji,

II. Wprowadzenie przypomnienie poj¢cia wyrazenia algebraicznego podanie przyktadow
wyrazen algebraicznych

II1. Nawigzanie do tematu lekcji

1. Podanie okreslenia wyrazenia algebraicznego.

Wyrazenia, w ktorych wystepuja liczby, litery potaczone znakami dziatan, nawiasami
nazywamy wyrazeniami algebraicznymi. Najprostszymi wyrazeniami algebraicznymi sg:
Liczby np: 8; 10, , ( sa to t.z. wyrazy wolne wyrazenia )

Litery np., X, y, a, b,

IV. Cze$¢ wilasciwa lekcji
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Temat : Redukcja wyrazéw podobnych w wyrazeniach algebraicznych. Realizacja tematu
podsumowanie lekcji,

1. Przypomnienie jakimi zajmowalismy si¢ dotad dziataniami na liczbach.
(pojecie sumy, roznicy, iloczynu, ilorazu, potegowanie liczb)

Wyrazenia algebraiczne przyjmuja nazwe dzialania, ktoére wykonujemy
na koncu zgodnie z obowigzujaca kolejnoscia dziatan.

Kazde z wyrazen zapisanych wyzej skiada sie z kilku skiadnikow.

Wyrazenia tego typu nazywamy sumami algebraicznymi np. (4x+2b —3), (5y-6z + bl)
Wyrazy sumy to: 4x, 2b, - 3, 5y, -6z, b/'/

Czes¢ liczbowa wyrazenia nazywamy wspotczynnikiem liczbowym.

Litery wystepujgce w tych wyrazeniach nazywamy zmiennymi.

Niektore sumy algebraiczne mozemy zapisa¢ w postaci prostszej,

dodajqc do siebie wyrazy podobne, czyli te, ktore majq takq samgq litere.

Takie skracanie sumy nazywamy redukcjqg wyrazow podobnych

Zadanie 1

Wykonaj redukcj¢ wyrazéw podobnych:
a)b+2b+3b—4b=
b)-14z+7z-5+2z+3=

c)4x +8 +3x — 6+ 3x =
d)3b+4b*-6+b*-2b=

2. Rozwigzanie zadan tekstowych mozna zapisa¢ w postaci wyrazenia
algebraicznego.

V. Podsumowanie lekcji
e Jakie wyrazenia nazywamy wyrazeniami algebraicznymi?
e Od czego zalezy nazwa wyrazenia algebraicznego?
e Co to s3 wyrazy podobne wyrazenia arytmetycznego?
e Na czym polega redukcja wyrazéw podobnych?

Zajecia 29.1 30

Temat: Rozwigzywanie zadan tekstowych za pomocg réwnan

Cele:

wykorzystywanie i tworzenie informacji
e wykorzystywanie i interpretowanie reprezentacji
e rozumowanie i argumentacja

Uczen:
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uzasadnia potrzebe zapisu wielkosci niewiadomej za pomocy litery (np. X)

wskazuje lewa i prawg strong roOwnania

uktada rownania do prostych zadan tekstowych

wykorzystuje znane wzory matematyczne do uktadania réwnan

Metody:

pogadanka
gra dydaktyczna
praca z podrecznikiem

Forma:

praca indywidualna
praca w parach
praca z catg klasa

Pomoce dydaktyczne:

zbior zadan GWO klasa 6

Przebieg zajec:

Faza wprowadzajgca
Temat lekcji: Uktadanie réwnan do zadan tekstowych
e (Czynno$ci organizacyjno-porzadkowe.
e Podanie tematu lekcji i omdwienie jej przebiegu: Rownania wykorzystuje si¢ do
rozwigzywania zadan tekstowych.
e Na dzisiejszej lekcji bedziemy ¢wiczy¢
umiejetnos¢ uktadania rownan do zadan. Lekcja zakonczy sie sprawdzianem nabytych
umiejetnosci.

Faza realizacyjna
Zapoznanie ucznidow z planem rozwigzania zadania (plansza) 1 omdwienie poszczegdlnych
czynno§ci:
1.  Analiza zadania.
2. Utlozenie réwnania pierwszego stopnia z jedng niewiadoma.
3. Rozwigzanie ré6wnania.
4.  Sprawdzenie, czy rozwigzanie spetnia warunki podane w zadaniu.
5.  Sformulowanie odpowiedzi.
Analiza zadania obejmuje:
e uwazne przeczytanie tekstu,
e ustalenie niewiadomej,
e oznaczenie niewiadome;j litera,
e analiz¢ danych oraz zwigzkéw mi¢dzy danymi a niewiadoma.
Utozenie rownania uwzglednia:
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e podanie dwdch réznych wyrazen przedstawiajacych t¢ sama wielko$¢, potaczenie ich
znakiem rowno-ci.
Po rozwigzaniu rownania nalezy sprawdzi¢:
e czy otrzymana liczba jest rozwigzaniem roéwnania;

e czy otrzymane rozwigzanie jest zgodne z tre$cig zadania. Zwrdcenie uwagi na istote
pojec: rozwigzanie rownania i rozwigzanie zadania.

5. Rozwigzywanie zadan ze zbioru
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