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REGULAMIN
konkurséw miedzyszkolnych w ramach projektu ENIGMA:
CYBERLIGA 1.0/CYBERLIGA 2.0 oraz METROPOLITALNA LIGA ENIGMY

Stownik
Projekt - Projekt ,ENIGMA - Wsparcie nauczania matematyki i informatyki w szkotach
podstawowych i ponadpodstawowych Metropolii Poznan” Numer Projektu: RPWP.08.01.04-
30-0005/19, realizowany w ramach Wielkopolskiego Regionalnego Programu Operacyjnego
na lata 2014-2020, Dziatanie 8.1 Ograniczenie i zapobieganie przedwczesnemu konczeniu
nauki szkolnej oraz wyréwnanie dostepu do edukacji przedszkolnej i szkolnej Poddziatanie
8.1.4 Ksztatcenie ogdlne w ramach ZIT dla MOF Poznania, wspoffinansowanego ze srodkéw
Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Uczestnik Projektu (UP) — osoba fizyczna, dziecko posiadajgcal/e status uczacej/ego sie
w szkole biorgcej udziat w Projekcie.

Uczestnik Projektu — Nauczyciel (UPN) — nauczyciel zakwalifikowany do udziatu w projekcie.

Regulamin Projektu — Regulamin Projektu ,ENIGMA - Wsparcie nauczania matematyki
i informatyki w szkotach podstawowych i ponadpodstawowych Metropolii Poznan”, dostepny
w Biurze Projektu, siedzibach partnerow oraz w Sekretariacie Szkoty

§1
Organizacja wydarzen
1. Konkursy CYBERLIGA 1.0/CYBERLIGA 2.0 oraz METROPOLITALNA LIGA
ENIGMY, zwane dalej Konkursami, organizowane sg w Poznaniu przez Fundacje
ALE Nauczanie (zwang dalej Organizatorem) na zlecenie Stowarzyszenia
Metropolia Poznan (zwanego dalej Zamawiajgcym) w ramach realizacji umowy
z dnia 23.03.2023 r.
2. Konkursy odbedg sie w edycjach, zgodnie z ponizszymi informacjami:
a. CYBERLIGA 1.0 — dwie edycje, do dnia 22.06.2023 r.
b. CYBERLIGA 2.0 — dwie edycje, do dnia 22.06.2023 r.
c. METROPOLITALNA LIGA ENIGMY — dwie edycje, do dnia 22.06.2023 r.

§2
Zasady ogélne

1. Celem postawionym przez Zamawiajgcego jest zwigkszenie efektywno$ci ksztatcenia
poprzez dziatania zmierzajgce do podniesienia kompetencji przez ucznidw -
Uczestnikéw Projektu.

2. Kazda osoba biorgca udziat w Konkursach dalej nazywana bedzie Uczestnikiem.

3. Regulamin kierowany jest do wszystkich Uczestnikéw i Opiekunow. Kazdy Uczestnik
oraz Opiekun zobowigzany jest do przestrzegania i stosowania sie do postanowien
Regulaminu.
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Celem Regulaminu jest okreslenie zasad udziatu w Konkursach oraz zapewnienie
bezpieczehstwa Uczestnikom i Opiekunom poprzez okreslenie zasad zachowania sie
os6b obecnych na Etapach Finatowych.

§3
Zasady uczestnictwa w konkursach
Konkursy sktadajg sie z:

a. Etapu eliminacji, przeprowadzanych w szkotach uczestniczgcych w projekcie,
dla ucznidéw - uczestnikéw projektu.

b. Etapu finalowego, organizowanego stacjonarnie we wskazanych przez
Organizatora lokalizacjach. Do udziatu w etapie finatowym zakwalifikowani
zostajg Uczestnicy zgodnie z zasadami podanymi w punkcie 6.

Etap eliminacji do konkursow:

a. CYBERLIGA 1.0 — wewnagtrzszkolne zawody robotyki w oparciu o zasady
czesci robotyczne etapu finatowego (Zatgcznik 1 — punkt 2.1 Robot Game)

b. CYBERLIGA 20 — wewnatrzszkolna wystawa projektéw oceniana zgodnie
z przygotowanymi dla etapu eliminacji kartami ewaluacji (Zatgcznik 2a)

c. METROPOLITALNA LIGA ENIGMY - zadania eliminacyjne mogg mie¢ postaé
tamigtéwek diagramowych, zamknietych zadan matematycznych z kilkoma
odpowiedziami typu Prawda/Fatsz, zadan logicznych oraz zadan zwigzanych
z kodowaniem i szyfrowaniem informacji

Etap finatowy konkursu:

a. CYBERLIGA 1.0 — zawody robotyki mobilnej przeprowadzone zgodnie
Z zasadami opisanymi w Zatgczniku 1

b. CYBERLIGA 2.0 — miedzyszkolna wystawa projektow oceniana zgodnie
z przygotowanymi dla etapu finatowego kartami ewaluacji (Zatgcznik 2b)

c. METROPOLITALNA LIGA ENIGMY - zadania mogg mie¢ posta¢ famigtéwek
diagramowych, zamknietych zadan matematycznych z kilkoma odpowiedziami
typu Prawda/Fatsz, zadanh logicznych oraz zadah zwigzanych z kodowaniem
i szyfrowaniem informacji. Rozgrywki bedg realizowane w formie trzech,
trwajgcych 30-45 minut, rund o rosngcym stopniu trudnosci oraz Rundy
Finatowej. Pomiedzy rundami przewidywane sg przerwy 15 minut. Kwalifikacja
do Rundy Finatowej odbywa sie na podstawie sumy punktéw z Rund 1-3. Do
Rundy Finatowej kwalifikuje sie dziesieciu najlepszych uczestnikdw. O miejscu
w klasyfikacji koncowej decyduje wynik Rundy Finatowej, a w przypadku
remisOw — suma punktoéw zdobytych w czasie catego Etapu Finatowego.

Udziat we wszystkich etapach Konkursu, w tym w Finale jest dla wszystkich
Uczestnikdéw Projektu bezpfatny.

Rejestracja uczestnictwa w konkursach jest przeprowadzana przez Uczestnikow
Projektu - Nauczycieli i odbywa sie przez formularz zgtoszeniowy umieszczony na
stronie https://enigma.metropoliapoznan.pl/, przy czym:

a. Rejestracja do konkurséw CYBERLIGA 1.0 i CYBERLIGA 2.0 ma charakter
druzynowy.

b. Rejestracja do konkursu METROPOLITALNA LIGA ENIGMY ma charakter
indywidualny dla kazdego z Uczestnikow.
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Wyniki eliminacji przeprowadzanych w szkofach bedg podstawg do ustalenia progow
kwalifikacji w poszczegdlnych konkursach, nastepnie Organizator ogtosi liste
Uczestnikéw i druzyn zakwalifikowanych do udziatu w etapach finatowych konkursow.

§4

Prawa i obowiagzki uczestnikéw
Uczestnikiem konkursu moze by¢ Uczestnik Projektu.
Osoby niepetnoletnie bedgce Uczestnikami mogg bra¢ udziat w Etapach Finatowych
konkurséw tylko pod opiekg osob dorostych.
Uczestnik podczas Konkurséow powinien zachowywaé sie zgodnie z zasadami
dobrego wychowania i wspotzycia spotecznego oraz przestrzega¢ obowigzujgcych
przepiséw i niniejszego Regulaminu.
Zakazane jest podejmowanie przez Uczestnikdw jakichkolwiek dziatan mogacych
naruszy¢ prawa osob trzecich lub Organizatora.

§5

Bezpieczenstwo, odpowiedzialnosé organizatora i uczestnikéw
Nauczyciele/opiekunowie Uczestnikow bedgcych osobami niepetnoletnimi biorg na
siebie petng odpowiedzialno$¢ za Uczestnikow pozostajacych pod ich opieka,
w szczegolnosci za ich bezpieczenstwo w czasie podréozy na Etap Finatowy
Konkurséw, w trakcie trwania Etapéw Finatowych oraz w czasie podrézy powrotnej
po zakonczeniu Etapow Finatowych.
Uczestnicy sg zobowigzani do stosowania sie do polecen Organizatora
i wyznaczonych przez niego wolontariuszy.
Organizator nie odpowiada za szkody poniesione przez Uczestnikdw powstate w
wyniku wytgcznych dziatan lub zaniechan Uczestnikéw lub podmiotdéw trzecich, na
ktérych dziatanie Organizator nie ma wptywu.
Organizator nie bierze odpowiedzialno$ci za Uczestnikdbw w trakcie trwania
Konkurséw.

§6
RODO
Konkurs jest czescig realizacji Projektu. Wszystkie postanowienia dotyczgace ochrony
danych osobowych sg uregulowane w Regulaminie Projektu.

§7
Postanowienia koncowe
Udziat w Konkursie oznacza:

a. akceptacje tego Regulaminu,

b. w przypadku rejestracji udzialu w Konkursie, wyrazenie zgody na
przetwarzanie danych osobowych Uczestnika zawartych w formularzu
rejestracyjnym przez Organizatora zgodnie z Ustawg z dnia 10 maja 2018 r.
o ochronie danych osobowych oraz Rozporzadzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony os6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
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95/46/WE (ogolne rozporzadzenie o ochronie danych), a w przypadku,
w ktorym Uczestnikiem jest osoba niepetnoletnia zgode wyrazong przez jego
opiekuna/ow prawnych,

c. udzielenie zgody na nieodptatne nagrywanie, fotografowanie, filmowanie lub
dokonywanie innego rodzaju zapisu wizerunku Uczestnika oraz na
transmitowanie, rozpowszechnianie lub pokazywanie tego wizerunku i gtosu
w zwigzku z dziataniami promocyjnymi i informacyjnymi prowadzonymi przez
Organizatora. Uczestnikowi nie przystuguja zadne roszczenia wobec
Organizatora z tego tytutu, przy czym osoby rejestrujgce udziat w Konkursie
innych oséb, przed ich rejestracjg zobowigzane sg uzyskaé zgode kazdej
Ztych os6b na wskazane wyzej dziatania Organizatora, a w przypadku,
w ktorym osoby te sg niepetnoletnie zgode wyrazong przez ich opiekunéw
prawnych. Rejestracja udzialu w Konkursie jest jednoznaczna
z o$wiadczeniem o uzyskaniu takiej zgody od Uczestnikdw w wieku szkolnym
przez osobe rejestrujgca.

Zgody, o ktérych mowa w punkcie 1 podpunkt b, osoby rejestrujgce zobowigzane sg
dostarczy¢ najpdzniej w dniu uczestnictwa w Etapie Finatowym Konkursu. Wzor
klauzuli zgody dostepny jest na stronie internetowe]
https://enigma.metropoliapoznan.pl/.

Organizator zastrzega sobie prawo ustalenia i zmian w przebiegu i w programie
Etapow Finatowych Konkursu pod wzgledem merytorycznym i czasowym
w przypadku wystgpienia okolicznosci sity wyzszej. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za skutki dziatania sity wyzszej. Site wyzszg stanowig miedzy
innymi: warunki atmosferyczne, obostrzenia pandemiczne, awarie lub zakitdcenia
pracy urzgdzen dostarczajgcych energie elektryczna.

Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania wydarzenia w przypadku
wystgpienia okolicznosci sity wyzszej. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
skutki dziatania sity wyzszej.

Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci wobec Uczestnika w zwigzku
z odwotaniem Konkursu, co w szczegolnosci dotyczy odpowiedzialnosci
odszkodowawcze;.

Niniejszy Regulamin (wraz z zatgcznikami) stanowi jedyny dokument okreslajgcy
zasady przebiegu Konkursu i jest udostepniony wszystkim potencjalnym Uczestnikom
na stronie internetowej https://enigma.metropoliapoznan.pl/.

Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem 1.04.2023 r.
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