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Wprowadzenie

Zatozenia konkursu

Druzyna wraz z trenerem odkrywa i zgtebia wyzwania i problemy zwigzane z tematem konkursu. Po
wybraniu jednego problemu Druzyna przygotowuje swojg propozycje jego rozwigzania. Podczas Etapu
Finatowego druzyny prezentuja swoje pomysty w formie stoisk na wystawie naukowej. Ocenie
podlegad bedzie zaréwno pomyst rozwigzania problemu, jak i wykonanie — przy pomocy otrzymanych

w Projekcie zestawdw Arduino CTC 101 — urzadzen ilustrujgcych problem i jego rozwigzanie.

Temat konkursu

Temat przewodni konkursu CYBERLIGA 2.0 to eksploracja kosmosu i wyzwania z nig zwigzane.

Opis ogdlny

Podczas przygotowan do konkursu druzyny tworzg stoisko, ktérego celem bedzie prezentacja oraz

promocja przygotowanego przez nich rozwigzania.

Podstawowe wartosci konkursu
Podstawowe Wartosci to fundament catego programu. Uczestnicy przestrzegajgc Podstawowych
Wartosci uczg sie, ze przyjazna konkurencja, wzajemne wsparcie, wspolne wypracowanie rozwigzania,

pomaganie sobie nawzajem sg podstawg pracy zespotowej.

o jestesmy druzyna
o pracujemy razem pod okiem opiekuna/mentora by znalezé rozwigzanie
o wiemy, ze nasi opiekunowie/mentorzy nie znajg odpowiedzi na wszystkie pytania dlatego

uczymy sie razem

o czcimy ducha przyjaznej konkurencji

o to co odkryjemy, czego sie nauczymy jest cenniejsze niz sama wygrana
. dzielimy sie swoimi odkryciami z innymi

. dobrze sie bawimy
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Zasady szczegdtowe

Stoisko

Zadaniem druzyn jest przygotowanie stoiska ilustrujgcego rozwigzanie wybranego przez druzyne
problemu zwigzanego z tematem konkursu. Ponizej ogélne ograniczenia, dotyczgce tego stoiska

e Na stoisko kazda druzyna otrzyma — podczas etapu finatowego — miejsce o rozmiarach
2 m x 2 m, maksymalna wysoko$¢ to 2,5 m.

e Po weczes$niejszym uzgodnieniu obszar stoiska moze zostaé wyposazony przez Organizatora
w stoty lub tawki oraz krzesta.

o  Woszystkie elementy stoiska muszg by¢ przygotowane przed konkursem i przywiezione na
wystawe konkursowg

e Przynajmniej jedna cze$é konstrukcji stoiska musi by¢ ,ozywiona” przy pomocy elementéw
elektronicznych znajdujacych sie w zestawie Arduino Education CTC 101

e Jedyne dozwolone mikrokontrolery to:

o Arduino CTC 101 (uzupetnione o znajdujacy sie w zestawie CTC 101 Education Shield
lub inne kompatybilne naktadki, jesli s potrzebne
o Arduino UNO (w dowolnej wers;ji)

e Do sterowania druzyna moze wykorzysta¢ dowolne kompatybilne urzagdzenie (laptop, tablet,
)

e Podczas wystawy druzyna bedzie prezentowata swoje stanowisko grupie sedziowskiej oraz
innym uczestnikom konkursu.

e Podczas spotkania z sedziami stoisko bedzie oceniane w pieciu obszarach: Identyfikacja,
Projekt, Tworzenie, Iteracja i Komunikacja. Szczegétowe informacje na temat kazdego obszaru
znajduja sie na karcie oceny

e Dodatkowo, w czasie Etapu Finatowego, wszystkie uczestniczace Druzyny beda braty udziat
w gtosowaniu Uczestnikéw na najlepsze stoisko. Suma punktédw zdobytych przez poszczegdlne
Druzyny bedzie nastepnie przeliczana na docelowe punkty w nastepujacy sposoéb:

o Najwieksza zdobyta liczba gtoséw bedzie oznacza¢ 8 punktéw
o Pozostate liczby gtoséw beda przeliczane na punkty proporcjonalnie do najwiekszej
liczby gtoséw i zaokraglone do liczby catkowitej.

e Uzyskana suma punktéw stuzy do ustalenia klasyfikacji generalnej. W przypadku tej samej
liczby punktéw na miejscach 1-3 Organizator przeprowadzi dogrywke w postaci quizu wiedzy
zwigzanej z podstawami elektroniki i podstawami mikrokontroleréw. Zakres obowigzujacej
wiedzy pokrywa sie z materiatami do kursu CYBERLIGA 2.0 (Podstawy elektroniki i Arduino CTC
101 oraz programowanie z jezyku C).
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Zatacznik 2a — karta oceny — etap eliminacji wewnatrzszkolnych

Karta oceny - stoisko

Sedziowie powinni zaznaczy¢ jedno okienko w kazdym z wierszy, by wskazac poziom osiggniety przez druzyne. Jedli druzyna zastuzyta na ocene 4,
nalezy to uzasadnic w odpowiedniej komdrce.

Poczatkujacy Rozwojowy Znakomity Wykraczajacy
1

Identyfikacja - druzyna miata jasno okreslony problem, ktdry zostat dobrze zbadany

Problem nie jest jasno o
okreslony problemu problemu

Czesciowo jasna definicja W petni jasna definicja

Fragmentaryczne badania . - .
£ v ! lJasne i catosciowe badania

O  Minimalne badania O  oparte na wiecej niz jednym . O
oparte na wielu zradtach

irodle
Projekt - druzyna izielnie generowata i yjne pomysly przed wyborem i zaplanowaniem realizacji
Minimalne dowody na Ograniczone dowody na Jasne dowedy na
O  generowanie pomystow w O  generowanie pomystéw w O  generowanie pomystow w O
zespole zespole zespole
o Minimalne dowody na o Ograniczone dowody na o Jasne dowody na istnienie o
istnienie efektywnego planu istnienie efektywnego planu efektywnego planu

Tworzenie - druzyna opracowata oryginalny pomyst na rozwigzanie problem, lub - dziatajac na podstawie istniejgcych pomystow - stworzyla
prototyp, model, lub inny materiat informacyjny, p lajacy na prezentacje rozwigzania

Ograniczone dowody na

Minimalne dowody na rozwdj Dobrze widoczny rozwaj

| X X X rozwd] innowacyjnego | R . . [m}
innowacyjnego rozwigzania ) . innowacyjnego rozwigzania
rozwigzania
. Prosty model / plan, ktdry Szczegotowy model / plan,
o Miejasny model / plan o I daielic si o Kt I daielié si o
rozwigzania pozwla a D.O zielic sig orvl pozu?ra a podzielic sie
rozwigzaniem rozwigzaniem

Iteracja - druzyna podzielita sie swoimi pomystami, zebrafa opinie i wprowadzita ulepszenia do swojego rozwigzania

Pomyst przedstawiony

o Minimalne dzielenie sie o Pomyst przedstawiony o specjalistom przynajmnie] 2 o

omystem specjaliscie
pomy ned dwdach réznych dziedzin

Minimalne dowody na Ograniczone dowody na Jasne dowody na ulepszenia

[m} . ] ) [m} a
ulepszenia pomystu ulepszenia pomystu pomysiu

Komunikacja - druzyna przygotowala kreatywny i efektywny sposcb na prezentacje rozwigzania
Prezentacja minimalnie Prezentacja czesciowo

[m] N ! m] - Ja czg O  Interesujgca prezentacja O
wciggajaca wriggajaca
Rozwiazanie i jego Rozwigzanie i jego Rozwigzanie i jego

[m] potencjalny wptyw na innych | O potencjalny wplyw na innych | O potencjalny wptyw na innych | O
53 niejasne 53 CZESCiOWD jasne 53 oczywiste
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Zatgcznik 2b — karta oceny — Etap Finatowy

Karta oceny - stoisko

Sedziowie powinni zaznaczy¢ jedno okienko w kazdym z wierszy, by wskazac poziom osiggniety przez druzyne. Jesli druzyna zastuzyta na ocene 4,
nalezy to uzasadnic w odpowiedniej komdrce.

Poczatkujacy Rozwojowy Znakomity Wykraczajacy
1 2 3 4
wjaki sposab druiyna to zaprezentowata?

Identyfikacja - druzyna miafa jasno okreslony problem, ktdry zostat dobrze zbadany
Problem nie jest jasno Czesciowo jasna definicja W petni jasna definicja

okreslony problemu problemu

Fragmentaryczne badania, . L. .
. e . lasne i catosciowe badania
O  Minimalne badania O  oparte na wiecej niz jednym . a
srédle oparte na wielu Zradtach

Projekt - druzyna samodzielnie generowata innowacyjne pomysty przed wyborem i zaplanowaniem realizacji

Minimalne dowody na Ograniczone dowody na Jasne dowody na

O  generowanie pomystow w O  generowanie pomystéw w O  generowanie pomystow w a
zespole zespole zespole

o Minimalne dowody na o Ograniczone dowody na o Jasne dowody na istnienie o
istnienie efektywnego planu istnienie efektywnego planu efektywnego planu

Tworzenie - druzyna opracowata oryginalny pomyst na rozwigzanie problem, lub - dziatajgc na podstawie istniejgcych pomystow - stworzyla
prototyp, model, lub inny materiat informacyjny, p lajacy na prezentacje rozwigzania
Ograniczone dowody na

Minimalne dowody na rozwaj Dobrze widoczny rozwaj

o . . . ) rozwdj innowacyjnego o . ) .
innowacyjnego rozwigzania ) . innowacyjnego rozwigzania
rozwigzania
. Prosty model / plan, ktory Szczegotowy model / plan,
o Niejasny model / plan o I dzielic si O ks I dzielic si o
rozwiazania pozw.a a podzielic sie orvl pozu?ra a podzielic sie
rozwigzaniem rozwigzaniem

Iteracja - druzyna podzielifa sig swoimi pomysfami, zebrafa opinie i wprowadzita ulepszenia do swojego rozwigzania

Pomyst przedstawiony

Minimalne dzielenie sie o Pom?rsfl 'prlzedstawionv o specalistom przynaimniej z | O
pomystem specjaliscie . .. o
dwdach roznych dziedzin
Minimalne dowody na Ograniczone dowody na o Jasne dowody na ulepszenia o
ulepszenia pomystu ulepszenia pomysiu pomystu
Komunikacja - druzyna przygotowata kreatywny i efektywny sposcb na prezentacje rozwigzania
Prezentacja minimalnie Prezentacja czesciowo
[m} N ! m] - Ja czg O  Interesujgca prezentacja a
wciggajgca wriggajgca
Rozwigzanie i jego Rozwigzanie i jego Rozwigzanie i jego
[m} potencjalny wptyw na innych | O potencjalny wplyw na innych | O potencjalny wptyw na innych | O
53 niejasne 53 CZEesCiowo jasne 53 oczywiste
suma: suma: suma: suma:
Punkty bonusowe (wraz z uzasadnieniem - 0-3 punkty)
Punkty od uczestnikow (0-8)
SUMA:
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